Extensive Reading A (번역)
Section One: English and American Literature

Part A Great English Literature: 16th to 18th Century

UNIT 01 William Shakespeare
1 William Shakespeare는 1564년부터 1616년까지 생존했던 엄청나게 영향력 있는 영국의 시인이자 극작가이다. 그는 영어의 가장 중요한 작가로 많은 사람들에 의해서 간주된다. 그의 희곡은 그의 작품 중 가장 높게 주목 받는 부분이다. 왜냐하면 그것들은 다수의 심오한 철학적 쟁점들을 다루었기 때문이다. 더욱이 그 희곡들은 기교적인 측면에서 유명하다. Shakespeare의 소네트들 또한 극히 중요한데, 그것들이 영어 시가에서 가장 정교한 작품들 가운데 일부를 차지하기 때문이다. 그의 영향력은 부정할 수 없고, 그의 작품은 그의 생애 동안 그랬던 것처럼 오늘날에도 여전히 찬미되고 있다.
2 Shakespeare는 또한 희극과 비극 둘을 다 저술하는데 탁월했기 때문에 주목할 만하다. 희극들은 주로 Shakespeare의 초기 생애 동안에 저술되었다. 변덕스러운 캐릭터들과 많은 신비스러운 요소들을 이용해서, 그는 인간의 조건, 특히 사랑에 대해서 말해주는 익살스러운 상황들을 나타내었다. 예를 들면, 한 여름밤의 꿈은 요정이 살고 있는 숲 속에 있는 네 명의 아테네 사람들을 그린다. 이 희극의 인간 캐릭터들은 사티로스를 포함한 신비스러운 동물들과 상호작용을 하고 결국에는 사랑에 빠진다. 십이야는 Shakespeare의 유명한 희극들 중 또 다른 하나이며 여러 캐릭터들의 불운을 뒤쫓는다. 익살스러운 거 외에도, 그 희곡은 또한 인간의 정체성과 성의 분별에 관한 주제를 다룬다. Shakespeare의 이러한 각본들과 여러 다른 희극들은 저술된 이후 400년이 넘도록 오늘날까지도 여전히 널리 읽혀지고 있으며 공연되고 있다. 그것들은 또한 영화로도 각색되었다.
3 Shakespeare의 생애 후반부는 그의 비극으로 대표된다. 그 비극들은 인간본성의 더 어두운 부분을 다루면서 그의 희극과 극적으로 대조된다. 여러 편의 비극들은 또한 극적인 요소들이 적용된 역사적인 상황을 근거를 두고 있다. 맥베스는 권력과 배반의 욕망으로 인해 발생할 수 있는 비극을 잘 보여준다. 이것은 또한 막연히 스코틀랜드의 (맥베스라는 이름의) 실제 왕에 막연히 근거로 하고 있다고 믿어진다. 여기서 권력에 굶주린 영주가 제왕과 그의 많은 가까운 친구들을 죽임으로써 왕좌를 찬탈한다. 결국에 그가 권력을 쥐게 된 방식이 맥베스를 시달리게 하여 미칠 지경에 이르게 한다. 로미오와 줄리엣 같은 그 밖의 각본들은 겉보기에 대수롭지 않은 상황에서 발생할 수 있는 비극을 강조한다. 로미오와 줄리엣에서, 서로 앙숙 집안 출신의 두 젊은 연인들이 사랑에 빠진다. 최후에 그 연인들은 각자의 집안이 갈등에 주목하여 숙원은 시시하고 어리석다는 것을 깨닫도록 강제하면서, 그들의 금지된 사랑을 숨기려다 그 결과로써 자살하고 만다. 인간의 사악함에 대한 공포를 다루는데다가, Shakespeare는 그의 글에 심오한 철학적 사색을 뿌려놓는다. 그의 희극들처럼, Shakespeare의 비극들도 오늘날 연극과 영화 둘 다로 공연되고 있다.
4 작가로서의 그의 성공에 더하여, Shakespeare는 또한 문학 전반에 대한 공헌으로도 잘 알려졌다. 그의 출판에 앞서, 극장은 두 개의 다른 분야로 나뉘었다. 튜더 시대의 도덕 극이 대중들에게 인기가 많았다. 이 우화적 연극은 보통 투쟁 이후 부도덕보다 선행의 삶을 선택하는 주인공들로 더 큰 도덕적 진실을 그리기 위해 코미디와 익살을 사용했다. 한편, 학구적 연극은 대학 환경에서 평판이 좋았다. 고전적 로마의 공연에 근거하여, 연극들은 보통 라틴어로 공연되었고 엄격한 학구적인 규범을 고수했다. 더욱이 그것들은 도덕 극이 일반적으로 간과했던 더 심오한 철학적 쟁점들을 다루었다. Shakespeare 이전 극작가들의 영향 덕분에, 학구적 희곡과 도덕 극은 함께 나오기 시작했다. 그러나 Shakespeare는 이 두 가지 장르를 이전에는 결코 이루어진 적이 없는 방식으로 혼합한 것으로 유명하다. 그의 희곡들이 여전히 도덕적 쟁점을 다루는 한편, 그것들은 또한 더 심오한 철학적 논쟁과 질문들을 포함시켰다. 더욱이 Shakespeare는 참으로 포괄적인 과장된 극적 경험을 만들어내면서, 익살맞은 상황과 주목하지 않을 수 없는 줄거리를 그의 희곡들 속에 포함시켰다.
5 오늘날까지도 이 유명한 극작가를 둘러싼 많은 불가사의가 있다. 몇몇 학자들은 현재 그의 종교적 신념과 성에 대한 태도, 심지어 그의 정체성에 대해서 질문을 제기하고 있다. 일부 사람들은 Shakespeare가 한 사람이 아니라 같은 필명으로 출판한 한 무리의 작가들이라고 주장한다. 그러나 그를 둘러싼 논쟁에도 불구하고, Shakespeare가 뒤에 남겨놓은 유산은 참으로 주목할 만하다. 그의 연극들이 저술된 이후 400년 동안 여전히 공연되고 있다는 사실은 그의 천재적 재능에 대한 입증이다.
UNIT 02 형이상학파 시인들

1 형이상학파 시인들은 17 세기에 저술한 엉성하게 조직된 영국 시인 집단이다. 그 집단의 대부분의 사람들은 서로를 알지 못했고 서로의 작품은 더 읽지 않았다. 그럼에도 불구하고 학자들은 그들 시에 나타난 문체상의 접근법과 주제의 범주 때문에 그들을 한데 묶는다. 이름이 말해주듯이, 그들은 시를 가지고 많은 근본적인 철학적 질문들을 탐구했다. 존재의 정의적 측면에 호소하기 보다는, 형이상학파 시인들은 지적인 문제에 대해서 썼다. 그러나 그들의 서정시조의 문체는 가장 건조한 개념들을 매력 있게 만들었다.
2 형이상학파 시인들 중 가장 저명한 사람은 John Donne이다. Donne의 시는 특히 생생한 언어와 재치 있는 수사학적 장치의 풍부한 사용으로 받아들여진다. 그의 시 전체에 걸쳐서 많은 뛰어난 은유, 미묘한 말장난과 재미있는 역설들이 발견된다. 그의 많은 작품들은 반어법을 쓰고 있을 뿐 아니라, 인간 감정을 대한 그의 냉소적인 태도를 반영한다. 낭만화된 감정에 중점을 두기보다, 그는 사랑과 죽음 그리고 종교를 둘러싸고 있는 더 심오하고 더 추상적인 수많은 생각들에 대해서 썼다. 그러나 그의 시의 고결하고도 해방된 주제에도 불구하고, Donne의 작품은 그의 삶과 떼어낼 수 없게 연결되어 있다. 세월의 흐름을 따라가면, 사건들이 그의 시 주제에 영향을 미치는 그 심원한 순간을 식별해낼 수 있다. 그가 미혼이고 구애 중이었던 젊은 시절에, 사랑은 Donne의 시 전체에 걸쳐 중심적인 주제였으나, 아내의 죽음으로 그는 죽음에 대한 문제를 탐구하기 시작했다. 생애의 끝 무렵에, 그는 성공회의 사제가 되었고 종교적인 논점들을 탐구하기 시작했다.
3 형이상학파 시인들 중 또 다른 사람인 Andrew Marvell은 성공회 성직자의 아들이었다. Marvell은 육체와 정신의 관계를 둘러싼 많은 논쟁들과 관련된 서정시를 썼다. 영혼과 육체 사이의 문답이라는 시에서, 그는 문체상에 시적인 느낌을 지니고 있지만 더 심오하고 더 전문적 철학적 논점들을 다루는 육체와 영혼 사이의 대화를 펼쳐 놓는다. 마찬가지로, 형이상학파 시인들 중 또 다른 사람인 George Herbert는 종교와 관련된 다수의 논점들에 대해서 썼다. Herbert의 시는 의심할 것도 없이 사제라는 그의 위치에 의해서 세련되고 이루어졌다. 그러나 그의 작품들은 성직과는 관계없는 다른 형이상학파 시인들에게 영향을 미쳤다. 궁극적으로, 미약한 연결 관계를 통해서 형이상학파 시인들은 전체 시 문학의 영역에서 커져 유력한 세력이 되었다. 예를 들면, Herbert의 추종자였던 Henry Vaughan은 유명한 영국 시인인 William Wordsworth의 작품에 영향을 미쳤다.
4 형이상학파 시인들이 서로 다소 불분명한 연결 관계에도 불구하고, 그들의 기법은 여전히 꽤 일치한다. 거의 모든 형이상학파 시인들은 일련의 개념을 설명하기 위해서 복잡하고 광대한 은유를 사용하는 시적 장치인 기상을 사용하였다. 예를 들면, John Donne은 이슬 한 방울에 대하여 라는 시에서 인간의 영혼을 이슬 한 방울과 비교하였다. 은유는 단 한 줄로 쓰이는 것이 아니라 보통 전체 시의 지배적인 주제가 되었다. 은유의 역동성과 그 복잡성을 연구하는 것은 형이상학파 시인들의 대표적인 접근법이었다. T.S. Eliot은 형이상학파 시인들이 전반적으로 독자의 마음보다는 정신을 끌어들이는 논쟁들과 관련이 있다는 것에 주목했다. 형이상학 시의 핵심에 있는 철학적인 개념들이 시를 규정짓는 특성이지만, 기상의 사용은 그들을 더 커다란 시인의 집단으로 한데 묶어준다. Eliot는 또한 그들 시의 진짜 본질은 경험보다 사고에 대한 흥미를 강조했다는 것에 주목했으며, 이것은 형이상학파 시인들을 그 다음 시대 대부분의 다른 저명한 시인들과 구별 짓는 것이었다.
5 형이상학파 시인들은 일부 사람들에 의해서 반-낭만주의로 불린다. 대부분의 형이상학파 시인들이 죽은 뒤의 다음 세기에, 낭만주의 운동이 시작되었다. 낭만주의자들은 전체 개념보다는 단 하나의 경험에 대한 저술에 더 관심이 있었다. 영향력 있는 낭만주의 시대는 형이상학적 접근법을 전도(顚倒)시켰다. 기상의 기교를 사용해서 더 추상적인 생각을 설명하는 단순한 장치로써 경험을 사용한다기 보다는, 낭만주의 시인들은 단순하게 미를 경험하는 것과 경험 그 자체에 대한 저술에 초점을 두었다. 그러므로, 형이상학적 영향은 낭만주의 시인들의 영향에 가려져서 이후의 시가에서 상대적으로 최소화 되었다.
UNIT 03 왕정복고기의 희극

1 왕정복고기는 17세기 내란이라는 한 판 승부 후에 이어진 영국 역사의 한 시대이다. 영국의 내란은 왕의 처형과 왕의 상속자의 추방 이후, 영국을 지배한 청교도 지도자인 Oliver Cromwell의 통치에 의해 특징지어진다. 청교도 통치의 이 시기는 극장과 대중 공연을 불법화했기 때문에 유명하지만, 그럼에도 Cromwell이 자신의 통치를 시작한 몇 년 후 그 추진력을 잃게 되고 왕위의 계승자는 영국을 통치하기 위해 돌아온다. 이 중대한 시기는 왕정복고기로 알려져 있다. 영국의 왕 Charles 2세는 나라를 통치했고, 왕정복고기의 정권을 이끌었다. 이 기간 동안에 극장은 다시 합법화되었고, 공연예술의 열렬한 팬이었던 Charles 2세의 지지를 받았다. 이 시대는 왕정복고 희극이라고 알려진 음탕하고 외설적인 연극의 장르가 나오게 했다.
2 왕정복고기의 희극은 여러 가지 이유로 주목할 만하다. 첫째, 왕정복고기의 희극 문체는 극도로 도덕적이고 매우 보수적인 청교도들의 관점에 대한 격렬한 반발을 대변한다. 그 결과로 생긴 희곡들은 당시로서는 성적으로 도발적이며 대담했다. 둘째, 연극은 대중적 경향에 대하여 훨씬 더 민감했다. 그 결과, 의상들은 가장 최근의 유행을 따라가기 위해 거의 매주 바뀌었고 당시 사건들에 대한 몇몇 농담들이 희곡 속에 쓰여 졌다. 그 시대는 또한 최초의 유명 배우들의 등장으로 특징지어졌다. 관객들은 특정한 배우들에 주목하기 시작했고, 공연은 거기 나온 배우들에 기반을 해서 선전되었다. 연극을 보는 관객도 또한 변했다. 영국 내란 전, 연극은 귀족 구성원들에게만 거의 독점적이었다. 급증하던 영국의 중산계급은 사회의 비귀족 구성원들이 티켓을 사는 것을 가능케 했다. 연극의 대상 관중들이 달라졌기 때문에, 공연도 마찬가지로 달라졌다.
3 이 변화의 대부분은 Charles 2세의 도착 바로 직후 시작된 극장 환경에 의해 가속화되었다. 그가 권력을 다시 잡았을 때, 왕은 두 개의 단체에게 왕권 특허를 주었다. 이 특허는 무대 공연에 독점권을 주었다. 하지만, 연극 공연에 대한 비교적 적은 시장은 두 극장들이 맹렬하게 경쟁하도록 자극했다. 이 두 단체들은 크고, 화려한 장식이 된 극장들은 건설했다. 유료 관객을 위해 경쟁하도록 강요당한 채, 이 두 집단은 문화적 유행에 보조를 맞추고 취향의 변화에 극도로 민감해지려 시도했다. 이것은 인기 있는 남녀 배우들을 향한 요구를 만들어 냈고, 그래서 잘 알려진 연기자들에 대한 월급이 올라갔다. 새로운 연극들 또한 매우 수요가 높았고, 한 연극 단체가 다른 단체보다 조금 앞서게 만들 수 있었다. 새롭고 인기 있는 모든 것들에 대한 이 열광적일 만큼 경쟁적인 기세 때문에, 최근에 합법화된 극장 환경은 새로운 생기가 그 안으로 불어 넣어졌다. 하지만, 한 단체는 결국 두 번째 단체보다 우세했고 그것을 흡수했다. 경쟁의 부재는 연기자들의 감소된 월급을 가져왔다. 이 새로운 급료 체계에 화난 채, 연기자들은 항의했고 경쟁하기 위하여 그들만의 극단을 만들었다. 이것은 결국 마술사, 줄타기 곡예사 그리고 동물들을 포함한 선정적인 공연으로 이어졌고, 결국 왕정복고기의 희극 시대를 끝냈다.
4 대부분의 왕정복고 희극은 많은 영향들로부터 대량으로 차용했다. 예를 들어, 극작가들은 희랍이나 로마의 고전 연극들로부터 뽑아 왔지만, 영감을 얻기 위해 또한 프랑스나 스페인의 연극에 눈을 돌렸다. 청교주의를 향한 왕정복고기의 공격은 성적인 주제들이 대부분의 연극 속에 편입되도록 부추겼다. 이러한 다소 천한 플롯들은 사회적 변화와 변화하는 문화적 견해들에 대해 언급을 하는데 후에 재활용이 될 것이었다. 경쟁하는 극단들은 교육받은 귀족들에게 사회적 관심사와 논쟁들을 제기하는 반면 왕정복고 희극의 시작을 가리켜주는 인종적이고 감정적인 플롯들을 유지시킴으로써 계속 중산계급에게 호소했다. 그러나 점잖고 예의 바른 빅토리아조 사회로의 진화와 함께 그것이 부적절하고 예절이 없다고 여겨졌기에 왕정복고 희극은 일반 대중에게 많은 호소력을 잃어버렸다.
5 그것의 쇠퇴는 18세기와 19세기 동안 많은 학자들이 왕정복고기의 희극을 무시하게 만들었다. 그러나 관심은 현대에 부활되었다. 많은 문화 학자들은 왕정복고 희극과 그것의 인기로부터의 몰락을 교양에 대한 통설과 그것이 어떻게 변하는지를 관찰하기 위해 이용했다. 왕정복고 희극은 변화하는 문화적 견해들에 대한 흥미로운 예로 남아있다.
UNIT 04 걸리버 여행기

1 Jonathan Swift의 걸리버 여행기는 많은 이들에 의하여 쓰여진 가운데 가장 중요한 문학 작품들 중 하나로 여겨진다. Swift의 일생 동안, 풍자는 인기 있는 문학적 기교였다. 그것은 접근방법을 알려주는 전제와 가정을 취하고 그것들을 과도하게 실행함으로써 주어진 상황의 부조리함을 부각시키려 했다. Swift의 수필, 겸손한 제안은 많은 이들에게 장래성 있는 풍자작품으로 여겨진다. 그 안에서, Swift는 아이러니하게 아일랜드 가정들이 그들의 아이들을 팔아서 잡아 먹히도록 한다고 주장함으로써 아일랜드 인들을 향한 영국 정부의 정책들에 대해 논평을 했다. 그토록 불쾌하고 부조리한 정책을 제시함으로써, Swift는 영국의 많은 실제 정책들 안에 있는 비인도성을 부각시켰다. 더욱이, 풍자는 걸리버 여행기 이면의 동기이고, 그것은 대체로 18세기 유럽 전체에 대한 더 전면적인 비판을 제공했다.
2 그 책은 그가 수 많은 여러 나라를 방문하면 세계를 여행한 대로의 여행가의 모험 일지라는 특성이 있다. 그의 첫 이야기는 단지 15 센티미터 정도 키의 사람들이 거주하는 나라인 릴리퍼트에 관한 것이다. 걸리버가 릴리퍼트의 궁정을 관찰할 때, 그는 릴리퍼트가 다른 나라와 전쟁 중임을 발견한다. 그리고 적의 해군 함대를 포획함으로써 그들의 노력을 도운 후, 적국을 전면적으로 침공함으로써 그들을 더 돕기를 거부했기 때문에 그는 재판에 회부 된다. 결국, 걸리버는 탈출하지만, 그러기 전에 두 나라 사이의 전쟁을 관찰하는데, 그 관찰의 대부분이 분명히 프랑스와 영국 사이의 전쟁을 향하고 있다. 둘째로, 걸리버는 자기보다 12배는 큰 사람들이 사는 나라 보롭딩낵(거인국)을 방문한다. 거인국에서의 몇몇 모험 후, 거인국의 왕과 유럽의 상황을 논할 기회를 가졌는데, 그 왕은 그러한 일들의 이야기를 듣는 데 혐오감을 표현한다. 걸리버와 왕 사이의 토론은 그 대화의 허구적 맥락에도 불구하고 분명히 Swift가 유럽 내 사건들의 전반적 상황을 직접 비판하게 해 주는 장의 역할을 한다.
3 다음으로 걸리버 자신은 자기가 떠 다니는 나라 라퓨타에 있는 것을 발견한다. 라퓨타는 음악과 수학에 몰두해있지만, 그 국민들은 그것들을 실제적인 목적을 위해 어떻게 사용하는지를 알지 못한다. 그는 Swift가 실제적 적용이 없는 과학적 발전을 더 비판한 곳인 라퓨타에서 집으로 돌아 오는 길에 또한 다른 나라들을 방문하게 된다. 비록 라퓨타가 허구적이라 할지라도, 걸리버의 관찰 대부분은 유럽과 관계가 있다. 라퓨타에서 집으로 되돌아온 후, 걸리버는 그의 여생을 가정적인 사람이 되기로 맹세한다.
4 그의 결심에도 불구하고, 걸리버는 휴이님이라는 나라를 향한 또 다른 멋진 여행에서의 모험을 떠난다. 두 개의 극도로 이질적인 종들이 이 나라에는 살고 있다. 휴이님들은 지성의 종족이자 이성적인 말을 닮은 존재들이다. 야후들은 무시무시할 정도로 야만적이고 부도덕한 백인들의 원시적 종이다. 걸리버는 자신이 비록 야후가 인간 종족들과 더 비슷함에도 불구하고, 야후보다는 휴이님들의 친구가 되기를 더 좋아함을 알게 된다. 대부분의 비평가들은 책의 이 네 번째 부분이 가장 공격적이라고 여긴다. Swift가 이 예에서 퍼붓고 있는 비난이 노예제도—Swift가  글을 쓸 당시 유럽이 깊숙이 관여했던 무엇—와 관련이 있기에 이것이 전혀 놀라울 것은 없다. 더욱이, 더 원시적인 사람들의 많은 유럽 국가들에 대한 종속은 유럽 인종들이 단순히 여러 면에서 다른 인종들보다 낫다는 주장들에 의해 정당화 되었다. 이 장에서, Swift는 그렇지 않다는 것을 분명히 제시하고 있다.
5 걸리버 여행기는 진정으로 중요한 문학 작품이다. 그것은 구조상으로도 뛰어나다. Swift가 사용한 풍자에는 그것을 향한 수많은 층위와 다면들이 존재한다. 심지어 더 중요한 것은 Swift가 그 시대의 대중문화를 비판하기 위해 소설을 사용한 방식이다. 복잡한 풍자를 사용하면서, Swift는 18세기 유럽 문화의 거의 모든 양상, 전쟁부터 그 전반적인 정신까지 비판을 용케 해냈다. 더욱이, Swift는 이상적인 대안적 돌파구를 제시하는 일을 피해낸다. 그가 방문한 모든 사회는 어떤 면에서는 훌륭하지만 또한 무언가가 부족했다. 절대적인 이상을 제시하는 것을 피하면서, 아주 복잡한 풍자를 이용하는 Swift의 능력은 굉장하다. 만약 그 외에 것이 없다고 해도, 걸리버 여행기는 시대를 초월하는 방식 때문에 중요한 채로 남아있다. 책에 나온 많은 단어들은 영어로 섞여 들었고, 많은 수의 현대 영화와 책들이 계속 이 작품을 참조한다. 그  작품이 만든 문화적 표시는 지워지지 않는다.
UNIT 05 Bronte 자매의 소설들

1 Bronte 자매들은 Patrick Bronte 목사의 딸들이었다. Charlotte, Emily, Anne은 그들의 저술로 유명한 세 자매였다. 다른 두 자매인 Maria와 Elizabeth는 Charlotte과 Emily와 함께 기숙학교에 다니던 중 죽었다. 남은 세 명의 자매들은 출판되었을 때 널리 유명해진 많은 수의 영향력 있는 소설들을 쓰게 되었다. 오늘날, Bronte 자매들의 작품들 중 많은 것들이 문학적 정전의 일부, 즉 쓰여진 최상의 문학을 대표하는 작품집으로 간주된다. Charlotte의 작품인 Jane Eyre와 Emily의 작품인 폭풍의 언덕은 출판된 소설들 중 가장 훌륭한 것들 중 두 개였다. 그 두 작품들은 자매들의 삶에 근거한 것들이었다. 좋지 않은 건강 때문에, 남은 세 자매들은 꽤 일찍 죽어서 자신들의 문학적 경력을 상당히 짧게 만들었다.
2 Jane Eyre는 부자 이모에 의해 키워진 젊고 가난한 고아 소녀의 삶을 따라간다. 그 책의 많은 부분은 기숙학교에서의 Jane의 교육을 이야기하는데, 그 부분은 의심할 바 없이 기숙학교에서의 Charlotte 자신의 경험에 영향을 받았다. 결국, Jane은 학교의 선생이 되지만, Rochester씨 소유의 대저택인 톤필드에서 가정교사가 되기 위해 떠나기로 결심한다. 소설의 나머지 부분은 Rochester씨와 Jane 사이에 서서히 형성되는 관계를 살피는데 소비된다. 처음에 그는 다소 그녀에게 퉁명스럽지만, 후에 존경과 사랑이 그들 사이에 자라난다. 서로에 대한 그들의 감정에도 불구하고, Jane은 그녀가 높은 계급의 귀족을 사랑하기에 너무 천하다는 생각에 고통을 받는다. 결국, Jane은 Rochester씨가 사실 Bertha라 하는 미친 여인과 결혼을 한 상태라는 것을 발견한다. 이 폭로와 더불어, 그녀는 톤필드로부터 도망을 친다. 훨씬 뒤에 그녀는 돌아와서 결국 그 집에 불타 무너져 버린 것을 발견한다. Jane은 Bertha가 저택에 불을 지르고 지붕에서 뛰어 내림으로써 자살을 했다는 것을 후에 발견한다. Rochester씨는 그녀를 구하려 시도했지만, 실패를 하고 그러던 중 불구가 되고 부분적으로 눈이 먼다. 이 불쌍한 연인들은 시간이 지난 후 다시 만나고, 결혼을 하고 결국 아들을 낳는다.
3 Emily Bronte의 폭풍의 언덕은 Heathcliff라고 하는 검은 피부의 비천한 계급의 남자를 대해야 하는 몇몇 등장인물들의 관계에 초점을 맞춘다. Heathcliff는 처음에 자기가 일하는 저택에서 알게 된 유복한 여인 Catherine과 사랑에 빠진다. 다른 남자와 약혼을 한 뒤, Catherine은 우연하게 Heathcliff의 마음을 상하게 한다. 그는 즉시 떠나고 몇 년이 지난 후 상당히 부유한 채로 그 지역으로 돌아온다. 그리고 Catherine의 남편의 여동생과 분풀이로 결혼을 한다. 결국, Catherine은 아이를 낳다 죽고 그녀의 남편 또한 죽어 Heathcliff를 자신들의 딸의 양아버지로 만든다. Heathcliff의 양녀는 결국 구혼자를 발견하고 양아버지가 죽은 후에야 그와 결혼을 한다. 마침내, 그들의 인생 내내 Heathcliff와 Catherine을 괴롭혔던 똑같은 열정은 젊은 이들에게는 행복의 원천이 된다.
4 비록 두 소설이 복잡한 사랑 이야기인 것 같아도, 다른 층위에서 진행되는 상당한 양의 깊은 사회적 비평이 존재한다. Jane Eyre에서 Charlotte Bronte는 계급 관계와 결혼하지 않은 사랑의 가능성을 탐구하기 위해 허구적 스토리 라인을 사용했다. 더욱이, 소설 속 미친 Bertha의 묘사는 소설이 출간된 시기에 미친 사람들을 바라보는 방식에 대한 문제를 제기한다. 폭풍의 언덕 또한 계급의 문제를 언급하지만, 인종간의 사랑에 관한 그 시대의 견해에 대한 통찰력을 제공하는 인종간의 긴장이라는 요소를 첨가한다. 아마도 Anne 자신의 경험에 의거한 가정교사의 삶에 대한 분명한 묘사를 제공하는 Anne Bronte의 유명한 작품인 Agnes Grey가 그러는 것처럼 Charlotte과 Emily의 이야기는 복잡한 사랑 이야기 시리즈보다 그 시대의 문화적 인식에 대한 생생한 그림을 그린다.
5 전체적으로 본다면, Bronte 자매의 작품은 여러 가지 방식으로 볼 수 있다. 성별 관계 문제, 계급 투쟁, 인종 편견 그리고 인간의 감정은 이 소설들에서 언급되는 모든 주제들이고 오늘날 학자들에게 토론과 논쟁의 원천이다. Bronte 자매의 소설들은, 문학 정전에서 그것들의 위치를 분명하게 정당화하며, 여러 가지 이유에서 역사적으로 의미 있고 중요하다.
UNIT 06 Oscar Wilde
1 Oscar Wilde는 몇몇 주목할 만한 책들과 단편들을 쓴 일로 유명한 영향력 있는 아일랜드 극작가이며 소설가, 시인이자 학자였다. 그렇지만, 그는 아마도 공인으로서의 그의 지위 때문에 가장 유명할 것이다. Wilde는 1854년에 태어나 유명한 아일랜드 소설가인 어머니와 유명한 귀 전문의 겸 안과의인 아버지 사이에서 자랐다. 그의 부모들은 유명한 사교계 인사들이었고 아일랜드 사교계의 고위층 사람들을 종종 접대했다. 그와 같이, Wilde는 어린 시절 상당한 양의 문화에 노출되었다. 그는 후에 더블린의 트리니티 칼리지에서 고전을 공부했으며 그의 일생에 학자로서 몇 개의 상을 탔다.
2 이 기간 동안, Wilde는 유미주의로 알려진 운동에 관여하게 되었다. 그 운동은 후기 빅토리아 시대에 인기가 높았으며, 많은 이들에 의해 예절과 관습에 대한 후기 빅토리아 시대의 초점에 대한 반항으로 간주되었다. 유미주의 운동의 옹호자들은 예술이 오로지 한 가지 목적—세련된 심미적 기쁨—을 위해서 복무해야 한다고 믿었다. 한 걸음 더 나아가, 미학은 또한 인생이 예술을 모방해야 한다고 역설한다. 이 주장을 따라, Wilde는 대학에서 퇴폐적 생활양식을 취했고 자신의 방을 깃털로 장식했다. 그는 또한 다소 여성적인 의복을 입기 시작했다.
3 더욱이, Wilde는 또한 자신의 대학시절 다른 남성들과 수많은 성적 관계에 탐닉하기 시작했다. 이러한 연애 사건들은 그의 일생 동안 계속 되었고, Wilde는 특히 플라톤과 같은 많은 그리스의 고전 사상가들을 인용함으로써 그것을 정당화했다. 그리스인들이 했던 것처럼 주장하면서, Wilde는 나이를 먹은 남성과 십대 소년 사이의 관계가—신체적 애정이 공유되고 양쪽의 상대방을 위한 심오한 지적 성장이 따라오는—가장 아름다운 종류의 관계라고 믿었다. Wilde는 영국과 미국을 포함한 많은 나라들에서 이러한 미적 가치들을 과시하기 위해 여행을 계속 다니려 했다—이 여행들에서 Wilde는 동성애를 넌지시 비치는 와중에서도 미학적 이상들을 신봉했다. 이런 식으로 많은 비평가들이 그를 비판했지만, 그는 놀라울 정도로 많은 곳에서 환대를 받았다.
4 동성애에 대한 그의 기호에도 불구하고, Wilde는 1884년에 결혼을 했으며, 부인과 사이에 두 명의 아들을 두었다. 이 시기 동안, Wilde는 상당한 양의 시간을 자신의 가장 유명한 소설인 ‘Dorian Gray의 초상’을 쓰는데 보냈다. 그 소설은 그의 신체적 아름다움을 높게 평가하는 예술가에 의해 (초상화가) 그려진 젊은 남자, Dorian Gray를 뒤쫓는다. Dorian은 미의 추구와 감각의 충족을 최상의 가치들로 수용하는 인생에 대한 아주 쾌락주의적 접근을 옹호하는 그를 그려준 예술가의 친구인, Lord Henry를 계속 만난다. 인생에 대한 이런 접근방식을 들은 후, Dorian은 자신이 어느 날 노화해 자신의 신체적 아름다움을 잃을 것이라는 인식아래에서 무너짐을 느끼고, 자신의 초상화가 자기 대신에 나이를 먹을 것을 소원하며 절규한다. 그의 소원은 받아들여지고, Dorian은 수많은 쾌락주의적 동성애적 행동들을 추구한다: 각각의 행동들마다, 초상화는 변하며 노화의 신호와 그의 죄의 반영을 보여준다. 마침내, Dorian은 초상화 안의 추함을 고치기 위해 아무것도 할 수 없다는 것을 발견하고, 칼로 그림을 찌르는데, 그 행동은 결국 그를 죽이는 일이 되어 버린다. ‘Dorian Gray의 초상’은 원래 1890년에 출간이 되었으나, Wilde가 많은 변화를 가했고 1891년에 다시 출간했다. 그것은 서구 문학의 고전 작품들 중의 하나로 여겨진다.
5 그의 문학적 걸출함에도 불구하고, Wilde는 결국 1895년에 동성애 행위로 재판에 회부된다. 그의 동성애를 단죄하는 것에 덧붙여, 재판은 또한 Wilde의 많은 문학 작품들을 파헤쳤다. 그는 부도덕하다는 이유로 비난 받았지만, 이 작가는 자신의 세계적으로 유명한 기지를 이용하여 자신을 적절히 방어할 수 있었다. 배심원단은 결정에 이를 수 없었다. 또 다른 재판이 같은 해 또 열렸고, Wilde는 역겨운 외설로 유죄 판결을 받고 2년 동안 고된 노동을 치르도록 선고 받았다. 결국, Wilde는 감옥에 갇혔고 감방에서 글을 쓰도록 허락을 받았다. 이 시기 동안에 Wilde의 아내는 그와 이혼을 했고, 새로운 이름을 가졌다. 감옥으로부터 나왔을 때, Wilde의 인생은 난장판이었고, 뇌막염으로 죽기 전까지 나머지 3년을 자신이 스스로 가한 유배 속에서 보냈다. 그의 문학 작품들은 오늘날 계속 높게 평가되며, 어떤 이들은 그를 대안적인 생활 방식을 받아들이는 데 있어서 초기의 개척자로 간주한다.
UNIT 07 W. B. Yeats의 시

1 노벨 문학상 수상자인 William Butler Yeats는 현대시에 대한 그의 공헌 때문에 가장 인정받는 아일랜드의 작가이다. Yeats의 아버지는 화가였으며 젊을 때부터 몇몇 재정적 어려움에 직면했었다. 이것 때문에, 그들의 어머니는 Yeats와 형제들을 수년간 가르쳤다. 이 시간 동안, 그녀는 종교와 신화를 크게 이용하는 많은 아일랜드의 민담으로 그들을 즐겁게 했다. 그 가족은 드디어 Yeats가 고등학교를 다녔던 더블린으로 이사를 했다. 그는 또한 자신이 수많은 중요한 아일랜드의 문화계 인사들과 접할 기회를 가졌던 아버지의 미술 작업실에서 많은 시간을 보냈다. Yeats의 어머니가 그를 기를 때 사용한 신화와 영성의 강조는, 그가 아버지의 작업실에서 만났던 사람들과의 접촉이 그러했듯이, 그의 글쓰기에 없어서는 안 될 부분이 되었을 것이다.
2 Yeats의 초창기 글은 주로 영성과 신비주의라는 문제들과 관련이 있었다. 그의 어머니로부터 배운 어린 시절의 수업을 이용하면서, Yeats는 많은 양의 아일랜드 민담들을 포함시켰다. 영국의 가장 주요한 낭만주의 시인들 중 하나인 Percy Shelley 또한 그에게 영향을 크게 미쳤다. 이 기간 동안, Yeats는 많은 시들을 만들었고 가장 주목할 만한 것은 ‘오이진의 방황’이었다. 이 장시는 그로 하여금 완성하는데 거의 2년이 걸리게 했으며 아일랜드 민담들로부터 많은 인물들을 끌어다 넣었다. 그것은 또한 모든 Yeats 시에서 중심이 되는 주제—즉 명상의 삶에 대비되는 행동의 삶—을 다루었다. Yeats가 낭만주의적 영향력을 받았기 때문에, 그는 조용하고 말수가 적은 명상의 삶에 대해 어떤 호감을 느꼈다—대부분의 그의 글에서 시종일관 되풀이되는 접근방식이다. 더욱이, Yeats는 또한 낭만주의자들의 흥미를 끈 주제들—특히 사랑—에 대하여 글을 썼다. 자신이 자기 아버지의 작업실에서 만났던 문화적 명사들에 영향을 받았기 때문에, 그는 또한 낭만적이고 영광된 시각으로 보통의 아일랜드 농민들을 묘사한 아일랜드의 민족주의와 연관된 많은 주제들에 대해 글을 썼다.
3 아일랜드 민족주의의 대의에 관해 점증하는 관심은 Yeats가 ‘아일랜드 문예 부흥’이라고 알려진 운동에 관여하도록 자극했다. 그는 이 당시 유사한 대의명분에 흥미를 지닌 많은 다른 작가들과 교류하는 한편, 아일랜드의 민족주의라는 주제를 다룬 많은 연극 대본들을 썼다. 1889년에 Yeats와 그의 동료들 몇 명이 애비 씨어터를 열기 위해 공동으로 출자를 했는데, 이것은 후에 결국 ‘아일랜드 국립 극장’으로 다시 개관했다. Yeats의 몇몇 희곡들은 아일랜드 국립극장에서 공연이 되었고 그는 그가 죽을 때까지 그 기관에 관여했다. 그 극장의 개관뿐 아니라, Yeats는 또한 1902년에 던 에머 출판사를 개업함으로써 아일랜드 문예 부흥에 기여했는데, 그 출판사는 문예 부흥과 관련이 있는 작가들에 의해 쓰여진 70개가 넘는 작품들을 계속 출판했다.
4 Yeats 인생의 후반부는 Yeats의 글을 존경했던 미국의 유명 시인, Ezra Pound와의 교류 때문에 주목할 만하다. 그들의 직업적 관계는 Yeats가 당시의 시인들 사이에 일반적이었던 비정형 시를 도입하지 않았기 때문에 장애가 많았다. 대신에, Yeats는 더 정형화된 거의 오로지 전통적인 운문 형식으로 글을 썼다. 비록 그가 자신의 시의 주제들에 대해 보다 더 직접적인 접근방식으로 초점을 맞추기 위해 결국 자기 글쓰기의 주제를 바꾸려 했음에도 불구하고, 정형화된 운문은 그가 죽을 때까지 Yeats 글쓰기의 일부로 남아있을 것이었다. 인생의 후반에, Yeats는 또한 아일랜드 정부의 상원의원으로서 봉사했다. 그는 북 아일랜드와 남 아일랜드의 통합을 용이하게 해줄 비종교적 정부 정책들을 계속 요구했다. Yeats 인생 후기의 글은 주제가 변했다: 그의 시는 나이가 드는 경험에 초점을 맞추며 더 사적이 되었다. 1939년에 자신의 희곡 ‘연옥’이 처음 상연하는 것을 보기 위해 마지막으로 애비 씨어터를 찾은 후 얼마 되지 않아 죽었다.
5 Yeats의 서구 문학에 대한 영향력은 부정할 수 없다. 그는 많은 이들에게 20세기의 가장 재능 있는 시인들 중 하나로 간주된다. 더욱이, 그가 ‘아일랜드 문예 부흥’에 끼친 기여는 통일된 아일랜드의 정체성을 형성하는데 필수적이었다. 하지만, 가장 Yeats는 그의 낭만주의적 문체와 영적인 주제들 때문에 가장 탁월하게 기억된다. 그것들을 읽어보면, 인생의 세세한 디테일들은 초점으로 모아지지만, 진정한 아일랜드의 정신이 깃든 관점으로부터 바라보아진다.
UNIT 08 Thomas Hardy
1 Thomas Hardy는 자연주의를 추구한 뛰어난 영국의 작가들과 시인들 중 하나이다. 자연주의자들은 믿을 만한 허구적 환경을 창조하려 애썼다. 일상적이고, 매일의 사건들에 대한 Hardy의 애착은 그의 훈육과 연관이 있을 수도 있다. 그는 석공의 아들이었고, 원래는 자기 아버지의 발자국을 따르도록 정해져 있었다. 하지만, 그의 어머니는 Hardy가 더 위대한 일을 추구하도록 격려했던 박식한 여성이었다. Hardy는 일을 계속해 상을 받는 건축가가 되었지만 또한 글 쓰는 직업에도 몰두했다. 이런 노동계급의 삶이 그의 자연주의적 글쓰기 스타일에 중요한 역할을 했을 가능성이 높다. 보통 사회의 귀족 계급들인 낭만주의자들이나 초현실주의자들과 달리, Hardy는 그의 훈육과 그 뒤의 경력 덕택에 일상의 정상(正常)에 접했다.
2 이러한 자연주의적 시야를 가지고, Hardy는 영국의 몇몇 지역과 두드러지게 유사함을 지니고 있던 웨섹스라는 허구의 지역을 창조해냈다. 그가 그에 대해서 썼던 많은 지역들은 영국의 실제 장소들을 거의 정확하게 그린 것이다. 사실, 몇 명의 학자들은 Hardy의 소설들을 산업혁명 이전의 영국의 지역들 중 일부를 묘사한 지리학적 업적으로 보았다. 그의 자연주의적 학습에도 불구하고, Hardy의 인물들은 종종 작가인 자신을 괴롭혔던 많은 문제들로 사로잡혀 있었다. Hardy의 작품 내내 널리 퍼져있는 중심적인 주제들 중 하나는 세계를 겉보기에도 명백한 신의 부재와 화해시키려는 시도이다. 그가 기독교인이었음에도 불구하고, Hardy는 종종 신이 존재하지 않을지도 모른다는 생각과 투쟁했으며, 신이 없는 것이 가능할 수 있는 우주라는 관점에서 많은 그의 소설들은 숙명론적 감정들에 초점을 맞추고 있다—즉, 우주에 신성한 힘이 존재하지 않을지도 모른다는 계시를 어떻게 다루는가 이다.
3 ‘더버빌의 테스’는 대부분의 사람들에 의해 Hardy의 최고 작품으로 간주된다. 이 소설은 그녀의 아버지에 의해 부유한 부르조아 가족에게 일하도록 보내진, Tess Durbyfield라 불리는 젊은 농촌 여성을 뒤좇는다. 그녀가 일을 하는 집의 아들인 Alec은 Tess를 유혹해 임신을 시키며 그녀는 잠시 그의 정부가 된다. 그녀는 후에 그 농원을 떠나고 아이를 낳는데, 그 아이는 태어난 직후에 죽는다. 그녀 스스로 새로운 인생을 이루려는 의도를 지닌 Tess는 새로운 직업을 얻고 목사의 아들인 Angel Clare와 사랑에 빠지며, 구애 기간 후에 결혼을 한다. 그들의 결혼식 날 밤, Tess는 자신의 과거의 경솔한 행동을 인정한다. 충격을 받은 채, Angel은 곧 Tess를 버리고 그녀는 그녀의 가족과 함께 살기 위해 떠나는데, 그녀의 아버지가 죽고 가족이 그들의 오두막에 대한 임대차 계약을 잃을 때 결국 부랑자가 되어 버린다. Alec은 다시 나타나서 Tess에게 자신의 정부가 되어서 그녀가 자신의 가족을 부양할 수 있도록 설득한다. 그녀는 동의하지만, 그 후에 얼마 안 되어서 Angel이 돌아오고 Tess에게 그에게 되돌아 올 것을 요청한다. 그녀는 Angel의 제안을 거절하지만, 자신의 결정에 대해 분명히 당황한다. Alec은 그녀의 불행을 조롱하고 격노의 발작에서 Tess는 Alec을 칼로 찔러 죽인다. 그녀는 Angel과 함께 시골로 도망치지만, 결국 추격을 당하게 되고 마침내 잡혀서 처형당한다. ‘더버빌의 Tess’는 타락한 여인에 대한 논란거리가 될 만큼 동정적인 묘사를 포함해서 여러 가지 이유 때문에 주목할 만하다. 더욱이, 하층민들에 관한 Hardy의 초점은 그 시대의 작가들 사이에서는 이례적이었다.
4 Hardy의 시는 대부분의 비평가들에 의해 그의 소설만큼이나 높게 평가 받지 못하지만, 그의 소설들처럼 주제들은 절망감과 동반되는 숙명론의 저류를 지니고 있다. ‘더버빌의 Tess’와 유사하게 Hardy의 시 대부분은 인간의 고통과 겉보기에 피할 수 없는 우리의 숙명을 바꿀 수 없는 무기력함에 관한 것이다. 신성한 힘의 가능한 부재가 그의 시에서 가장 두드러지는데, 그 시들은 나날의 인생에서 신성적인 도움의 가능성이 없다는 인식에 직면했을 때 인간의 상태를 탐구하는 것에 열중한다. Hardy는 또한 작품을 쓰는데 자신의 개인적 경험을 많은 자신의 시들의 주제로서 탐색했다.
5 뛰어난 이야기꾼일 뿐만 아니라, Hardy는 또한 그의 동시대인들 중 거의가 할 수 없었던 것과 달리 중산계급의 삶을 포착할 수 있었다. 그의 직업과 훈육은 그가 그 시대의 대다수 다른 작가들처럼 하층 계급의 영국인들의 어려운 현실을 외면하도록 허용하지 않았다. 그와 같이, 그의 글은 통찰력 있는 사회적 비평뿐만이 아니라, 변환기에서 19세기 영국의 정확한 묘사 때문에도 뛰어나다.
Part B/ Great American Literature: 18th and 19th Century
UNIT 09 Edgar Allan Poe
1 Edgar Allan Poe는 미국의 작가이자 시인이다. 그의 작품은 미국 낭만주의 운동의 선봉을 맡았고 음울하고 섬뜩한, 문체상의 요소들로 유명하다. Poe의 부모는 그의 소년시절에 돌아가셨고 그래서 그의 초기 생애의 많은 부분은 부모님의 죽음에서 회복하려는데 보내졌다. 담배 상인인 John Allan이 Poe를 양자로 삼고 그를 키우려고 하였지만, Poe의 도박 버릇으로 인한 의견 충돌 때문에 Poe는 Allan 가족과 헤어져 군에 입대하였다. 군대에서 제대한 이후, Poe는 다수의 저술과 편집 일에 종사하였지만, 그의 술 버릇으로 인해 이러한 일의 많은 부분을 잃었다. 결국 그는 그의 고모와 살게 되었고 훨씬 어린 사촌과 결혼하였다.
2 Poe는 그의 문학 작품으로 잘 알려져 있지만, Poe 생애의 많은 부분은 실질적으로 문학 이론의 이론적 부문에서 편집과 저술하는데 보내졌고, 이것은 Poe를 시와 예술에 대한 자기 자신만의 생각을 형성하도록 이끌었다. Poe의 견해로는, 모든 예술 작품들은 예상된 독자들에 대해 단 하나의 효과를 가지도록 열망해야 한다; 단 하나의 감정이—전달 매체가 글로 쓰여 졌든, 공연으로 나타났든 아니면 그림으로 표현되었든—전달 매체에 상관없이 한 편의 예술 작품을 통해 전달되어야 한다. 이것은 Poe가 잡지에 출판된 최고의 이야기와 짧은 서정시를 쓸 수 있도록 이끌었다. Poe는 좀 더 긴 작품들, 특히 서사시를 중히 여기지 않았는데, 서사시는 일반적으로 독자에게 다양한 효과를 내려고 애쓰기 때문이었다. 더욱이 예술은 독자에게 가치 기준을 가르쳐 주거나 도덕적 교훈을 나타내는 것과 같은 더 숭고한 목적을 이행해야 한다고 주장하는 당대의 여러 다른 사상가들과는 반대로, Poe의 낭만주의적 편향은 예술은 그 자체를 위해서 만들어져야 한다고 주장하게 하였다.
3 Poe는 또한 무시무시한 분위기를 만들기 위해 운율과 반복을 이용해서 구조화된 오보격으로 만든 그의 서정시로 유명하다. 갈가마귀는 아마도 Poe가 쓴 가장 유명한 시 일 것이며 이것은 그의 단 하나의 진실한 사랑인 Lenore의 죽음을 비통해 하는 해설자를 쫓아간다. 갈가마귀는 사별한 남자를 방문하러 오는데, 이 남자는 새가 지하세계에서 온 것이라고 믿는다. 그래서 그는 갈가마귀에게 그의 죽은 사랑에 대한 많은 질문을 한다. 그 남자의 고통에도 불구하고 갈가마귀는 단지 “이젠 끝이야” 라는 대답만을 한다. 이 단어의 반복은 상실감에 해설자의 고통만을 증가시킬 뿐이다. 그러나 Poe의 문학 이론대로, 이 시는 자기 파멸에 대한 심술궂은 인간의 욕망을 탐구하는 대신, 도덕적 교훈을 제공하기 위해서 그 상황을 조정하려 하지 않는다. 갈가마귀는 최종적으로 섬뜩한 분위기와 결부된 피할 수 없는 절망감을 전달하는데, 이것은 Poe를 규정짓는 문학 스타일이 되었다.
4 같은 맥락으로, Poe의 단편 소설은 유령이 나올 것 같은(무시무시한) 어두운 요소들을 절망감과 연결시킨다. 많은 주제가 상실감과 인간의 피할 수 없는 사망에 대한 두려움과 결합되어 있다. 예를 들면, 어셔가의 몰락은 해설자가 옛 친구를 방문했을 때 그를 뒤쫓는다. 그는 자기 친구의 여동생이 죽었고 현재 집안에 있는 지하 납골당에 묻혀있다는 것을 알게 된다. 해설자와 그의 친구는 그녀의 장례식을 치르는데, 그 다음 주 동안에 그들은 어떤 이유인지 자기들이 마음의 평정을 잃는다는 사실을 알게 된다. 집 주인은 환각 증상을 일으키기 시작하고 결국에는 사망한 여동생이 집안에 다시 나타나서 자기 오빠 위로 쓰러지면서 광폭하게 그를 죽인다. 해설자는 그 사유지에서 도망쳐 나오고 그 집이 그걸 둘러싸고 있는 습지 속으로 가라앉는 것을 돌아서서 보게 된다. 썩어가는 장원의 장면이 이야기 전체에 걸쳐 기괴한 요소를 동반하는 것은 일반적으로 고딕 장르에서 전형적이다. Poe에게, 어셔가의 몰락은 두 사람이 여자 장례식을 치른 후 갑자기 더욱 무서워지게 되었을 때, 인간 공포에 대한 탐구였다. 이 이야기는 심리적 망상증에 대한 이야기이므로 심한 공포 이야기는 아니다. Poe가 쓴 여러 다른 이야기들은 유사한 주제를 탐구하며 어셔가의 몰락처럼 명백하게 결코 폭력적이거나 잔인하지 않다.
5 술꾼이나 도박꾼과 같은 그의 공공연한 이미지 때문에 Poe의 작품은 미국에서 초라하게 받아들여진다. 그러나 대부분의 Poe의 작품은 프랑스와 러시아를 포함한 수많은 다른 나라에서 번역되었고 영향을 미쳤다. 최근에 그가 더욱 비판적인 주목을 받긴 했지만, 현재 그는 당대 위대한 미국 작가들 중의 한 명으로 간주된다.
UNIT 10 Walt Whitman
1 Walt Whitman은 많은 이들에 의해 미국의 문학 작품들에서 최고의 시인으로 여겨진다. 미국 내에서의 그의 널리 퍼진 명성에 더하여, Whitman의 작품들은 또한 25개가 넘는 언어로 번역이 되었으며, 세계적으로 널리 읽히고 있다. 대부분의 다른 시인들과는 달리, 시가 자유시와 초월론적인 주제에 관한 초점으로 특징지어지는 Whitman은 그의 죽음에 앞서 유명해졌으며 흥미롭게도 사후 아주 짧은 몇 년 후에 많은 사람들이 그를 ‘미국의 시인들 가장 위대한 시인’이라고 불렀다. Whitman은 많은 이들에 의해 가장 훌륭한 미국의 초월주의자들 중 하나로 여겨지는데, 많은 그의 작품들이 전통적인 종교적인 사고들의 의해 방해를 받지 않는 직관에 의해서만이 이해될 수 있는 존재의 영적 상태가 있다는 것을 제시하기 때문이다. 실제로, Whitman의 시가 탐색하는 많은 사고들은 당시의 대부분의 종교 단체들에게는 금기였다.
2 Whitman의 문체는 전통적인 시적 규범에서 벗어났고, 엄격하게 정형화된 5음보 율격을 고수하지 않는 자유시를 대신 사용했으며, 엄격한 시적 규칙을 가지고 있지 않았고, 대부분의 낭만주의 시인들에 의해 신봉되었던 기교들을 무시했기 때문에 주목할 만하다. Whitman의 가장 유명한 작품은 1855년에 처음 출간된 ‘풀잎’이라고 제목이 붙고 자신의 일생에 걸쳐 그 시인에 의해 여러 번 개정이 되었던 시집이다. ‘북소리’라는 제목이 붙은 부분은, 예를 들어, Abraham Lincoln의 죽음 후에 그 선집에 추가되었다. 그것은 미국 남북 전쟁에서 자원 간호병으로의 Whitman의 군복무에 대한 많은 시편들을 담고 있다. 모든 Whitman의 시에서 가장 중요한 중심 주제는 미국의 탐구였다. 이 주제는 미국의 미덕과 악덕을 탐색하는 문학작품에 대한 Ralph Waldo Emerson의 요구에 의해 부추겨졌다. 그 시대의 대중적인 도덕적 관점과 반대로, Whitman의 시는 감성에 초점을 맞추었다. 그의 시는 자연과 세상 속 개인의 역할을 찬양한다. Whitman의 시는 또한 겉보기에 흔한 일들을 칭송과 인식의 주제로 하여, 인간의 신체와 영혼을 중요시한다.
3 ‘내 자신의 노래’는 ‘풀잎’에서 분명히 가장 인기가 있는 시이다. 그것은 52개의 번호가 매겨져 있는 부분들로 나뉘어져 있고, 미국의 다양한 면들을 탐구한다. 그 시의 범위는 독자에게 시의 화자가 직접적으로 Whitman이 아니고 미국의 여러 분야 출신의 많은 다양한 개인들이라는 느낌을 준다. 이 다양한 분야들은 이후에, 모든 이들이 공유하고 참가하는 초월론적 자연이 존재한다는 것을 제시하면서, 시의 통일성 속으로 함께 합쳐진다. 이 통일성은 시의 처음 세 행에서 강조된다: “난 내 자신을 찬양하며 내 자신을 노래하노라, / 그리고 내가 취하는 것을 당신들도 취하리라, / 나에게 속하는 원자 하나하나가 당신에게도 속할 것이기 때문이다.” 그 시를 통틀어서, Whitman은 모든 이와 만물들 속에 존재하는 무한적이고 끝없는 감각을 주장함으로써 자아의 초월론적 본성을 강조한다. 이것은 그 이전의 많은 초월주의자들의—특히 유명한 Ralph Waldo Emerson의—글의 공통적인 주제이다.
4 모든 Whitman의 시는 그 자신의 경험으로 특징지어진다. 그 나라의 남북전쟁에서의 시인의 경험을 탐구한 ‘북소리’에 더해, 많은 다른 시편들은 평소에 간과되었던 인생의 국면들을 탐색한다. 예를 들어, ‘직업을 위한 노래’에서는 Whitman은 그 나라의 노동하는 사람들에 대해서 쓴다. 그는 ‘만약 다른 어느 누구도 인정하지 않는다면, 내가 공개적으로 당신들을 있는 그대로 인정한다’라고 선언하여, 시속에서 노동자들과 함께 한다. Whitman은 또한 다시 한 번 자신의 초월론적 믿음들을 보여주면서 나라 전체의 노동자들과 자신 사이의 일치를 암시한다.
5 궁극적으로, Walt Whitman의 시는 초월론적 자유시에 있어서 하나의 실험 그 이상이다. ‘풀잎’의 시편들은 나라 전체를 묘사하는 작품의 한 묶음을 제시한다. Whitman은 미국적 삶의 궁극적 특성을 포함시키는데 성공했다. 더욱이, 그는 미국 시에 영원한 표지를 남겼다. 몇몇 사람들은 심지어 미국의 시는 Whitman과 관련해 두 개의 구별되는 영역으로 나누어진다고 주장했다: 즉 그의 전통을 계속 추구하려는 사람들과 그에게 도전하려는 사람들이다. 더욱이, 그의 시는 대중문화에서 많은 표현수단들 속으로 섞여 왔다. 미국 문화 전반에 대한 Walt Whitman의 영향은 부정할 수 없다.
UNIT 11 Emily Dickinson
1 Emily Dickinson은 많은 이들에 의해 미국의 문학 작품들에 있어서 가장 중요한 여성 시인으로 여겨진다. 그녀의 영향력은 부정할 수 없으며, Walt Whitman과 함께, 그녀는 미국의 시적 전통에서 새로운 기술을 확립했다. Dickinson은 그녀의 일생을 매사추세츠에서 보냈고, 자신의 집의 보호를 거의 떠나지 않았다. 그녀는 오빠가 하나 있었는데, 그는 그녀의 가장 절친한 친구와 결혼을 했으며, 여동생이 하나 있는데, 그녀는 Dickinson의 많은 시편들을 출판하는데 중요한 역할을 했다. Dickinson은 전통적인 영어 문법과 라틴어의 교육을 받았지만, 또한 수학, 역사, 기하학 그리고 생물학도 접했다. 하지만, 그녀의 다소 광범위한 교육에도 불구하고, Dickinson은 자신의 집 바깥에서의 직업을 추구하지 않았다.
2 대부분의 Dickinson의 시는 당시의 다른 시들 사이에서 쉽게 눈에 띤다. 그녀는 발라드와 찬가적인 음보에 특별한 재능을 가졌지만, 또한 그녀의 글속에 비일상적 문법과 이미지들을 사용했다. 더 눈에 띠게는, 그녀의 시는 수많은 대쉬와 정상적으로 대문자로 표시되지 않는 대문자화된 단어들을 사용한다. 이 비일상적인 기교는 Dickinson 시의 모든 출판된 판본에서 논쟁의 주제였다. 그녀의 시의 초기 판본들은 문법이 엄청나게 교정되었고, 문체도 상당히 변형이 되었다. Dickinson 자신이 다양한 길이의 대쉬를 사용했기 때문에, 더 최근에는 대쉬의 길이가 강렬한 논쟁의 주제가 되었다. 몇몇 사람들은 이러한 대쉬의 길이가 그녀의 시를 이해하는데 기본적이라고 믿으며, 그들의 원래 형태의 원고를 읽을 것을 주장한다. 시행들 사이의 휴지에 상관없이 그녀의 많은 시편들은 그것들에 대해 아주 분명한 운율을 가지고 있으며 거의 어느 음조로든 ‘노래’ 부를 수 있다. 그녀가 죽은 후, 그녀의 가족은 1,700 편이 넘는 그녀의 시들로 가득 찬 40여권의 공책들과 우연히 마주쳤다. 오로지 그 시들 중 10편만이 그녀가 죽기 전에 출판이 되었고, 그녀 여동생의 노력들에도 불구하고 그들 중 많은 것들이 Dickinson이 당연히 받아야 하는 비평적 주목을 받기 시작한 20세기가 될 때까지 출판이 되지 않은 상태로 있었다.
3 Dickinson의 일생은 미스터리 속에 싸여있다. 이것은 부분적으로는 그녀가 여성이었고 그 당시에 대부분의 여성들의 삶과 작품이 중요하지 않게 여겨졌다는 사실 때문일 수도 있다. 그녀의 죽음 이후에, 그녀는 종종 그녀의 생애 대부분을 집 안에서 보낸 은둔자로서 묘사되었다. 최근의 연구는 그녀가 사교적으로 내성적이었으나 그럼에도 불구하고 많은 친구들과 아는 사람들이 있었음을 시사했다. Dickinson은 미국의 남북전쟁을 겪으며 살았고, 나라 전체를 바꾸어 놓은 갈등과도 많이 유사하게 그녀의 시는 미국의 문학적 전통을 바꾸어 놓았다. 그녀는 미국 시에 있어서 찬미가적 음보의 수용에 커다란 기여를 했다. 흥미롭게도, 그녀의 작품은 현실로부터 대체로 초연해 있었다. 남북전쟁은 그녀의 기교나 주제에 분명한 영향을 미치지 않았다—그녀가 반역사적이고 내향적이라는 관점에 공헌한 관찰이다.
4 Dickinson은 1886년에 신장병으로 사망했다. 그녀 시편들의 사후 출판물들은 처음에 미국에서 초라하게 받아 들여졌지만, 그녀는 후에 그녀의 기교와 문체로 인정을 받았다. 역사가들은 그녀의 행동과 연관된 많은 소문들과 그녀의 글속의 시적 반영들을 탐구하면서 그녀의 인생을 비평적 연구의 주제로 연구했다. 그녀의 성적 취향도 특히 열띤 논쟁의 중심에 있다. 어떤 학자들은 그녀가 양성애자였고 그녀의 젊은 시절 동안에는 여성들과 연애를 했을 것이라고 주장을 해 왔지만, 그러한 주장들에 대한 증거는 정황적인 상태로 남아있다. 또한 Dickinson과 단지 그녀가 ‘주인’이라고 부르기만 한, 추측하건대 남성 애인인, 그 어떤 사람 사이에 교환되었던 많은 편지들이 존재한다. 그녀의 성적 취향에 관계없이 최근의 연구에서 묘사되는 Emily Dickinson은 대중에 의해 전통적으로 유지되었던 그녀의 은둔적 이미지에 상반되는 방향으로 가고 있다.
5 비록 많은 사람들이 Dickinson의 시를 그녀의 실제 삶 속에서 일어난 사건들에 기반을 둔 것으로 여길지라도, 이것은 단순한 접근법이다. Dickinson의 오빠와 Mabel Loomis Todd라는 편집자는 그녀가 죽은 후에 그녀의 작품 대부분을 편집했다. 그들은 원래 원고에 있던 그녀의 시편들 속의 전체 시행들에 상처를 냈다. 하지만 이러한 변형에도 불구하고, 그녀의 작품은 Dickinson이 정상적인 사회생활을 했다는 것을 명백하게 시사한다. 그녀는 단순한 은둔자가 아니라, 극히 중요한 시인이었다. 그녀의 삶과 상관없이, 그녀는 여전히 미국의 시적 전통의 근본적인 일부분이다.
UNIT 12 Nathaniel Hawthorne

1 Nathaniel Hawthorne은 19세기 초반에 태어난 미국의 소설가이자 단편 소설 작가이다. 많은 Hawthorne의 선조들은 17세기에 식민지 개척자로서 미국으로 왔다. 이러한 배경 때문에, Hawthorne의 대부분의 작품은 식민지 시대 미국을 배경으로 한다. 이것은 허구의 관점에 의해서지만 흥미롭게도 식민지 시대 미국에 대해 어렴풋이나마 알게 해준다. 그의 초기 생애 대부분은 집에서 저술하면서 보내졌고 그가 1837년 알려지기 전까지 Hawthorne은 상대적 무명 속에 살았다. 그러나 그의 첫 번째 소설의 출판 이후, Hawthorne은 그의 작품으로 잘 알려지게 되었다. 1850년에 주홍글씨의 출판으로, 그는 미국 문학의 대가들 사이에 한 자리를 확보하게 되었다.
2 주홍글씨는 청교도적인 17세기의 보스턴을 배경으로 하며 자기 아내를 자기보다 먼저 식민지에 보내놓은 매우 늙은 학자의 아내, Hester Prynne에 대한 이야기를 한다. 그녀가 도착한 후, 그녀는 임신했고 Pearl이라는 딸을 낳지만 그녀는 그 지역 사회의 수장들에게 아이 아버지의 이름을 밝히기를 거부한다. 그 결과로서, Hester는 그녀의 죄를 공공연하게 드러내는 주홍 글씨 A를 그녀의 옷 위에 지니도록 요구된다. Hester와 Pearl은 지역사회로부터 외면당한 채, 보스턴의 변두리에서 눈에 띄지 않고 빈곤한 삶을 산다. 마을의 지도자들은 Hester에게서 Pearl을 데려가려 하지만, 이들은 그녀의 경우를 변호하고 가족이 함께 지내도록 해주는 Dimmesdale 목사의 도움을 받는다. Dimmesdale은 이후에 Pearl의 아버지인 것으로 밝혀지는데, 그는 자기 죄의 결과로서 격심한 육체적 병으로 고통을 받는다. 여러 해 동안 헤어져 있은 뒤, 그와 Hester는 재결합을 하고 그들의 딸을 데리고 그 식민지를 떠나기로 결심한다. 그러나 Hester는 마침내 식민지에 도착한 자신의 남편이 그들의 탈출을 방해하고 아마도 엄중한 복수를 계획할 것이라는 것을 알게 된다. 그들이 작정하고 출발하려고 하던 날, 더 이상 비밀을 간직할 수 없었던 Dimmesdale, Hester, Pearl은 마을 처형대에 서게 되고 목사는 그의 딸이 그에게 키스할 때 마침 병으로 죽어가면서 공개적으로 죄를 고백한다. 책은 몇 년이 흐른 뒤에 끝이 난다. Pearl은 유럽의 귀족과 결혼을 하고 Hester는 보스턴에서 불명예스러운 A가 새겨진 무덤에 묻힌다.

3 청교도 문화에 대해 역사적으로 어렴풋이나마 고찰한 것과 초기 아메리카에서 성의 관계를 탐구한 것 외에도, 주홍글씨는 Hawthorne이 미심쩍게 여지를 남겨놓은 많은 상황들이 훌륭하다. 가장 뚜렷하게, 소설의 끝은 Hester가 다른 사람 옆 무덤에 묻혀있는 것을 보여준다. 두 사람의 무덤은 보석으로 A자가 장식된 하나의 묘비를 공유한다. 그러나 Hawthorne은 누가 Hester 옆에 묻혔는지는 불분명하게 남겨두었다. 그것이 Dimmesdale의 무덤이라고 추정하는 사람이 있는 반면, 그녀의 남편이 Hester 옆 무덤을 차지하고 있다는 것 또한 매우 가능한 일이다. 이러한 애매모호한 분위기는 소설 전체에 걸쳐 널리 퍼져있다. 더욱이, 주홍글씨는 미국 문화의 많은 부분에서 그 주제가 터부시 되던 시기에 간통이라는 논쟁을 기꺼이 끄집어내었기 때문에 주목할 만하다.
4 Hawthorne 자신은 가장 위대한 미국 낭만주의자 중의 한 사람으로 간주되는데, 인간의 상상력과 자연의 이상화된 형상뿐만 아니라, 사회적 제약에 반해 개인적 자유를 찬미한 운동을 대표한다. 그는 또한 잠시 Ralph Waldo Emerson과 같은 부류 사람들과 친분을 나누는 초월주의 공동체의 회원이었다. 주홍글씨 전체에 걸쳐, 이 영향은 꽤 뚜렷하다. 보스톤을 둘러싸고 있는 숲은 문명의 잘못된 구속으로부터 멀리 떨어져있는 은신처로 Hawthorne에 의하여 표현되는데, 이곳에서 인간의 진실된 성격이 드러날 수 있다. 이것은 수많은 초월주의의 교의(敎義)들과 일치한다.
5 비록 Hawthorne의 생애에 대해서 많은 부분이 알려져 있다 하더라도, 그의 모습은 신비하게 남아있다. 몇몇 사람들은 Hawthorne의 아내인 Sophia가 실제 페미니스트적 주제와 이상에 중점을 둔 Hawthorne의 후기 소설을 많이 썼다고 주장했다. 이것이 사실일거라고 시사하는 상당한 양의 증거가 있지만, 다른 사람들은 주장하기를 Hawthorne의 작품은 한 정치가로서 자신의 공적인 이미지에 해가 될까 두려워서 자신의 이름으로 스토리를 출판하기 꺼려했던 Franklin Pierce에 의해 쓰여졌다고 주장했다. 실제로 누가 Hawthorne인지에 관계없이, 미국 문학에서 그의 중요성은 부인할 수 없다. 그의 책의 주제들, 그가 제시한 풍부한 묘사와 그가 제공한 역사적인 배경은 참으로 비범하다.
UNIT 13 Herman Melville
1 Herman Melville은 19세기 진정한 미국 작가들 가운데 하나이다. Melville은 그의 인생이 글을 쓸 시간을 찾아내는 일을 어렵게 만들었던 많은 고난들에 의해 특징지어지기 때문에, 그의 시대의 다른 많은 뛰어난 작가들과 구별된다. 대학에 들어간 얼마 후, Melville의 아버지는 죽었고 그는 자신의 어린 동생들을 부양하도록 기대되었다. 얼마 후, 그는 자신의 가족과 절연하기로 결심하고 배의 승무원이 되었다. 그는 그 일이 매력적이라고 생각했고, 잠시 가르치는 일을 한 후, 남쪽의 바다를 탐험했던 또 다른 배의 승무원이 되었다. Melville의 가장 인정받는 소설인 ‘모비 딕’의 많은 부분은 아마도 이러한 여행의 결과로 착상이 되었을 것이다. 하지만, Melville은 그 배가 마퀴사 군도에 도착했을 때 그 배를 떠났고, 몇 주 동안을 순진한 원주민들과 살았는데, 그 일은 그의 다른 두 작품들을 위한 토대를 제공했다. 이 형성기는 Melville의 소설에 빼놓을 수 없다.
2 ‘모비 딕’은 그것이 처음 출판되었을 때 실망스러울 만큼 성공적이지 않았지만, Melville의 사망 후 상당한 인기를 얻었다. 배에서의 자신의 이전의 경험을 끌어들이면서, Melville은 Ahab 선장이라고 알려진 의족을 한 사람의 이야기를 하는데, 그 사람은 그의 다리를 앗아간 책임이 있는 흰 고래인 모비 딕에 복수를 기도하고 있다. 그 배의 모비 딕에 대한 추격은 고래잡이 공정에 대한 다양한 장들로 나머지 부분들이 채워져 있다. 사회, 자연 그리고 의미를 추구하는 인간의 투쟁을 포함한 수 많은 광범위한 주제들이 이야기의 전편을 통해 존재하고 있다. Ahab의 고래에 대한 강박관념적 추적은 오로지 한 명의 생존자만 남겨두고 모비 딕이 배를 공격해 파괴시키는 것으로 결론이 난다.
3 이 소설은 한 인간의 삶 속에 존재하는 의미에 관해 많은 중요한 질문들을 제기한다. Ahab의 승무원들은 그의 궁극적 목표—흰 고래를 죽이는 일—를 이루기 위해 그와 함께 일한다. 하지만, 선장은 너무 거기에 집중을 한 나머지 만약 그가 성공한다면 그는 무엇을 하려고 할까 라는 것을 누구든지 궁금해 할 것이 틀림없다. 더구나, 어쨌든 자연을 패배시키려는 그들의 열광적인 추적은 미국의 산업혁명에 관한 진술로 해석이 될 수 있다. 확장하고 산업화를 하려는 겉보기에 끝이 없어 보이는 추구가 어떻게 산업화 시대를 규정했는가와 유사하게 Ahab의 추구는 그의 전 인생을 규정하고 그의 유일한 목표이다. 좀 더 읽어보면, 모든 승무원들은 종교적 함의를 지닌 이름들을 가지고 있는데, 몇 사람들로 하여금 모비 딕이 실제로는 신을 나타낸다고 주장하게 부추긴다. 오로지 하나뿐인 대의로써 신을 추적하는 것은 승무원들의 사망으로 이어지는데, 종교와 관련해 이 책을 다소 심오한 진술로 만든다.
4 Melville은 또한 그가 이부작으로 출판한 ‘대서인 Bartleby’라 불리는 단편으로 명성이 있다. 많은 이들에 의해 미국 문학에서 가장 주목할 만한 작품들 중 하나로 여겨지는 이 소설은 중요한 서류들을 필사하도록 법률회사에 고용된 대서인 Bartleby의 이야기다. 처음에 능력 있는 직원인 Bartleby는 ‘난 하기 싫어’라는 변명을 하며 일하기를 거부하기 시작한다. 결국 Bartleby는 해고되지만, 그는 계속 직장으로 출근을 한다. 질문을 받을 때는 Bartleby는 자기는 차라리 어떤 변화도 가져오기 않는 것이 낫다고 설명한다. 그의 고용주는 회사를 비워버리지만, Bartleby는 계속 되돌아온다. 그 결과로 새로운 세입자는 그를 부랑죄로 체포되게 만들고 그는 감옥에 갇힌다. 그의 전 사장이 그 곳으로 그를 방문해 그가 더 영양가 있는 식사를 즐길 수 있도록 그에게 돈을 제공하지만, Bartleby는 이 제안을 또한 거절한다. 그는 먹지 않기로 결심하고, 결국 감옥에서 굶어 죽는다. 이 이야기는 Bartleby가 자본주의가 탄생시킨 영혼이 없는 노동자들을 상징한다는 것을 제안하는 읽기방식을 포함한 여러 가지 방식으로 해석될 수 있는 가능성을 가지고 있다. 그 결과, 이 이야기는 부조리성과 실존주의적 색채를 띠고 있는 그의 초기 작품들 중의 하나로 간주되어 왔다.
5 Melville의 소설작품들은 그 당시에는 뛰어나지 않았지만, 20세기에 재발견되었고 오늘날 비평적 주목을 받는 대상이다. 반대로, 그는 또한 시도 출판했지만, 비록 그의 시가 처음 출판되었을 때 훨씬 더 애호를 받았음에도 불구하고 그는 시로 유명하지 않다. Melville은 범위 면에서 널리 미치는 그의 야심 있는 주제들과 겉보기에 사소한 세세한 것들에 초점을 맞추는 그의 문체 때문에 가장 잘 알려져 있다. 1891년에 사망했을 때, Melville은 실제로 무명이었지만, 그의 기억은 그의 문학과 함께 부활했다. ‘모비 딕’과 ‘대서인 Bartleby’는 미국 문학의 전체에서 핵심적인 글로 여겨진다.
UNIT 14 Harriet Beecher Stowe
1 19세기 중반 미국에서, 노예제에 대한 논쟁이 한창이었다. 나라의 북쪽 지역 전체에서는 노예제도 폐지론자 집단들이 그 제도에 대한 항의로 목소리를 더 크게 내기 시작했다. 한편, 남부의 주들은 노예제도를 영속시키는 것을 찬성했는데, 노예제도는 그들의 농업 경제에서 핵심적인 부분이었다. 하지만, 정치적인 영역에서 노예제에 대한 갈등은 주로 경제적인 요인들에 기반을 둔 것이었다. 북쪽의 주들은 최근 새로운 기술에 투자를 했고 유례없이 많은 제품들을 생산하고 있었다. 한편, 영국도 또한 제품들을 생산하고 있었는데, 그것들은 북부에서 만들어진 상품들보다 더 품질이 좋았다. 북부 주들과 영국은 둘 다 남부를 그들의 상품들을 위한 잠재적 시장으로 보았다. 남부의 소비 시장을 확보하기 위해서, 북부 사람들은 영국 상품에 관세를 부과하기 위하여 국회 내에서 자신들이 다수임을 이용했다. 그 결과, 보통의 남부 사람들은 관세가 없었으면 훨씬 더 가격이 낮았을 고품질의 영국 상품들 대신에 단지 저질의 북부 물품들만 접했다.
2 대체로, 북부 사람들은 노예제와 관련한 도덕적 문제들에 대해서 관심이 없었다. 노예제도 폐지론자들은 자신들의 동료 북부 시민들 대다수에게 노예제도와 관련된 도덕적 문제가 정치적으로 고려되어야 한다는 것을 확신시키는 것이 어렵다는 것을 알았다. 그 결과, 대다수의 북부 사람들은 이것을 윤리적 논쟁의 문제로 만들기 보다는 이 문제에 대한 실용적인 경제적 해결책을 발견하는 일에 더 관심을 두었다. 노예제도 폐지론자들은 노예제도와 관련된 문제들을 정치적, 경제적인 것이 아니라 윤리적인 것으로 만드는 방법이 필요했다.
3 해답은 ‘톰 아저씨의 오두막’이라는 제목이 붙은 Harriet Beecher Stowe가 쓴 책의 형태로 나왔다. 이 책은 사실 Stowe가 신문에 내기 위해 썼던 짧은 단편 소설들을 모아 놓은 것이다. 비록 그것이 허구적 이야기이라 할지라도, 그 이야기 속의 많은 사건들은 그녀가 읽었던 책들과 미국의 노예제도에 연관된 사람들과 그녀가 행했던 인터뷰들에 의해 영감이 얻어진 것들이다. 그것은 1852년에 출판되었고, 일주일 내에 만 부 이상이 팔렸다. 그것은 미국 북부 전역을 휩쓴 즉각적인 성공작이었고, 2 년 내에 60개의 언어로 번역이 되었다. 그 책은 그를 팔려고 내 놓은 남부의 농장주에 의해 소유된 노예, 톰 아저씨의 생애를 둘러싼 이야기이다. 이어지는 이야기는 노예 매매의 잔인성과 남부 주에서의 노예들에 대한 끔찍한 노동 환경을 묘사한다. 소설이 있는 그대로 노예제를 묘사하는 방식은 노예제도 폐지 운동이 그것이 필요로 하는 도덕적 시각으로 노예제도를 묘사하도록 허용했다. 그 책이 출판된 뒤 10년이 안 되어서, 미국의 남북전쟁이 시작되었고, 주로 노예제도와 관련한 도덕적 논쟁에 의해 촉발되었다.
4 ‘톰 아저씨의 오두막’은 노예제도에 대한 윤리적 고려를 이슈화했을 뿐 아니라, 그것을 북부 주들과 남부 주들 사이에 갈등 이면의 주요한 문제로 만들었다. 북부의 정치적 책략은 중단되고, 노예제의 부도덕성은 대부분의 사람들의 마음속에서 유일한 고려사항이 되었다. 남부의 많은 이들이 책에 실린 이야기를 부정했지만, 그들의 반응은 대체로 무시되었다. Stowe는 또한 그녀의 책이 영국이 북부에 가담하도록 확신시키기를 희망했지만, 그들은 그 싸움에서 중립인 채로 남아 있었다. 하지만, 그녀의 소설은 남북전쟁에 국제 사회의 참여에 영향을 주었다. 그녀의 책이 없었더라면, 영국은 남부 주들의 편으로 전쟁에 참가했을 것이 거의 분명하다.
5 Stowe의 소설은 전 세계를 양극화시키는 효과를 가져왔다. 남북전쟁에서 북측의 승리는 적어도 부분적으로는 그 소설의 덕택일 수 있다. 그것은 영국이 남부를 돕는 것을 막았을 뿐 아니라, 또한 북측에서 전쟁에 대한 상당한 양의 지지를 얻게 했다. 이 소설은 그것이 역사가 미국에서 전개된 방식에 극적인 효과를 미쳤던 것처럼 같은 방식으로 펜의 진정한 힘을 나타낸다. 더욱이, 이 소설은 번역이 되어 왔으며 전세계의 분리반대 운동에서 사용되었다.
UNIT 15 Samuel Clemens
1 Samuel Clemens는 유명한 작가이자 연사이며 풍자가였다. 그는 Mark Twain이라는 그의 필명으로 더 잘 알려졌다. Twain은 미국의 남북전쟁을 앞 둔 때에 미주리 주에서 자라났다. 미국 역사상 전쟁 전 시대라고 알려진 이 시기는 북부 주들과 남부 주들 사이의 상당한 양의 투쟁에 의해 특징지어진다. 이 시기 동안에 미주리 주는 여전히 노예제도를 합법적인 제도로 인정하고 있었다. 이러한 조건들은 Twain의 작품에 주목할만한 영향을 미쳤고, 그의 소설에서 다루어지는 배경과 주제에 기여할 것이었다. Twain은 자신의 책들의 출간으로 상당한 성공을 거두었음을 알았음에도 불구하고, 수많은 다른 직업에 종사했다. 그의 생애 동안에 Twain은 광부, 증기선 항해사 그리고 연사로 고용이 되었다. 미국 전역에서의 풍부한 경험은 그에게 자신의 작품에 놀랄만한 양의 내용물을 제공했는데, 그것은 많은 사람들이 Twain이 최초로 ‘위대한 미국 소설’인 ‘Huckleberry Finn의 모험’을 썼다고 주장하도록 했다.
2 Huckleberry Finn의 모험은 미주리 주에 있는 Twain의 고향과 매우 흡사한 가상의 마을에서 일어난다. Huckleberry Finn은 그가 (이 어린 소년이) 막 상속받은 돈에 손을 대기 위해 Huckleberry Finn의 양육권을 취하고자 하는 자신의 주정뱅이 아버지로부터 벗어나려는 노력의 일환으로 마을에서 도망친다. Huckleberry는 뗏목을 타고 미시시피 강을 따라 내려가기로 결심하고, 그러는 와중에 짐이라 하는 도망 노예와 만난다. 그리고 이 둘은 미시시피 강을 따라 일리노이 주의 카이로로 향하기로 결정을 하는데, 그 곳은 짐이 법적으로 해방된 것으로 인정을 받을 수 있는 주로 도망치도록 강을 거슬러 오르는 증기선을 타려는 곳이다. 이 두 사람은 그들이 강을 여행하면서 많은 모험을 하며 서로간의 유대감을 키우지만, Huckleberry는 갈등을 한다. 그는 짐이 도망친 노예이고 그를 도움으로써 자신이 무언가 불법적인 일을 하고 있는 것을 안다. 더욱이, 노예제도를 합법적이라고 인식하는 대부분의 주들에 있는 종교 단체들 또한 노예탈출을 돕는 사람들을 비난했다. 소설의 전체에서 Huckleberry는 자신의 일생 동안 옳다고 이야기를 들었던 것과 그의 마음속에서 올바르다고 알고 있는 것 사이에서 갈등한다. 결국, 그는 자신이 듣고 자란 사회적 규범들을 떨쳐 버리고, 짐이 도망하는 것을 돕는다. 소설은 Huckleberry가 그의 고향으로 되돌아오는 것으로 끝나는데, 거기에서 그는 자신의 아버지가 죽은 것을 발견한다. 짐은 풀려나고 Huckleberry는 서부로 가려는 자신의 결심을 이야기한다.
3 ‘Huckleberry Finn의 모험’은 많은 이유로 주목할 만하다. 이 소설은 자신의 가족에 대해 한 사람이 가진 의무를 살피고 있다. 더욱이, Huckleberry는, 그가 듣고 자란 시각과 자기가 실제로 옳다고 알고 있는 것을 화해시키려고 계속 투쟁하기 때문에, 미국 문학에 있어서 가장 역동적인 인물들 가운데 하나로 인식되어 왔다. Twain은 노예제도에 대해 내놓고 반대하지 않았지만, 이 소설은 그가 그 제도에 대해 다소의 유보시키고 싶은 마음을 느꼈을지도 모른다는 사실을 시사한다. 어떤 비평가들은 Huckleberry가 경험하는 윤리적 곤경들은 속성 상 자서전적이며, 노예제에 대한 Twain의 내적 투쟁을 나타낸다고 시사했다.
4 소설 그 자체도, 그 당시의 사투리를 사용하기 때문에, 또한 문체적으로 훌륭하다; 다시 말해, Twain은 올바른 철자를 쓰기보다는 등장인물들의 말투를 실제 쓰였던 식으로 썼다. 이것은 이 책의 전 배경에 그 당시에 매우 새로웠던 사실감과 몰입감을 제공한다. 하지만, 이 소설은 특히 출판 이후의 기간에 논란거리가 된 미국의 흑인들에게 조롱적인 단어를 담고 있다. 그 결과로, ‘Huckleberry Finn의 모험’은 비록 그 책을 관통해 널리 퍼져있는 주제들이 인종차별주의적인 것은 아니었음에도 불구하고 때때로 학교와 도서관에서 금서가 되었다.
5 Twain이 상당한 양의 주목을 얻었던 다른 책들을 썼지만, ‘Huckleberry핀의 모험’이 가장 인기가 있다; 그것은 오늘날 미국 전역에서 공립 학교들에서 계속적으로 널리 읽혀지고 있다. 그 소설에 대표적인 미국의 기념물들의 종합한 것—미시시피 강, 사투리 사용 그리고 신랄한 사회적 논평은 그 책을 미국에서 출판된 가장 중요한 책들 중 하나로서의 인식을 얻게 해 주었다.
UNIT 16 Henry James
1 비록 Henry James가 미국의 소설가였지만, 그는 사실 대부분의 자신의 책들을 런던에 거주하는 동안 썼는데, 그 곳에서 그는 그가 죽던 해에 귀화한 영국 시민이 되었다. 1843년에 지식인 가정에 태어난 James는 저명한 사회 이론가이며 연설가인 그의 아버지의 이름을 따랐다. James는 그의 형성기의 많은 해를 유럽에서 보냈다. 그 곳에서 그는 외국어를 배웠으며 미국 문화와 유럽 문화 사이의 차이점들에 대해서 민감하게 되었다. 이러한 각성은 그의 장점인 소위 ‘국제 소설’을 포함해서 그의 후년의 글쓰기를 위한 바탕을 형성했다. 그가 생산적으로 글을 쓴 삶의 기간은 51년이 된다. 그 시기 동안에 그는 20편의 소설들, 112편의 단편들과 12편의 희곡, 몇 권의 여행서와 문학 비평을 썼으며, 상당한 양의 문학적 저널리즘을 썼다.
2 James는 하바드 법학 대학원에서 2년간 공부한 후에 문학 직업을 추구하기 위하여 1864년 중퇴했다. 그는 단편 소설 작가로서 ‘사실주의’ 장르에서 먼저 자신의 이름을 알렸는데, 그 단편소설들은 ‘월간 아틀랜틱’에 정기적으로 실렸다. 그는 거의 10년 동안을 소설, 서평 그리고 기사를 쓰는 일로 자신의 글짓기 실력을 연마하면서 뉴 잉글랜드에서 살았다. 그는 재능 있는 단편 소설 작가로의 굳건한 명성을 얻었다. 1869년에, 그는 유럽으로 돌아가 프랑스, 이탈리아, 스위스, 그리고 잉글랜드를 여행하고, 1871년에 뉴 잉글랜드에 정착하여 단 1년간 살았다. 1872년에 그는 다시 해외여행을 하여, 1875년과 1876년에 파리에서 살고, 마지막으로 1876년 후반에 런던으로 이사했다. 여기에, 그는 그의 여생을 위한 자신의 집을 만들었다.
3 James는 1875년에 자신의 첫 번째 대표작 소설인 ‘로드릭 허드슨’을 출판했다. 그것은 이탈리아에 살면서 자신의 예술적 충동과 정열이 상충하는 힘과 싸우고 있는 미국인 조각가를 다루었다. James는 자신의 많은 소설들에서 유럽에 사는 미국인 해외거주자라는 이 인물 장치로 되돌아 오곤 했다. 그의 기본적 주제는 순수하고 열정적이며 민주적인 미국의 젊은 문화와 현명하지만 부패하고 귀족적인 유럽의 세련된 노년의 문화 사이의 충돌을 수반한다. 로마에 사는 젊은 미국인 여성의 이야기인 ‘데이지 밀러’ (1878)는 그에게 국제적인 명성을 가져다 주었다. 그의 다음 작품인 ‘유럽인들’ (1878)은 그의 명성을 확고하게 해주었다. 1881년에 그는 많은 이들의 그의 최대걸작이라 여기는 ‘한 여인의 초상’을 출판했다. James 자신은 이 작품을 ‘대사들’ (1903)과 함께 자신의 최고의 책이라고 여겼다.
4 ‘한 여인의 초상’에서 언급되는 여인은 유럽의 사회에 자신의 미국적 기준을 타협시키는 것을 거부한 뉴욕 출신의 건방지고, 자신감이 강하지만 경험이 미숙한 젊은 여인 Isabel Archer이다. 그녀의 부자 고모에 의해 유럽에 데려가진 Isabel은 결혼으로 가는 예상된 길을 걷느니보다 차라리 자신의 자유를 누리겠다는 결심이 견고하다. “난 결혼으로 인생을 시작하고 싶지 않아요”라고 그녀는 주장한다. “한 여성이 할 수 있는 다른 일들이 있는 걸요.” 사실, 몇몇 사람들은 Isabel이 영문학사상 초기의 여성 해방론적 주인공들 중의 하나라고 주장한다. Isabel은 그녀를 따라 유럽에 온 미국인과 영국인 귀족, 두 명의 구혼자를 거절하고 결국 미국 해외거주자인 Gilbert Osmond의 청혼을 받아들인다. 낭만적인 Isabel은 그녀가 Osmond에게서 자신의 ‘자유’를 찾았다고 믿는데, 그는 사실 잔인한 남자다.
5 비평가들은 미국인 해외거주자들의 삶에 대한 지각 있는 묘사와, James가 인식하기에 자유에 관한 고집과 권력에 대한 욕망이 주입되어 있는 미국인의 성격에 관한 근원적인 면들을 꿰뚫어 보는 통찰력 때문에 ‘한 여인의 초상’을 환영했다. 실제로 일찍이 Isabel은 “나는 내 자유가 너무 좋아”라고 인정한다. 후에 그녀는 “나는 내 운명을 선택했으면 좋겠어”라고 분명히 말한다. 문학적인 산문에서 James는 영국과 미국 사회를 대조시키고 영국인과 미국인들이 기대하는 것들에 있어서의 차이점들을 부각시킨다.
6 Henry James가 그의 생전에 성공적인 작가였던 반면, 1940년대와 1950년대는 그의 작품 속에서 관심거리가 새롭게 바뀌었다. 그의 작품들은 많은 언어들로 번역이 되었다. 20세기 후반 경에 그의 작품에 대한 재평가가 그의 문학적 지위를 더 올려 놓았다. 그는 그의 소설들의 이해하기 어려운 미묘함 때문에 박수갈채를 받는다. 비평가들은 뒤돌아 보아 그의 등장 인물들의 내면적 삶을 James가 초상으로 그린 것들 속에서 20세기에 꽃피울 ‘의식의 흐름’ 문학 운동의 맹아를 찾아냈다.
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UNIT 17 지리학 일반
1 종종 “모든 과학의 어머니” 라고 불리는 지리학은 자주 지나치게 단순화된 학문이다. 지리의 연구는 지명과 지형을 명명할 수 있는 것보다 훨씬 더 많은 것을 포함하고 있다. 반면에, 지리학은 사람과 장소, 그리고 지구와의 관계를 발견하고 이해하려고 노력한다. 그것은 시작된 이후로 많은 방식으로 발달되어 왔다. 더욱이, 현재 지리학 분야의 안팎에서는 많은 학구적인 의견 분열이 일어나고 있다; 이러한 분열은 세상을 연구하는데 서로 다른 시각을 제공한다.
2 지리학의 기원은 고대 그리스로 거슬러 올라갈 수 있는데, 이곳에서 그 용어가 Eratosthenes에 의해 처음으로 만들어졌다. 그리스인들은 땅덩어리와 사람들의 분포에 초점을 두었고, 지리학을 철학으로뿐만 아니라 과학으로 접근하였다. 이것은 Plato이나 Aristotle을 포함한 많은 유명한 철학자들의 연구에서 공통의 주제였다. 초기 그리스인들은 지리학에 셀 수 없을 정도로 많은 공헌을 하였다. 고전주의 시대 과학자들은 알려져 있는 세계를 그린 최초의 축척 지도를 만들어냈다. 더구나 그 시대 철학자들은 지구가 구형이라고 알고 있었다. 설혹 그렇다 하라도, 로마제국의 몰락 이후, 유럽인들은 세계가 편평하다는 생각으로 되돌아가면서 지리학적 지식에서 퇴보하였다. 그러나 중세시대 유럽에 의해 지리학에서 사라진 땅은 이슬람 세상으로 만들어졌다. 이슬람 과학자들은 그리스 철학자들의 전통을 기반으로 연구를 진행하였고 그들의 이론을 향상시켰다.
3 이후에, Marco Polo, Christopher Columbus, James Kook과 같은 유명한 탐험가들은 이슬람의 진보된 지리학을 이용하였다. 탐험의 시대는 15세기와 17세기 사이에 일어났고 이론주의에서 경험주의로의 전환으로 기록된다. 새로운 항해 도구가 나타나서 경험주의 연구 경향을 가능하게 하였다. 이것들을 이용해서 지리학자들은 점점 정교한 지도를 만들어내기 시작했다. 또한 이 시기 동안, 지리학은 타당한 학문으로 간주되었다. 사실 이것은 유럽 전역에 걸쳐 대학의 교육과정에 포함되었다. 19세기와 20세기는 지리학적 사고에서 파동이 이는 경향으로 특징지어졌다. 네 가지 주요 양상은 환경 결정론, 지역 지리학, 양적 혁명, 비평 지리학이었다. 각각은 오늘날 알려진 지리학의 창시에 영향을 미쳤다. 현대 지리학은 학문간 학문이다. 몇몇 연관 있는 분야, 이를테면 지질학은 지리학에서 처음 흥미를 유발했던 것과 유사한 의문에 대한 반응으로 생겨났다. 한편, 지오매틱스와 같은 다른 분야는 새로운 기술에 대한 반작용으로 나타났다.
4 지리학자들이 지구 표면의 분포와 묘사와 관련된 해답을 추구하는 동안, 지질학자들은 지구의 역사와 그 형성을 연구한다. 초기 그리스 철학자 Theophrastus는 땅, 바위, 그리고 지형의 연구에서 정보를 얻을 수 있음을 발견했다. 19세기에, 중국의 과학자 Shen Kua는 조가비 화석을 관찰하여 뭍의 형성에 대한 이론을 세웠다. Kua에 의하면, 땅은 침식과 유사 축적의 과정에서 만들어진다. 그때 이후로 지질학자들은 지구가 대략 45억6천7백만 년 된 것으로 단정했다. 더욱이 그들은 지구가 어떻게 형성되었는가를 설명하는 많은 이론들을 제시하였다. 비록 지질학이 세계에 대한 다른 측면에 집중했다 하더라도, 지리학과 지질학 사이에는 상당히 겹치는 부분들이 있다.
5 지오매틱스는 지리학과 연계하여 연구될 수 있는 또 하나의 분야이다. 지오매틱스는 새로운 과학 기술의 결과로써 발달된 상대적으로 시작한지 얼마 안 되는 젊은 과학이다. 이것은 지리학적 자료의 수집, 분석, 관리에 몰두한다. 자료는 지구 궤도를 도는 인공위성을 통해 얻어진다. 더구나, 정보는 공기에, 물에, 지상에 있는 감지장치를 통해 얻어진다. 이 자료는 컴퓨터로 처리되고 많이 응용된다. 예를 들면, GPS(전세계 위치 추적 시스템)과 같은 항해 장치는 정확한 지도와 길 정보를 제공하기 위해 인공위성에서 얻은 지리적 자료를 사용한다. 지오매틱스의 또 다른 사용은 땅의 관리, 천연 자원 추적, 그리고 고고학적 발굴을 포함한다.
6 수백 년에 걸친 지리학의 진보는 인간이 그들을 둘러싼 세계에 여전히 매혹되어 있다는 것을 증명해준다. 비록 지리학이 세계를 이해하는 유일한 방식은 아니지만, 인간 존재에 대해 물리적이고 사회적인 측면 둘 다를 강하게 강조하는 것은 지구와 그것의 무한한 복잡성을 조사하는데 지리학을 매우 유용한 도구로 만들어준다.
UNIT 18 지도 제작

1 지도는 현대 생활 속 도처에 있다; 그러나, 사람들은 지도가 어떻게 만들어지는지에 대해서는 거의 알지 못한다. 지도 제작은 지도를 만들어 내는 과학이고 세계를 나타내는 다른 시각적 표시이다. 그 방법은 측량술, 항법, 그리고 기술 등의 발달로 인해 고대 이래 현저하게 변화되어 왔다.
2 최초의 지도는 현재의 터키에 있었던 Catalhoyuk라는 고대 도시에서 기원전 7000년에 만들어 진 것으로 사료된다. 그 지도는 벽에 그려졌고 도시를 위에서 내려다 본 것으로 보여준다. 비록 이것의 정확한 기능이 알려져 있지 않다고 하더라도 그 발견은 한 가지를 분명히 했다: 인간이 오래 전부터 자신들의 물리적 환경을 나타내기를 열망했다는 것이다. 고대 지도는 현대 지도와 같은 과정을 통해 만들어지지 않았다. 오늘날의 지도 제작자가 진보된 컴퓨터와 위성 형상을 이용하는 반면, 초기 지도제작자들은 지도를 만드는데 문헌에 의존하였다. 예를 들어, 실제 장소의 묘사가 들어있는 호머의 일리아드가 많은 초기 지도의 근거였다. 문학 작품이 지도 제작의 모델로 사용될 수 있었다는 것이 이상할 수 있지만, 작가와 지도제작자의 작품은 그들의 목표가 단지 물리적 환경을 관찰하는 것이 아니라 그것을 기록하는 것이었다는 데서 목적이 같다.
3 현대 기준으로, 초기 그리스인들의 지도는 묘사적이지 못하다. 즉, 그 지도들에는 장소 이름이 거의 포함되지 않았고 지역 간 거리를 표시하는 축척도 없었다. 거리가 명기되려면, 그것은 지역 간을 여행하는데 걸리는 시간에 따라서 계산되었다. 측량의 개념이 지도 제작에 포함된 것은 기원전 275년에서 195년까지 산 그리스의 지리학자인 Eratosthenes에 의해 비롯되었다. 놀랍게도, 그 시대의 기술로 Eratosthenes는 지구 둘레 길이의 거의 정확한 수치를 계산하였다. 그는 자신의 계산을 이용하여 가상의 남-북 선인 경도와 동-서 선인 위도를 사용하여 지구 지도를 사분면(四分面)으로 분할하였다. 후에 Ptolemy는 지도 위에 겹쳐놓는 위도와 경도라는 동-서, 남-북 선의 좌표 체계를 만들어서 이러한 아이디어를 확장하였다. 그의 체계는 지역의 정확한 지정을 가능케 하였다. Ptolemy는 또한 최초로 색인이 붙은 지명과 기호의 범례를 포함시켰다. 그의 지도서 시리즈는 아직도 지도 제작자들에게 “현대 지도의 원형”으로 간주된다.
4 중세 동안, 이슬람의 학자들은 스페인, 인도, 아프리카, 중국과 러시아에 대한 그들의 지리학적 지식을 덧붙여서 지도제작에 기여하였다. 이슬람의 지도는 확장된 세계관을 반영하는 반면, 같은 시기에 나온 유럽의 지도는 확실히 정보가 덜하다. 유럽인들은 종종 T-O 지도이라고 일컬어지는 Beatine 지도를 사용하였다. 그 지도는 원형이고 세계가 세 개의 대륙으로 분할되어 있었다: 유럽, 아시아 그리고 아프리카. 대륙들은 지중해에 의해 분리되어 있었고 대양으로 둘러싸여 있었다. 그러나 중세의 세계관은 탐험의 시기 동안 즉 15세기부터 17세기 동안 확장되었다. 대양을 가로질러 미지의 땅으로 여행을 하는 것은 더욱 정확한 지도와 진보된 항해 도구를 필요로 하였다. 예를 들면, 육분의(六分儀)의 발명은 배우 중요한 발전이었다. 그것은 탐험가들로 하여금 여행 동안 천체(天體)—가장 일반적으로는 달—을 이용해서 위치를 계산하고 (항해의) 진전을 기록할 수 있게 했다. 아메리카 대륙을 발견한 이후, 육지를 분할하는 목적 때문에 정확한 지도를 생성하는 일은 점차적으로 중요시 되었다.
5 18세기 이후, 지도 제작은 새 시대에 들어갔다. 대중화와 인쇄 매체의 확산으로, 그것들은 점차적으로 대중에게 유용하게 되었다. 사진술과 비행술의 발전은 사진으로 위에서 내려다본 육지를 찍는 것을 가능하게 하였고 지도제작에 정밀성을 제공할 수 있었다. 현대 지도 제작에 아마도 가장 영향을 미친 발명은 컴퓨터와 전자기술의 발전일 것이다. 대부분의 지도는 오직 컴퓨터 프로그램만으로 만들어진다. 디지털 지도제작은 지도 제작자들에게 정밀하고 상세한 지도를 만들 수 있게 했다. 더구나, 현대 지도는 많은 변종을 가지고 있다. 지도는 위치가 어디인지를 보여주는데 사용될 뿐만 아니라, 정치적 경계선, 지리적 특성, 심지어 인구밀도를 나타낸다.
6 지도는 물리적 실재를 표현하는데 사용되고 세계에 대한 우리의 인지를 묘사한다. 측량, 항법 그리고 기술 등의 발전으로, 현대 지도가 고대 그리스나 중세 유럽의 지도와는 다르게 보이는 것은 놀랄 일이 아니다. 그런 개선 때문에, 인간은 지구에 대한 훨씬 더 정밀한 그림을 가지게 되었다.
Part B Continents and Countries

UNIT 19 아프리카

1 53개의 나라로 구성된 아프리카는 세계에서 두 번째로 큰 대륙이다. 전형적으로 이 대륙은 지리적으로 문화적으로 5개의 독특한 지역으로 나뉘어진다: 북부, 서부, 중부, 동부, 남부. 거대한 대륙이 동질적이지 않다는 것은 놀라운 일이 아니다. 이곳은 세계에서 가장 다양한 지형중의 하나임을 자랑하며 엄청난 천연자원의 고장이다. 더구나, 아프리카의 인구는 문화와 전통에서 똑같이 다양한 풍경을 구성한다.
2 북부 아프리카는 사하라 사막, 매그리브(아프리카 북서부)와 나일 강에 걸쳐진 지역이다. 이것은 7개의 나라를 포함한다: 알제리, 이집트, 리비아, 모로코, 수단, 튀니지, 그리고 서부 사하라. 사하라 사막은 이 지역의 90%를 구성한다. 이 사막은 인상적이게도 9,000,000 킬로미터를 뒤덮고 있다. 서부 아프리카는 서쪽으로는 대서양이 경계를 이루고 북쪽으로는 사하라 사막이 경계를 이루는 반 불모지 지역이다. 15개의 나라가 이 지역을 형성한다: 베넹, 부르키나 파소, 코트디부아르공화국, 카보베르데, 감비아, 가나, 기니, 기니비사우공화국, 라이베리아, 말리, 모리타니, 니제르, 나이지리아, 세네갈, 시에라리온, 토코. 중앙 아프리카는 아프리카 대호수들과 기니만 사이의 지역을 차지하고 있다. 이 지역은 다음 나라들로 이루어져 있다: 앙골라, 카메룬, 중앙아프리카 공화국, 차드, 콩고민주공화국, 콩고공화국, 적도 기니, 가봉, 부룬디, 르완다, 상 투메, 프린시페. 동부 아프리카는 아름다운 지형을 지닌 대륙의 전형적인 이미지를 구현한다. 아프리카의 뿔—지부티, 에리트레아, 에티오피아, 소말리아—은 가장 동쪽의 땅 덩어리이다. 그것은 대략 220개의 포유동물과 90 종이 넘는 파충류의 고장이다. 세계에서 두 번째로 큰 호수인 빅토리아 호수는 우간다, 케냐, 그리고 탄자니아 지역에 걸쳐 펼쳐져 있다. 마지막으로 10개의 나라들이 대륙의 남부 지역을 형성한다. 보츠와나, 레소토, 나미비아, 말라위, 잠비아, 짐바브웨, 남아프리카 공화국, 스와질란드, 모잠비크, 마다가스카르가 여기에 속한다. 남부 아프리카의 풍경은 건조한 고원에서부터 백사 해변에까지 뻗어있다.
3 아프리카의 문화는 지형만큼이나 매우 다양하다. 대륙에는 30개 이상의 종교가 있고 1,000개가 넘는 언어가 있다. 더 나아가, 아프리카의 모든 지역에서 문화는 하나의 역동적인 음악 전통으로 깊은 영향을 받고 있다. 북부 아프리카에서, 이슬람 문화는 음악을 포함한 삶의 모든 영역에 영향을 미쳤다. 노래는 전형적으로 길고 파동이 있는 음조인데 마음에 자주 떠올라 넋을 잃을 만하다. 노래는 보통 탬버린, 드럼, 백파이프, 그리고 플루트로 반주된다. 그러나 아프리카의 다른 부분에서는 드럼이 왕이다. 서부 아프리카의 음악은 울렁거리는 리듬과 응답 스타일의 노래로 특징지어진다. 많은 음악 사학자들은 재즈와 라큰롤 같은 신세계 음악 장르가 만들어진 것은 대서양 횡단 노예 무역을 통해 미국으로 전이된 서부 아프리카 음악의 영향 때문이라 생각한다. 더욱이 이것이 아프리카 음악이 진화한 유일한 경우가 아니다. 콩고민주공화국에서는 소우코우스 라는 음악 스타일이 창조되었다. 이것은 전통적인 콩고의 북치기와 아프로큐반(재즈 본래의 리듬에 라틴 아메리카 리듬을 더한 재즈 리듬)의 음을 합친 것이다. 소우코우스는 1930년 이후로 국제적으로 유행되었고 세계 전역에서 연주된다.
4 음악적 전통을 제쳐놓고 보면, 아프리카는 천연 자원 또한 풍부하다. 귀한 기름과 천연 가스의 지역이 아프리카 전체에 걸쳐 발견되었다. 이곳은 세계에서 가장 거대한 석유 매장지들이 있는 지역이다. 이 대륙은 또한 광석과 귀금속으로 가득 차 있다. 예를 들면, 다이아몬드, 황금, 백금, 크롬, 코발트, 그리고 철 모두가 아프리카에서 발견되었다. 이러한 천연자원들은 전 세계 경제에서 귀중한 원자재이다. 유감스럽게도 관리 소홀과 정치적 부패 때문에, 대부분의 아프리카 나라들은 그들의 풍부한 환경에서 이득을 얻지 못하고 세상에서 가장 빈곤한 나라로 남아있다.
5 비록 많은 아프리카 국가들이 전쟁과 기근 때문에 알려진다 하더라도, 아프리카는 문화적으로 지리적으로 제공해 줄 것이 많다. 전 세계 어디에도 아프리카가 한 지역에서 소유하고 있는 모든 놀라운 것을 다 발견할 수 있는 곳은 없다. 이곳은 겉으로 보기에 끝없는 사막에서부터 푸르고 이국적인 우림에 이르기까지 많은 지리적 경이를 보여준다. 더욱이 아프리카의 활기찬 문화와 전통은 서서히 국제적인 인지를 얻어가고 있으며 전 세계 다른 문화에 영향을 미치고 있다.
UNIT 20 Europe

1 고대 유럽 지도들에서는, (유럽) 대륙은 우주의 중심으로 그려져 있었다. 비록 현대 지도 제작이 그렇지 않다는 것을 증명하였다 하더라도, 유럽은 여전히 전세계적으로 강력한 문화적 경제적 세력으로 남아있다. 문학에서부터 철학에 걸친 중요한 공헌으로, 유럽은 서양의 지식과 종교의 중심으로 보인다. 더 나아가, 현대 제조업과 세계 무역을 일으킨 산업혁명은 유럽에서 탄생했다.
2 유럽은 수많은 작은 나라들로 이루어져 있다. 스칸디나비아 반도—노르웨이, 스웨덴, 그리고 핀란드—는 러시아 본토로부터 돌출되어 나와있고 최북단의 땅덩이이다. 에스토니아, 라트비아, 그리고 리투아니아의 서부 연안은 발트해에 접해있다. 발트해는 또한 덴마크의 북쪽에 놓여 있다. 덴마크로부터 북해를 가로질러 영국이 있고 그 서쪽 이웃 아일랜드가 있다. 마지막으로 영국 제도(諸島)의 서북부에는 덴마크 해협에서 상대적으로 고립되어 있는 아이슬란드가 있다. 집합적으로 위의 나라들은 북유럽으로 알려져 있다. 서부 유럽은 9개의 나라들로 구성되어 있다. 독일은 발트해의 남쪽에 위치해 있다. 이것은 서쪽으로 네덜란드, 벨기에, 룩셈브르크와 경계를 이루고 있다. 스위스, 리히텐슈타인, 그리고 오스트리아는 독일의 남부 경계선을 이룬다. 프랑스는 영불해협을 가로질러 위치해 있다. 프랑스의 동남부는 모나코이다. 남부 유럽은 이베리아 반도의 나라들—스페인과 포르투갈—로 형성되어 있다. 이탈리아, 그리스, 터키와 지중해를 둘러싸고 있는 작은 나라들—알바니아, 안도라, 보스니아 헤르체코비나, 크로아티아, 지브롤터, 마케도니아 공화국, 몰타, 몬테네그로, 세르비아, 그리고 슬로베니아 공화국은 또한 남부 유럽의 일부 지역들이다. 마지막으로 동부 유럽은 러시아와 서부 유럽 나라들 사이에 있는 영역이다. 벨로루시, 불가리아, 체코 공화국, 헝가리, 몰도바, 폴란드, 루마니아, 슬로바키아, 그리고 우크라이나가 동부 유럽으로 간주된다.
3 대륙의 작은 크기는 상당히 많은 문화적 중복을 생기게 하여 다중언어, 세계주의 사회를 형성하게 되었다. 유럽인들은 세계에서 가장 유명한 예술과 문학을 생성해냈다고 칭송된다. 유럽의 문학적 전통은 오디세이와 일리아드 같은 불후의 명작이 탄생된 그리스에 기초를 두고 있다. 문학은 대륙 전체에 걸쳐 다채롭다. 프랑스와 영국 문학은 아마도 세계에서 가장 널리 읽혀지고 있을 것이다. 식민주의 때문에 프랑스와 영국 문학은 이전 어느 때보다 더 거대한 독자층에 이르렀다. 그러나 최근에는 다른 유럽 문학이 똑같이 인기가 있게 되었다. 예를 들면, 체코 작가인 Milan Kundera와 그의 작품인 참을 수 없는 존재의 가벼움과 농담은 공산주의 시대 체코슬로바키아에서의 삶을 아름답게 그려낸 묘사로 팬들을 모았다. 스칸디나비아의 문학 또한 새로운 독자층을 찾아냈고 특히 뛰어난 극작가들을 탄생시킨 것으로 잘 알려졌다. 19세기 노르웨이 극작가인 Henrik Ibsen은 “근대극의 아버지”로 알려졌다. 그의 작품은 빅토리아 시대의 가치에 비판적이었고 문학에서 이전에는 들어본 적 없는 도덕성을 탐구하였다.
4 증기 동력으로 움직이는 인쇄기의 발달이 없었더라면, 어떤 나라로부터건 책이 생산되는 것은 쉽지 않았을 것이다. 인쇄기는 산업 혁명의 시작 단계인 1812년에 발명되었다. 산업 혁명은 영국에서 불붙었고 현대 유럽의 형세를 변화시켰다. 그것은 또한 천연자원이 거의 없음에도 불구하고 대륙에 부를 증진시키는 해결책이었다. 비록 광물과 철광석이 몇몇 유럽 국가에서 발견될 수 있다 하더라도, 정제하는 데 드는 비용이 덜 드는 수입되는 원료와 비교해 보면 광물들은 질이 좋지 않았다. 독일, 프랑스, 이탈리아와 같이 경작에 알맞은 토지를 지닌 나라에서 농업은 경제를 지탱하는데 이용되었다. 그러나 가장 번영한 유럽의 상위 5개국은 경제적 안정을 위해 산업 제조업에 매달렸다. 노르웨이를 제외하고, 대부분의 나라들은 경제를 끌어올리는데 천연 자원에 의존하지 않았다. 노르웨이는 철광석, 구리, 납, 아연, 티타늄, 황철광 그리고 니켈의 채광으로 나라의 경제를 지탱하였다. 그러나 이 나라의 대부분 수출되는 물자는 석유이며 이것은 노르웨이를 세계에서 가장 안정적인 경제 중의 하나로 만든다.
5 유럽은 많은 방식으로 계속해서 성장하고 있다. 산업 혁명 덕분에, 유럽은 세계에서 경제적으로 가장 발달한 지역중의 하나이다. 천연자원의 부족은 그 성장을 방해하지 못했다. 더 나아가, 유럽의 문학 전통은 민족 문학이 그것이 탄생된 나라 밖에서 더욱 유명해짐에 따라 지속되고 있다.
UNIT 21 Australia
1 남태평양에 위치한 오스트레일리아는 나라가 하나의 전체 대륙으로 되어 있는 유일한 나라라는 특징을 지니고 있다. 이 나라에는 현재 어림잡아 2천만의 인구가 있다. 그러나 오스트레일리아는 18세기 후반 유럽인들에 의하여 처음 식민지화 된 이후로 상당히 성장해 왔다. 토착 오스트레일리아인들의 고유 인구는 줄어들고, 산업은 귀중한 천연자원의 발견으로 성장하고, 양과 소의 농장이 달리는 무용했을 토지 위에 설립되었다.

2 오스트레일리아의 원주민은 가끔 토착민이라 불리기도 한다. 그러나 그 용어는 부정적인 함의로 인해 지지를 받지 못한다. 더욱 일반적으로 받아들여지는 용어는 토착 오스트레일리아인 또는 Koori이다. Koori들은 기원전 48,000년경에 그 대륙에 도착하였다. 인류학자들은 토착 오스트레일리아인들은 한때 오스트레일리아와 뉴기니 섬을 잇는 육교 위를 걸어왔다고 가정한다. 사냥꾼 또는 채집가로서 나라 전역을 돌아다녔던 많은 Koori 집단들이 있었다. 그들의 토지에 대한 강한 영적 연결은 수 천년 전으로 거슬러 올라가는 것으로 현재 알려져 있다. 과학자들은 유럽인들이 1770년에 도착했을 때, 그 대륙에는 250,000에서 백만 사이의 Kooris가 있었을 것으로 추정한다. 유럽인들이 식민화하기 시작한 후, Koori 인구는 수두, 천연두, 그리고 독감과 같은 질병으로 인해 두드러지게 감소했다. 그 인구는 정부가 주도한 이주정책으로 더욱 약화되었다. 한 추정치는 1788년부터 1900년까지 인구에 90 퍼센트의 감소가 있었다고 추측하였다. 오늘날, Koori는 오스트레일리아 인구의 2.4%를 구성하고 이다. 한때 사용되었던 350-750개의 서로 다른 언어들 중 단지 200개만이 남아있다. 두드러진 감소에도 불구하고, Koori는 많은 전통을 보유하고 있다. 지속되는 전통중의 한 예는 코로보리인데, 이것은 토착 오스트레일리아인들의 의례적 모임이다. 코로보리는 음악과 춤의 공연으로 유명하다.
3 오스트레일리아 인구의 대부분은 해안가를 따라 도시에 산다. 6 퍼센트 겨우 넘는 경작지를 가진 오스트레일리아의 대부분은 반건조지이거나 사막 지역으로 이루어져 있다. 다행히도 경작 불가능지역은 광물과 금속이 풍부한 것으로 판명되었다. 19세기 중반 남부 오스트레일리아에서 은이 처음 발견된 이후, 광업은 오스트레일리아 경제의 중요한 기본 요소가 되었다. 오늘날, 보크사이트(알루미늄의 원광), 석탄, 철광석, 구리, 주석, 금, 은, 우라늄, 니켈, 텅스텐, 광물질 모래, 납, 그리고 다이아몬드를 포함해서 다양한 광물 자원들이 채굴된다. 더욱이, 오스트레일리아에는 확인된 석유 매장량만 대략 1512억 갤런이 있다. 그러나 천연자원의 채취는 환경에 대한 폐해 없이 일어날 수 없었다. 빅토리아 주에서 금 채굴은 상당한 삼림벌채로 인해 부식 작용을 야기시켰다. 채광 마을 주변의 지역들 또한 채굴로 인한 오염으로 악영향을 받았다.
4 거대한 양의 천연 자원에도 불구하고, 큰 비율의 수출액은 양모와 살코기에서 생긴다. 이러한 목적 때문에 소와 양은 소와 양 농장으로 불리는 광대한 농촌 지대에서 사육된다. 이 농장의 주인들을 목축업자라 불린다. 그들은 양모나 쇠고기의 가격 변동에서 스스로를 보호하기 위해 종종 양과 소를 혼합하여 사육한다. 그 농장들은 오스트레일리아의 오지에 있다.
5 전형적으로, 그것들은 정부 소유의 토지에서 개발된다. 목축업자들은 목축용 차용 계약 아래 토지에 대한 자격이 주어지는데, 이것은 정부 자산 사용을 허락하는 농부들과 정부 사이의 협정이다. 농장들은 도시 지역에서 고립되어 있고 서로 떨어져 있다. 사실상 대부분의 농장들은 다음 농장으로부터 적어도 160 킬로미터 떨어져 있다. 그 고립은 School of the Air라고 부르는 원격교육의 발달을 가져왔다. 학교는 농장에 사는 어린이들에게 인터넷을 통해 학과 수업과 교사와의 직접적인 접촉을 제공한다. 외딴 농장은 또한 Royal Flying Doctor Service가 제공되는데, 농장에 사는 시민들을 위해 비상 공수를 제공하는 항공수송 의학 서비스이다.
6 일반적으로 오스트레일리아의 가장 흥미 있는 역사적 현대적인 특징들은 거의 알려져 있지 않다. 고유의 문화가 여전히 남아있으며 독특한 역사와 생활 전통으로 유럽계 후손의 의식에 서서히 영향을 미치고 있다. 오스트레일리아는 또한 광물 채굴과 소와 양의 사육으로 세계 경제에서 그 자체의 명성을 만들어냈다.

UNIT 22 North America
1 탐험가들이 처음 아메리카 대륙에 도착했을 때, 그 곳은 신세계로 불려졌다. 그들이 유럽으로 돌아왔을 때, 이들 탐험가들은 황금의 도시에 대한 환상적인 신화를 얘기했고, 이것은 더 많은 사람들이 신대륙으로 건너가도록 고취시켰다. 유럽인들이 대륙에서 더 멀리 서쪽으로 전진했지만, 그들은 결코 황금 도시를 발견할 수 없었다. 대신에 그들은 오늘날 그랜드 캐년, 로키 산맥, 옐로우스톤 국립공원으로 알려진 지역을 포함하여 다른 경이들을 발견했다.
2 1540년에 그랜드 캐년을 처음 마주친 첫 탐험가들에게 그랜드 캐년이 불어넣었을 그 경이로움을 상상해 보라. 아리조나에 위치해 있는 그랜드 캐년은 어떤 곳에서는 길이 445 킬로미터가 넘고 깊이가 1600 미터가 넘는다. 그 협곡은 콜로라도 강물에 의해 콜로라도 고원이 조각되어 만들어져, 놀라운 지질학적 역사를 말해주는 암석을 드러나게 했다. 과학자들은 협곡 그 자체는 아마도 2천년 내지 6천년 된 것이라고 밝혀냈다. 그러나 그랜드 캐년을 구성하는 암석의 부분들은 20억년에까지 이른다. 인간은 12,000년이나 오랫동안 그 지역에서 살았다. 그 지역은 한때 아나사지와 호피 인디언을 포함한 다양한 토착 문화를 수용했다. 이러한 토박이 미국인들은 반복되는 가뭄과 후에는 미국 식민지화 노력에 의한 외부적 압력 때문에 이 지역을 강제로 떠나야 했다. 협곡의 측면에 깎아 만든 거주지는 여전히 그들의 거주표지로 남아있고 현재 고고학 연구를 위하여 보호받고 있다. 그랜드 캐년 그 자체는 1919년에 국립공원이 되었다. 세계 7대 자연 불가사의 중의 하나로써 그랜드 캐년은 여행객들의 인기 있는 행선지가 되었다. 방문객들은 관광, 급류타기, 하이킹, 그리고 달리기를—1년에 대략 5백만 방문객들을 끄는 활동들—하기 위해 방문한다.
3 그랜드 캐년에서 그리 멀지 않은 곳에 로키 산맥이 있다. 로키 산맥은 뉴 멕시코에 있는 리오 그란데 강에서부터 캐나다의 브리티쉬 컬럼비아 주에 있는 리어드 강에 이르기까지 뻗어있다. 산맥의 오래된 부분은 39억8천만 년까지 거슬러 올라가는 반면에, 생긴지 얼마 안 되는 산맥들은 대략 6천 5백만 년 전에 만들어졌다. 그 산맥은 대륙 분수계를 이룬다. 많은 강들이 로키 산맥에서 시작되고, 분수계가 강물이 흐르는 방향을 결정한다. 대부분의 강물들은 태평양, 대서양 또는 북극해로 흘러간다. 로키 산맥은 스페인 정복자인 Francisco Coronado에 의해 1540년에 최초로 탐사되었으나, 1804년부터 1806년까지의 Lewis와 Clark 탐사 이전까지는 광범하게 연구되지 못했다. 1800년대에 캘리포니아에서 금이 발견되면서, 로키 산맥을 통과해서 철도가 건설되었고 서부로의 확장이 가능하게 되었다. 콜로라도의 265,770 에이커 이상이 1905년에 Theodore Roosevelt 대통령에 의해 로키 산맥 국립공원으로 지정되었다. 그 광대한 공원에는 350개의 산길과 150개의 호수가 있다. 이곳은 하이킹, 승마, 암벽 등반, 크로스 컨트리 스키, 낚시, 그리고 캠핑을 하기에 인기 있는 행선지이다.
4 최초이자 가장 오래된 국립공원은 로키 산맥을 따라 더 북쪽으로 와이오밍, 몬타나, 아이다호 지역들에 위치해 있다. 옐로스톤 국립공원은 8,982 평방 킬로미터에 걸쳐 퍼져있고, 세계에서 가장 유명한 간헐천인 올드 페이스풀의 고장이다. 비록 그것이 공원에서 가장 커다란 간헐천은 아니라 하더라도, 그것은 대단히 활발히 활동 중이고 예측할 수 있기 때문에 유명하다. 간헐천은 매 65분~92분 간격으로 분출되고, 8,400 갤런의 물을 토해낸다. 올드 페이스풀 외에, 옐로우스톤 공원은 또한 대략 만 개의 뜨거운 광천을 포함해서 수많은 다른 지열 현상으로 그 특징을 이룬다. 옐로스톤은 지구 표면 위 활발한 화산성 열점 위에 위치해 있고, 이것이 지열 활동의 원인이 된다. 초기 탐험가들은 당연하게도 그 장소에 몹시 놀랬고, 그들이 자신들의 경험을 자세히 얘기할 때 불신을 받게 되었다; 그 지역은 이후에 더욱 면밀하게 연구되었고, 탐험가들의 이야기가 사실이라는 것이 증명되었다. 1869년이 되어서야 상세한 탐험이 이루어졌고, 그것은 식물군과 동물군뿐만 아니라 간헐천과 광천을 상세히 기록하였다. 이내 곧 공원이 보호되어야 한다는 제안이 있었고, 1872년에 Ulysses S. Grant 대통령에 의해 최초의 국립공원으로 공표되었다.
5 북아메리카는 그것이 처음 유럽인들에게 발견되었을 때와는 매우 다르지만, 한때 탐험가들에게 경외되었던 놀라운 광경은 오늘날 그걸 마주치는 모든 사람들을 계속해서 놀라게 하고 그들을 고무시킨다. 그랜드 캐년, 로키 산맥, 그리고 옐로우스톤 국립공원은 여전히 미국의 국보로 남아있고 전 세계 방문객들에 의하여 찬탄을 받는다.
Part C Physical Geography

UNIT 23 Weather and the Atmosphere
1 대부분의 사람들은 날씨가 일상의 중요한 부분이라는 것에 동의한다. 날씨는 여행 계획에서부터 옷을 어떻게 입을 지까지 모든 것에 영향을 미친다. 그러나 극소수의 사람들만이 비, 바람 또는 날씨와 관련된 현상들을 야기시키는 기본적인 메커니즘을 이해한다. 날씨는 대기의 변화와 제트 기류를 포함하는 많은 요소들에 의해 영향을 받는다. 이러한 요소들을 이해함으로써 기상학자라 불리는 과학자들은 날씨를 연구할 수 있게 되고 미래 날씨 패턴을 예측할 수 있게 되었다.
2 날씨에서의 거의 모든 변화는 지구를 둘러싸고 있는 기체 기포인 대기의 기압과 기온 변화로 유발된다. 대기는 질소, 산소, 알곤, 그리고 이산화 탄소를 포함한 많은 가스들로 구성되어 있다. 그 가스들이 결합되어 일반적으로 공기라고 부르는 바를 형성한다. 대기는 외기권, 열권, 중간권, 성층권, 그리고 대류권의 5개 층으로 나뉘어진다. 각 층은 기온과 분자 구성에서 다르다. 대부분의 날씨 결과는 대류권에서 일어난다. 이것은 대기권 중 가장 낮은 지역이고, 지구 표면에서 대략 13 킬로미터 뻗어있다. 지표면과 계절에 따라, 기온은 상승하기도 하고 하강하기도 한다. 예를 들면, 여름 동안 지면이 태양에 더 가깝기 때문에 기온은 전형적으로 더욱 높아진다. 지표면 온도가 상승하면, 그것은 공기 분자를 팽창시키고 저기압 체계를 만들어낸다. 만약 저기압 체계가 고기압 체계로 둘러싸여 있으면, 결국 그것은 일반적으로 강우나 다른 형태의 폭풍을 몰고 올 것이다. 더욱이 서로 다른 압력의 두 공기 덩어리가 만나게 되면 바람 부는 상태가 만들어진다.
3 비록 대류권에서의 변화가 대부분의 기상 사건의 원인이 된다고 하더라도 성층권에서의 사건 또한 날씨에 영향을 미친다. 대류권 위의 층인 성층권에서 발생하는 변화를 기상학자들이 잘 이해하는 것은 아니다. 특히 성층권에서는 동향으로 흐르는 공기 흐름인 제트 기류가 중요하다. 제트 기류는 온난 기단과 한랭 기단 사이에서 흐르며 표면 온도가 극적으로 다른 지역을 나타낸다. 겨울에 극한(極寒)성 기단과 열대성 기단 사이의 기온 대조 때문에, 제트 기류는 더욱 강해지고 시간당 400 킬로미터 이상의 속도로 이동할 수 있다. 반면, 여름 동안 기온 변화는 훨씬 덜 두드러지고 제트 기류는 더욱 약화된다. 제트 기류는 종종 국경을 통과하여 전선을 밀어 올리거나 폭풍 체계를 이동시키는 원인이 되기도 한다. 

4 과학자들이 기압 변화의 원인과 영향 및 대기권에서 제트 기류를 발견하기 시작하면서, 그것은 점차적으로 일기 예보에 적용되었다. 과거에 미국과 캐나다 사람들은 민간전승의 일기 예보자인 펑츄토니 필의 출현을 걱정스레 기다렸다. 마멋(북미산 다람쥐 과)인 필은 겨울이 얼마나 더 길게 지속될 것인지를 예측할 수 있을 것으로 생각되었다. 비록 성촉절이 더 이상 중요한 기상학상의 표준으로 생각되지 않는다 하더라도, 이것은 사람들이 날씨를 이해하고 예측하고자 하는 필요성에 얼마나 응하였는지를 나타내 주는 것이다. 현재 기상학자들은 대기를 관찰하고 날씨 예보를 하는데 도움이 되는 다양한 기구를 사용한다. 이러한 것들 중 가장 기본적인 것은 기온을 측정하는 온도계와 기압을 측정하는 기압계이다. 현대 과학은 또한 기상학자들에게 풍속, 풍향, 그리고 습도를 결정하고 측정하는 진보된 기구를 제공한다. 라디오존데라는 기상관측기구는 기상학자들에게 정밀한 자료를 제공하기 위해 대기 속으로 발사되어 인공위성 시스템이 뒤쫓아 추적한다. 더욱이, 날씨를 예측하기 위한 다른 기술들이 발달되었다. 지속성 방법은 날씨가 똑같은 상태로 유지될 것이고 오직 단기 일기 예보에만 효과적일 것이라 추측한다. 수치적 일기예보 방법은 대기의 모델을 만들어 내기 위해 수많은 출처로부터 자료를 수집하는데 유용한 기술을 이용하고 컴퓨터를 사용한다. 마지막으로 총체적 방법은 과거 기상 사건들로 입증되는 모델을 형성하기 위한 평균치를 계산한다. 진보된 기술에도 불구하고, 일기예보의 범주가 더욱 더 길어지면서 일기예보의 정확성은 감소된다.
5 일기예보는 날씨에 대한 이해가 향상된 결과로써 직접 이루어진다. 대기와 제트 기류에 대한 지식이 없으면, 일기 예보자는 펑츄토니 필이라는 마멋만 못하게 된다. 인간은 몇몇 이유 때문에 날씨를 이해할 필요가 있다; 날씨는 많은 방식으로 인간 활동에 영향을 미치는 중요한 자연의 힘이고, 더군다나 날씨 패턴에서의 격렬한 변화는 지구 온난화와 같은 대기권 불안을 나타내는 징후이다.
[첨부 설명]

Groundhog, Punxsutawney Phil: 피츠버그 펑츄토니라는 작은 마을에서 매년 성촉절(Groundhog Day; 우리나라의 경칩과도 같음)이라는 축제가 열리는데 이날 마못(groundhog; 북미산 다람쥐 과 동물)이 겨울잠을 자고 밖으로 나와 자신의 그림자를 보며 봄이 멀지 않았음을 점친다. 이 지역에서는 마못을 펑츄토니 필 이라는 애칭으로 부르며 봄을 점치기 때문에 날씨 예언자라고 일컫는다.

UNIT 24 Volcanoes
1 무시무시한 분화와 불가사의한 힘 때문에, 화산은 종종 고대 신화의 중심이었다. 그 이후의 연구로 화산에 대한 신화는 없어졌고, 과학자들은 화산 발달에 대한 이론과 왜 분화되는지에 대한 이유를 밝혔다. 더 나아가, 그들은 또한 왜 화산이 실제 모양에서 한결같지 않은지를 발견하였다.
2 화산은 오직 한 가지 사건의 결과로써 만들어지는 것이 아니라 화산의 놀라운 형성은 지구를 덮고 있는 구조 플레이트(지각(地殼)을 구성하고 있는 암반)의 움직임과 밀접하게 연관되어 있다. 만약 지구가 달걀이라면, 그 달걀 껍질은 지각(地殼)을 나타내는 것이고 달걀 그 자체는 맨틀과 유사하다. 이 껍질이 이동하게 되면, 그것의 일부는 붕괴되고, 그 아래 있는 맨틀이 노출된다. 이런 일이 지구에 발생하면, 맨틀에서 나오는 뜨거운 마그마가 분리된 플레이트로부터 막힘이 없이 흘러나오게 되고 식어서 새로운 지각을 형성한다: 그리하여 어떻게 화산이 갈라지진 구조 플레이트를 따라서 형성되는가가 설명된다. 갈라진 플레이트를 따라 위치한 화산들은 자주 분화하고 보통 그 결과로 화산 섬을 만들게 된다. 화산은 또한—구조 플레이트가 근접해 있다가 한 플레이트가 다른 플레이트 밑으로 강하게 밀려들어 갈 때—삭감을 통해서도 형성된다. 밑에 있던 플레이트가 맨틀과 접촉하면, 그것은 녹아서 넘치는 마그마의 배출구를 표면에서 찾는다. 또 다른 형태의 화산은 플레이트 가장자리에서 멀리 떨어진 열점(주위 표면보다 뜨거운 부분)이라 불리는 압력이 심한 지역 위에 형성된다. 때때로 맨틀에서 나오는 마그마는 압력으로 꽉 찬 기둥을 만드는데 이것은 결국 솟아올라 표면으로 분출한다. 열점은 플레이트가 계속해서 위로 이동하면 정지된 채로 남아있는데, 이것은 화산이 소멸되고, 플레이트가 이동함에 따라 다른 화산이 생긴다는 것을 의미한다. 가장 최근의 화산 형태는 2006년에 발견되었다. 이것은 소열점라는 지역 위에 발달되고, 이것은 구조 플레이트의 균열이 경계선에서 멀리 떨어져 나타날 때 생겨나는데 마그마가 플레이트의 갈라진 부분에서 막힘이 없이 흘러나오도록 한다. 

3 화산들이 다른 과정을 통해 형성되는 바와 같이, 그것들은 또한 독특한 물리적 특징을 나타낸다. 가장 일반적으로 가장 쉽게 인지되는 것들은 화산 원뿔이라 불리는데 이것은 원뿔 모양이며 꼭대기에 거대한 사발 모양의 구멍이 보인다. 화산 분출물로 알려진 바위 파편들이 화산 구멍에서 분출되고 그런 다음 구멍 주변에서 굳어져서 원뿔을 만들게 될 때, 화산 원뿔은 형성된다. 성층화산은 매우 가파른 면이 특징적인 또 다른 형태의 화산이다. 성층화산은 한 점으로 모이는 구조 플레이트를 따라 존재하며 굳어진 용암과 재(灰)의 많은 층으로 이루어져 있다. 이러한 화산은 간헐적으로 분화하고 매우 끈적이는 용암을 지니는데, 이것은 빠르게 굳어진다. 다음으로 방패 화산은—또는 용암 무더기는—많은 양의 액체 용암을 스며 나오게 하는 조용한 분화로 형성된다. 그 용암은 편평한 층에 퍼져나가고 축적되어 방패를 닮은 경사진 면을 형성하게 되는데 여기서 이름이 유래되었다. 방패 화산은 열점 위와 다양한 플레이트 경계선을 따라 형성된다. 마지막으로 초대형 화산은 대량 파괴와 기후 변화를 야기할 수 있는 크고 위험한 화산이다. 초대형 화산은 거대한 칼데라(화산의 원형 함몰 지형)나 또는 분화구가 있고 화산재와 유황을 방출한다.
4 초대형 화산의 좋은 예는 남태평양에 있는 화산 섬, 크라카토아이다. 비록 오래 동안 극히 활동적이었지만, 가장 파괴적인 폭발은 1883년에 일어났다. 5월에 시작되어 과학자들은 격렬한 지진 활동을 기록했고 그것이 8(7월)월에 마침내 분출되었을 때, 섬의 3분의 2가 완전히 파괴되었다. 실제 네 번의 분화가 있었다; 마지막 분화가 인간이 들은 소리 중 가장 큰 소리인 것으로 생각되었다. 분화의 결과는 다양하다: 그 다음 바로, 해일이 아프리카만큼이나 멀리에 있는 해안가에 발생했고, 그 다음 몇 년은 지구의 평균 기온이 대략 2도 정도 감소되었다. 섬에서 일어난 대부분의 파괴는 빠른 화쇄류(火碎流)에 의해 야기되었는데, 이것은 서력 70년에 이탈리아에서 베수비오산이 분화되었을 때 폼페이를 파괴한 것과 유사하다. 시칠리아 섬에서 유명한 활화산인 에트나산은 1669년에 Nicolosi 라는 마을을 파괴했다. 

5 화산의 파괴적인 역사는 화산에 대한 일반적인 흥미를 전혀 줄이지는 못했다. 화산을 연구함으로써, 과학자들은 지구에 대해서 더 많은 것을 알게 되었다. 더군다나 지진활동과의 연관성 때문에 화산에 대한 관찰은 크라카토아 섬과 같은 또 다른 격렬한 분화가 생겼을 때 생명을 구하는데 도움이 되는 통찰력을 얻게 했다.
UNIT 25 The World’s Deserts
1 모래 언덕들과 찌는 듯한 열기의 이미지와는 반대로, 사막은 대부분의 사람들이 상상하는 것보다 훨씬 더 다양하다. 대중적으로 상상하는 타는 듯한 뜨거운 기후 외에, 한냉 사막이라고 알려진 광활하고 얼음으로 덮인 땅이 있다. 열대 사막과 한냉 사막이 몇 가지 점에서는 다르다고 하더라도, 그것들은 기후상의 패턴, 초목, 그리고 야생생물과 관련된 측면에서는 유사하다. 

2 열대 사막과 한냉 사막간의 기후적 차이는 이름에서부터 분명하다. 기후를 조절하는 구름과 물이 없어서, 열대 사막은 낮에는 화씨 120도까지 올라간다. 세계에서 가장 광대한 열대 사막인 사하라 사막은 가장 뜨거운 낮 기온으로 화씨 135도의 기록을 보유하고 있다. 반면 남극 사막에서 가장 온화한 달에 가장 높은 평균 기온은 화씨 20도이다. 두 사막의 기온이 극도로 정반대라 하더라도, 모든 사막 지역은 강수량의 부족이라는 같은 요소로 정의된다. 사막에서 비의 부족은 두 가지 현상 중의 하나로 인해 생겨난다: 비 그늘 또는 수분 원천과의 매우 먼 거리. 비 그늘은 다량의 공기가 산을 넘어오면서 산의 반대쪽 지역에 뿌릴 강우를 전혀 남겨두지 않고 모든 수분을 상실했을 때 생겨난다. 예를 들어, 서부 미국의 사막은 비 그늘 지역에 위치해 있다. 반면 산지 사막은 티베트 고원의 몇몇 부분과 같이 바다나 강으로부터 멀리 떨어져 있는 높은 고지에 있는 지역이다. 세계에서 가장 거대한 사막인 남극 사막은 놀랍게도 1년에 10 밀리미터 이하의 강우량을 받는다. 높은 해발과 결합하여, 남극 대륙에서의 강우량 또한 부족한데 이것은 기상 전선이 내륙에 도달하지 못하기 때문이다.

3 사막 이라는 단어는 그리스어의 ‘버림받은’이라는 단어에서 유래한다. 그러나 대부분의 사막이 거의 그렇지는 않다. 극단적 기후에도 불구하고 열대 사막과 한냉 사막 둘 다 완벽하게 다양한 식물들을 키워낼 수 있다. 건조 상태를 잘 견디는 건생식물 이라는 식물들은 모든 종류의 사막 지역에서 잘 자란다. 가시투성이의 배 선인장과 같은 몇몇 식물들은 더욱 효과적으로 물을 저장하고 사용하는데 적응했는가 하면, 다른 식물들은 물 원천의 위치를 찾기 위해 땅 속 깊이 뻗는 복잡한 뿌리를 발달시켰다. 초목은 더 많은 식물의 성장을 거들면서 토지를 고정하고 부식예방을 돕는다. 대부분 풀, 관목과 이끼가 자라는 한냉 사막에서, 식물군은 빈약한 토양 질, 제한적인 햇볕, 그리고 얼어붙는 온도를 견디도록 수 백만 년 동안 적응해 왔다. 이러한 지역에서는, 식물들은 뿌리, 줄기, 또는 잎을 지니지 않는다. 이런 것들을 무관다발 식물이라 한다. 더욱이, 식물들은 일 년 중 기온이 조금 더 온화해 졌을 때인 대략 2주 동안만 자랄 것이다. 

4 식물만이 사막에 사는 유일한 생물은 아니다. 비록 사람들이 사막을 모든 풍경 중에서 가장 외로운 곳으로 상상한다 하더라도, 세계의 사막은 실제 지구상에서 가장 강한 생물들로 가득 차 있다. 열대 사막에 사는 동물들은 열기에 잘 견디도록 진화되었다. 뱀이나 거미와 같은 냉혈 동물들은 체온조절이라는 과정에서 체내 기온을 조절하기 위해 그늘 안팎으로 움직인다. 비록 낮 동안에 수분 손실을 막기 위해 대부분이 야행성이라 하더라도, 새나 포유류들이 사막에서 살아있는 것 역시 가능하다. 사막의 동식물들은 소노라 사막에 있는 박쥐와 사구아로 선인장(거인 선인장)과의 관계처럼 종종 공생의 또는 상호 유익한 관계를 지닌다—박쥐가 갈증을 푸는 과일로 사구아로 선인장을 먹고 그 과정에서 선인장에 가루받이를 한다. 한냉 사막에서의 동물들 또한 매우 억세며 모진 조건을 처리하는 다른 방법들을 찾아냈다. 알래스카 북극 지방의 나그네 쥐는 겨울에는 흰색으로 변하는 두꺼운 털로 덮여 있다. 몸을 따뜻하게 유지하도록 해주는 그 털은 또한 육식동물에게서 자신을 보호하는데 도움이 되는 위장이 된다. 

5 사하라 사막에 있는 모래투성이의 광활한 장소로부터 남극대륙을 뒤덮는 두꺼운 얼음 층에 이르기까지 세계의 사막은 크게 비슷하지 않은 듯하다. 열대 사막과 한냉 사막은 사실상 공통점이 전혀 없는 것 같다. 그러나 더 자세히 조사를 해 보면, 특히 수많은 생물을 지탱하기 위한 기후 패턴과 매혹적인 능력에 관해서 살펴보면, 즉각 알아볼 수 없는 유사성이 드러날 것이다. 
UNIT 26 Earthquakes and Tsunamis
1 지진과 쓰나미는 가장 무서운 자연 재해이다. 그것들이 자연적으로 발생했을 때, 그것은 지구 구조 플레이트 이동의 결과이다. 그러나 지진은 다른 자연 재해들과는 다르다. 지진은 채굴과 같은 인간의 행위에 의해 야기될 수 있다. 더구나, 지진을 일으키는 진동파 또한 쓰나미를 포함한 다른 잠재적으로 위험한 상태를 일으킬 수 있다. 

2 1960년대 구조판 이론이 발전하기 전에는, 지진 발생에 대한 어떠한 타당한 설명도 없었다. 고대 그리스인들은 지진은 지구 속에 갇힌 바람에 의해 야기된다고 믿었다. 그리고 19세기에, 사람들은 지진 사례를 격렬한 지하의 폭발 탓으로 돌렸다. 과학자들은 지구의 가장 바깥쪽 표면, 또는 지각(地殼)이 수많은 구조 판으로 구성되어 있다는 것을 발견했는데, 이것은 뜨거운 용암 위를 떠다니는 퍼즐 조각과 같다. 퍼즐 조각들이 서로 부딪히면, 두 판 사이의 마찰로 에너지가 만들어진다. 이 마찰은 단층이라는 판 경계선의 한 부분을 따라 멈추게 한다. 만약 단층을 따라 압력의 축적이 더 거대해지게 되면, 땅이 깨어지며 지진을 일으키는 지진파를 만들어낸다.
3 지진을 예측하는 것은 여전히 불가능하지만, 과학자들은 그것을 측정하는 다른 시스템을 만들어냈다. 가장 잘 알려진 것은 리히터 스케일이라 불린다. 이것은 1935년에 캘리포니아에서의 지진 강도를 측정하기 위하여 Charles Richter에 의해 개발되었다. 스케일은 0부터 10까지의 범위이고, 지진 발생 동안 기록된 가장 큰 지진파의 크기를 측정함으로써 결정된다. 리히터 스케일은 특히 작은 지진을 측정하기 위해 만들어졌기 때문에, 6.8보다 더 큰 지진을 정확하게 측정할 수 없다. 순간 지진규모 척도는 지진파의 크기보다는 방출된 에너지를 측정하는 더 정밀한 도구이다. 지금껏 순간 지진규모 척도로 기록된 것 중 가장 크게 기록된 지진은 대 칠레 지진인데, 이것은 1960년에 발생했고 9.5를 기록하였다. 사상자 수가 대략 2천~6천명인 것으로 추정되는데, 이것은 그 정도의 재앙치고는 비교적 낮은 편이다. 
4 소형 지진은 간파되지 않고 지나갈 수 있지만, 더 큰 지진은 처참한 결과를 낳을 수 있다. 육지에서, 그것들은 산사태나 눈사태를 야기할 수 있다. 더욱이, 육지에 진동을 만들어내는 지진파는 대양에서는 쓰나미를 만들어내는 원인이 된다. 종종 해일이라 일컬어지는 쓰나미는 실질적으로 파도를 만들어내는 힘과 같은 힘에 의해 실제로 야기되는 것은 아니다. 파도가 바람에 의해 야기되는 반면, 쓰나미는 지진 에너지가 거대한 양의 바다 물을 옮겨놓을 때 생긴다. 예를 들어, 지진이 대양에서 일어나게 되면 그것은 해수면을 더 높게 만들고 파도를 위로 치솟게 한다. 파도와는 달리 쓰나미는 그 뒤에 있는 대양의 무게와 힘 때문에 더욱 파괴적이다. 지진이나 화산 분출이 종종 쓰나미를 유발시키기 때문에, 그것들은 쓰나미가 곧 들이닥칠 것이라는 것을 경고하기 위해 지진학자에 의해 면밀하게 조사된다: 그러나 예방차원에서 행해질 수 있는 것은 거의 없다. 현재 자주 재해를 입는 지역들은 쓰나미 경보 시스템을 채용하고 있지만, 그것들은 갑작스런 쓰나미에는 크게 도움이 되지 않는다.

5 2004년 Sumatra-Andaman 쓰나미는 빠르게 움직이는 쓰나미가 어떻게 전체 나라에 방비가 없는 상태로 타격을 줄 수 있는지를 보여주는 최고의 예이다. 그것은 175,000 이상의 사망자수와 42,000 이상의 실종자를 내며 기록된 역사에서 가장 파괴적인 쓰나미로 기억된다. 거대한 지진(순간 지진규모 척도로 9.2)이 난 뒤에, 쓰나미는 인도양에서 만들어져서 인도네시아, 스리랑카, 인도, 그리고 태국의 해안 지역사회를 강타했다. 거의 30미터 높이까지 치솟은 파도는 인도양을 둘러싸고 있는 연안을 연타하였고, 대부분의 경우에, 그것은 지나치는 길에 있는 모든 것을 다 죽였다. 기적적으로, 해안가를 따라 나무가 있는 지역은 그 나무들이 쓰나미의 에너지를 대부분 흡수하여서 보호되었고 주변 마을들은 실제적으로 해를 입지 않고 남겨졌다. 

6 지진과 쓰나미의 예측할 수 없는 특색은 그것들을 극히 위험하게 만든다. 과학적 진보는 이러한 자연 재해를 야기하는 메커니즘을 밝혀냈지만, 그것들을 예측하고 뒤따라 일어나는 황폐화를 최소화할 신뢰성 있는 방법을 아직 찾아내지 못했다. 그러나 연구는 계속되고 있고 그래서 2004년 쓰나미와 같은 비극은 미래에는 피해갈 수 있다.
UNIT 27 Oceanography
1 사람과 대양과의 관계는 오랫동안 상충되어왔다. 인간은 대양의 불가사의와 완전한 광대성에 놀라지 않을 수 없으나, 대양을 이해하기 위한 투쟁은 러시아 작가 Anton Chekhov에 의해 가장 잘 예증된 적개심을 만들어냈다: 즉 “바다는 의미도 지니지 않고 연민도 지니지 않는다.” 지구의 대양과 바다를 연구하는 과학자들인 해양학자들은 대양에 대해 가장 널리 퍼져있는 몇 가지 오해들을 해소하는데 도움을 주었다. 조사를 통해, 그들은 대양의 물리적, 생물학적, 그리고 화학적 측면에 대해서 알게 되었다. 그들은 그들의 지식을 사용해서 지진학적 활동에서부터 기후에 이르기까지 모든 것에 대해 설득력 있는 예측을 하였다. 

2 최초의 해양학자들은 대양에서 대부분의 시간을 보낸 사람들은--어부들과 선원들이었다. 단지 자신들의 그물만을 갖추었을 뿐, 그들은 대양의 깊이를 연구할 그 어떠한 수단도 없었다. 그렇다 하더라도, 그들은 그래도 대양 표면에 대한 매우 유용한 정보를 내놓았다. 그들은 바람, 대양의 흐름, 그리고 그들이 마주친 해양 생물에 대한 자신들의 관찰을 기록하였다. 이후, 수중 음파탐지기와 위성 기술로 해양학자들은 바다 아래 무엇이 있는지를 알게 되었다. 현대 해양학자들은 대양의 바닥 지도를 그릴 수 있게 되었다. 이것은 대양 지형학에 대한 많은 흥미로운 것들을 드러낸다. 각 대륙의 가장자리에는, 대륙붕이라고 일컫는 침수된 땅이 뻗어 있다. 세계의 몇몇 지역에서는, 대륙붕은 너비가 1,500 킬로미터에까지 이르지만, 반면 다른 지역에서는 그것은 실제적으로 존재하지 않는다. 그럼에도 불구하고, 대륙붕의 가장자리에는 대륙사면이라는 갑작스런 낙하가 있다. 이 사면은 매우 가파르고 그래서 결국엔 대양 바닥의 심연 평원으로 이어진다.

3 수 년 동안, 심해 해저나 거기에 사는 동물에 대해서는 알려진 바가 거의 없었다. 심해가 덴마크 민속의 괴물과 같은 많은 전설 속 바다 괴물들의 출생지가 되는 것은 당연해 보인다. 1545년 초에, 덴마크 해안 멀리에서 무서운 촉수 동물을 목격했다는 보고가 있었다. 전해진 바에 의하면 그 괴물은 길이가 5미터에 달하고 수많은 팔을 지니고 있어서 그 팔로 먹이를 잡을 수 있다고 한다. 이것은 19세기 동물학자들이 전설상의 괴물이 다름 아닌 거대한 오징어였다는 것을 밝혀낼 때까지 민간 전승의 한 부분으로 남아있었다. 이것만이 잘못 확인된 바다 생물체의 유일한 경우가 아니다. 많은 물고기들이 사는 심연이기 때문에, 해양 생물학자들이 정확하게 얼마나 많은 종류의 물고기가 대양에서 살고 있는지를 정확하게 추산하기는 매우 어려웠다; 사실상, 대부분의 조사 견본은 우연히 그물에 잡히거나 또는 향유 고래와 같은 더 큰 육식동물의 위에서 발견되었다. 비록 어떤 다른 생물들이 심해에서 서식하는지에 대해서는 거의 알려진 바가 없다 하더라도, 심해 고기는 종종 어두운 바다 속에서 사냥에 도움이 된다고 생각되는 환경 적응의 표시를 보여준다. 예를 들어, 바다 속 3,048 미터 깊은 곳에서 서식하는 아귀는 홍조를 띤 생장물(성장 기관)이 머리에 붙어있고 이것은 먹이를 유인하는 미끼로 사용된다. 

4 심해 생물학과는 반대로, 해양학자들은 대양의 화학 구성에 대해서 많은 것을 알게 되었다. 해수의 염도는 지역에 따라 다르지만, 보통 1,000 비율의 바닷물 당 35 비율의 소금이 용해되어 있다. 해수는 또한 탄소, 질소, 산소 그리고 인(燐)과 같은 많은 화학물질을 포함한다. 그러한 화학물질들이 해양 생물을 양육하는데 필수적이기 때문에, 해양 생물 채집이나 낚시와 같은 인간 활동의 영향력을 진단하기 위해 과학자들은 해수 구성에 대한 정보를 사용하였다. 더군다나, 바다의 화학적 구성을 연구함으로써, 과학자들은 지구 구조판의 움직임이나 빙하 형성과 같은 해양 과정의 역사를 확정할 수 있게 되었다. 

5 대양과 바다가 지구 표면의 거의 3분의 2를 덮고 있다는 것을 감안하면, 사람들이 그것들에 관심을 보이는 것은 놀라운 일이 아니다. 해양학자들은 지리학적, 생물학적 그리고 화학적 수준에서 대양을 이해하기 위해 그것을 조사하였다. 현대 해양학자들은 어부들이나 선원들보다 훨씬 많이 발전해 있다; 그러나 어떤 면에서 그들은 처음 그들에 의해 제기된 문제에 답하는 것을 목표로 삼고 있다.

UNIT 28 Ice Ages
1 지구의 역사를 연구하면서, 지질학자들은 지난 백 만년 동안 발생했던 수많은 빙하 시대의 증거를 밝혀냈다. 과학자들에 의하면, 마지막 빙하 시대는 대략 10,000년 전에 끝났다. 엄밀히 말하면, 빙하 시대는 현재 남극대륙에서처럼 대륙의 빙상(氷床)이 지구의 일부를 뒤덮는 시기이다. 그러나 빙하 시대에 대한 더욱 일반적인 정의는 대부분의 지구 표면이 빙상과 빙하에 의해 온통 뒤덮이는 시기이다. 비록 빙하 시대의 정확한 원인을 확정 짓기 어렵다 하더라도, 과학자들은 화학적, 지질학적 그리고 고고학적인 증거를 조사하여 몇몇 이론들을 제시했다. 

2 우선, 몇몇 과학자들은 빙하 시대가 대기의 변화에 의해 야기된 것으로 가정한다. 대기는 다양한 가스로 구성되어 있다. 수증기, 이산화탄소, 메탄, 아산화 질소 그리고 오존 같은 이 많은 가스들은 태양광선에서 열을 흡수하게 하여 온실효과라는 현상을 만든다; 그러나 온실 가스가 감소하면, 지구는 전 세계적으로 기온이 떨어지는 현상을 겪게 된다. 또 다른 이론은 대륙의 이동을 고려하는데, 이것은 플레이트(지각과 맨틀 상층부의 판상 부분)의 지각 변동과 온난 해류의 잠재적 봉쇄로 인해 생겨난다. 이 이론의 지지자들에 따르면, 대륙이 특정한 위치로 밀리면, 땅덩어리들이 열대지방에서 나오는 온난 해류가 극 지방에 도달하는 것을 막을 수 있다. 이것은 이어서 온난 해류의 해동 효과를 막게 되고 눈과 얼음이 극 지방에서 만들어지도록 한다. 마지막으로, 몇몇 과학자들은 태양과 연관하여 지구 위치의 변화가 전 세계적 온도를 바꾼다고 제안한다. 20세기 과학자인 Milankovitch는 지구의 궤도가 대략적으로 100,000년마다 그 진로를 바꾼다는 의견을 제안하였다. Milankovitch 사이클이라고 부르는 이러한 간격은 몇몇 과학자들로 하여금 지구가 태양으로부터 더 멀어질 때 궤도상의 변화가 기온 변화를 가져온다고 제안하도록 하였다. 비록 과학계에서는 이런 이론들 사이에 어떠한 일치가 여전히 없다고 하더라도, 세 이론들 모두의 일부는 빙하 시대의 원인이 된다는 것은 명백한 가능성이다. 

3 원인에는 관계없이, 과학자들은 특정한 과정이 빙결 시기를 악화시키고 완화시킨다는데 동의한다. 기온이 내려가고 강수량이 증가될 때, 그 결과는 얼음과 눈의 축적이다. 둘 다 매우 반사적이고, 그 결과로써 태양 열기가 덜 흡수된다. 지구 표면은 더 차가워지고 눈은 녹지 않는다. 그 순환 주기가 지속됨에 따라 빙상이 발전되고 넓어진다. 역으로, 눈이 암석을 덮으면 이것은 암석이 풍화되고 부서지는 것을 막는다. 암석의 풍화작용은 대기 중의 이산화탄소를 없애는데 중요한 과정이다. 그 결과, 중요한 온실 가스인 이산화탄소가 증가한다. 더 많아진 이산화탄소는 더 심한 온실효과를 야기하고, 이것은 결국 지구를 온난화한다. 

4 빙하 시대에 대한 증거 중 가장 중요한 출처중의 하나는 빙하이다. 눈과 얼음이 모아지고 그것들 자체의 무게로 압축이 될 때 빙하가 형성된다. 과학자들은 마지막 빙하 시대 동안에 지구의 30 퍼센트가 빙하로 덮였다고 주장한다. 빙하는 마주치게 되는 모든 표면을 바꾸기 때문에 이전 지형에 대한 대부분의 정보가 손실된다. 그러나 빙하의 침전물과 침식 작용은 지질학자들이 기후 주기에 대한 가설을 세우기에 충분한 자료를 제공한다. 예를 들면, 위스콘신 빙결 동안에 얼음 덩어리가 북 아메리카의 대부분을 덮었었다. 빙하를 연구하는 과학자들인 빙하학자들은 오대호와 미네소타 호수들의 대부분이 빙하에 의해 파였을 뿐만 아니라 후에 녹은 얼음물로 채워졌음을 발견했다. 빙하로 인해 남겨진 다른 전형적인 토지 형태는 U 모양의 골짜기 이다. 이러한 골짜기들은 로키 산맥에서 일반적인데 이곳에서 빙하는 경사면 아래로 이동되었고 지나는 길에 바위들을 남겨놓았다. 과거 빙하의 결과에 대한 연구에 덧붙여, 빙하학자들은 또한 미래 기후 변화의 징표를 찾아 현재의 빙하 덩어리를 검토한다. 많은 것 중 염려되는 것은 지구 온난화의 도래인데 이것은 서서히 빙하의 퇴각을 야기시킨다. 과학자들은 빙하에서 과도하게 녹은 물이 멕시코 만류와 같은 온난 해류의 진로를 변경시킬 수 있으며 또 하나의 빙하기로 이끌 수 있다는 것을 걱정한다. 

5 빙하 시대의 원인에 대한 많은 의문들이 남아있지만, 제시된 이론들은 관련된 많은 요소들을 설명하는데 도움이 된다. 빙하학자들이 계속해서 빙하를 연구하므로, 아마도 그들은 빙하 시대에 대한 진실을 밝히는데 더 가까이 다가서게 될 것이다. 

Part D  Human and Cultural Geography
UNIT 29 Native Peoples
1 유럽의 탐험가들이 폴리네시아와 북아메리카의 원주민들과 처음으로 접촉했을 때, 그들은 자신들이 마주친 풍부한 문화들을 전혀 알지 못했다. 서로가 수천 킬로미터가 떨어진 곳에 위치해 있어서, 폴리네시아 문화와 아메리카 원주민의 문화는 의심할 바 없이 다르다. 하지만, 그들의 차이점들에도 불구하고, 양쪽의 사회들은 유럽인들의 도착 이후에 그들의 원래 정착지와 그들의 슬픈 역사들에 관해서는 유사하다. 

2 두 문화의 기원은 좀처럼 사라지지 않는 논쟁의 주제이다. 과학계에서 공통적으로 받아들여지는 이론은 인간들이 아메리카나 폴리네시아 군도에서 어느 쪽에서도 진화하지 않았다는 것이다. 이것은 토착민들이 세계의 다른 지역들에서 이주해 왔음이 틀림없다는 것을 암시한다. 미국의 원주민들의 기원을 설명하기 위해 다양한 이론들이 제안 되어왔다. 가장 널리 퍼진 믿음은 약 만 오천 년 전에 미국의 원주민들이 시베리아로부터 걸어서 북미대륙으로 걸어갔다는 것이다. 아메리카에 도착했을 때, 새로운 정착민들은 북쪽과 남쪽 아메리카 대륙들 전체로 퍼져 나갔다. 이 이론은 최근의 유전학 연구에 의해 뒷받침되는데, 이 연구는 미국의 원주민들의 DNA를 고대 시베리아인의 DNA와 연결을 시켰다. 더욱이, 언어 학자들은 몇 개의 아메리카 원주민 언어가 시베리아에서 쓰이는 말과 연관이 있다는 것을 증명했다. 

3 한 편, 폴리네시아 문화와 마오리 문화는 동남 아시아에서 온 사람들이 태평양의 섬들에 정착하고 난 후에 발전했다. 고고학적 발견과 구술 역사는 기원 전 1800년에 처음으로 사람들이 폴리네시아 제도에 도착했다는 것을 증명해준다. 숙련된 항해가 겸 선원들로서, 그들은 그들의 인구가 폭발했기 때문에 근처의 섬들로 여행을 하기 시작했다. 그들이 군도 전체를 통틀어서 같은 언어를 말해야 할 경제적 이유가 없었기 때문에, 폴리네시아의 부족들은, 비록 그것들이 말레이-폴리네시아어에 뿌리를 두고 있지만, 구별이 되는 다른 언어들을 형성시켰다. 예를 들어, 마오리라는 이름은 정상 또는 보통을 의미한다. 비슷한 단어들이 다른 폴리네시아 어들에서도 마찬가지로 인지되었다. 더욱이, 미국의 원주민들과 마찬가지로 DNA는 폴리네시아 부족들의 유전적 기원을 찾는 일에 있어서 중요한 도구였다. 공통의 유전질은 폴리네시아인들을 타이완 사람들과 이어 주었다. 

4 그들의 초창기 정착 때부터 유럽인들의 도착 때까지, 아메리카 원주민들과 폴리네시아인들은 그들만의 아주 독특한 문화와 전통을 발전시켰다. 그러나 유럽인 식민지인들은 이 전통들을 알아보지 못했다. 그들의 행동들은 원주민들에 대한 무시를 보여주었고, 그들은 이 두 문화들을 제거하는데 거의 성공했다. 실제로 유럽인들의 도착 이후 이 종족들의 역사는 똑같은 책에서 나온 페이지들처럼 같은 내용이다. 그 문화들 각각이 유럽인들과 처음 조우한 것은 대략 100년의 간격을 두고 일어났다. 원주민들의 초기의 반응은 놀라움이었다. 유럽인들은 자신들이 가져온 새로운 물건들로 그들을 몹시 놀라게 했다. 그러나 그들의 값싼 장신구와 더불어, 유럽인들은 질병 또한 가져왔다. 가장 치명적인 수입품들 중 몇 몇은 홍역, 천연두 그리고 말라리아였다. 유럽인들의 질병들에 노출이 한 번도 되지 않았기에, 원주민들은 면역 방어기제가 없었다. 그 결과, 그들은 많은 수가 죽기 시작했다. 마오리 인들 중 50 퍼센트에 이르는 수가 유럽에서 온 질병으로 죽었다고 추정이 된다. 어떤 부족들은 완전히 전멸되었는가 하면, 다른 부족들은 유행병에서 겨우 살아남았다. 그 당시 살아남은 소수의 인구는 유럽인들의 영토 확장에 맞서 싸워야 했다. 비록 두 부족들이 땅에 대한 아주 강한 유대를 가지고 있었음에도 불구하고, 그들은 유럽인들이 했던 방식으로 소유권에 대한 개념이 없었다. 그것은 암묵적으로 용인된 부족의 영토란 것이 없었다는 것을 의미하는 것은 아니다. 예를 들어, 마오리족의 용어 ‘탕가타 웨누아’는 ‘대지의 사람들’이라는 뜻이다. 이 용어는 어떤 땅이 한 부족에 속하는지를 묘사하기 위해 사용된다. 그럼에도 불구하고, 유럽인들은 아메리카 원주민들과 폴리네시아인들이 살았고 사냥했던 지역의 소유권을 확립했다. 원주민들은 익숙하지 않은 지역들에서 살도록 강요 받았는데, 그 지역들은 종종 이미 다른 부족들에 의해 권리가 주장되었다. 질병에 의해 이미 연약해진 사회들에게, 그들의 땅으로부터 쫓겨나는 것은 그들의 생활 양식과 전통에 조종(弔鐘)을 울린 것이었다. 

5 아메리카와 폴리네시아의 원주민 문화들을 한 묶음으로 묶는 것은 각 문화의 주목할 만한 발전에 대해 엄청난 폐를 입히는 것이다. 하지만 과도한 일반화를 피하려 하는 와중에서도 누구나가 양쪽의 사회들이 유사점들을 공유하고 있다는 것을 부정할 수는 없다. 축하할 만한 하나의 유사점은 양 부족들 사이의 원주민 전통의 부활인데, 이것은 앞으로 올 미래의 세대들이 사는 동안에는 아메리카 원주민 문화와 폴리네시아인들의 문화 이 두 가지를 다 다가올 여러 세대까지 살아있도록 도움을 줄 것이다. 

UNIT 30 People on the Move
1 인문 지리학의 전경은 역동적이며 다양하다. 하지만, 인구의 지속적인 요소 하나는 계속 이주하려는 경향이다. 인간의 이주는 사회학자들과 인류학자들에 의해 연구된다. 그들은 사람들이 이주하는 이유를 발견하려 애쓴다. 그들은 또한 문화 지리학에서 이주의 영향을 연구한다. 이주는 종종 자연적, 정치적 또는 경제적 요소들에 의해 시작된다. 그것은 또한 자발적이거나 강요될 수도 있다. 이주의 동기에 관계없이, 한 문화의 사람들이 지리적 문화적 의미에서 다른 장소로 이식되면, 오랫동안 지속될 영향들이 존재한다. 

2 이주의 원인들은 축출이나 유인 요인들에 의해 발생한다. 축출 요소들은 사람들이 그들의 고향을 떠나도록 강요하는 문제들이다. 전쟁, 질병 또는 자연 재해들이 축출 요소들의 모든 예들이다. 유인 요소들은 종교적 자유, 더 많은 수입, 또는 더 나은 기술과 같이 사람들로 하여금 그 곳으로 이주하도록 고무하는 다른 장소들의 특징이다. 아프리카의 반투족 이주의 경우를 생각해 보자. 반투족은 잠비아에서 유래한 종족이다. 과학자들은 기후에 있어서 일련의 변화들에 뒤이어 사하라가 기원 전 2천 년에 사막이 되었다고 시사한다. 이런 변화에서 살아 남을 수 없었기에, 반투족은 중앙 아프리카에 더 가깝게 이주했다. 재배치의 이러한 사건이 축출-동기가 된 이주의 예이다. 첫 번째 이주가 있은 후 약 1000년 뒤, 잠비아의 새로운 농업 기술과 작물은 그 지역으로의 역이주라는 결과를 낳았다. 두 번째 이주는 유인 요인들에 의한 것이었다. 축출 요인들이 유인 요인들보다 더 우세할 때, 이주는 강제되거나 강요된 것으로 간주된다. 역으로, 만약 유인 요소들이 주요한 동기들이라면 이주는 자발적인 것으로 분류된다. 재배치의 원인들은 축출-유인 요인들의 복합체일 수 있다. 

3 사회들이 다른 사회들로 옮겨질 때, 유전적, 문화적, 언어적 변화를 만들기 때문에, 이주는 종종 문화들을 형성하는 과정으로 여겨진다. 사고, 음식, 종교 그리고 기술과 같은 문화적 관습들의 보급은 확산이라고 불린다. 확산을 위한 주요한 수단은 이주인데, 사람들이 한 장소에서 다른 장소로 여행을 할 때, 그들의 문화도 함께 가져가기 때문이다. 예를 들어, 20세기 초에, 이탈리아, 프랑스, 그리고 스페인으로부터 몇몇 유럽의 집단들은 더 나은 생활 환경을 찾아서 아르헨티나로 이주했다. 이러한 집단들 중 가장 영향력 있는 것은 이탈리아인들이었다. 현대의 아르헨티나에서 이탈리아의 영향은 신체적 외형으로부터 식사에 이르기까지 모든 면에서 명백하다. 대부분의 아르헨티나 사람들은 그 나라에서 사라져 가는 소수 인종인 토착민들의 성격보다는 차라리 이탈리아인들의 성격을 닮았다. 더욱이, 전형적인 아르헨티나의 메뉴는 다양한 파스타와 와인을 포함하고 있는데, 이 두 가지 모두 이탈리아 요리에서 주요한 성분들이다. 심지어 아르헨티나에서 사용되는 스페인어는 이탈리아의 영향이 가미되어 있다. 아르헨티나적 스페인어의 활용은 이탈리아어와 매우 유사하다. 이것은 종종 다른 라틴 아메리카 나라들에서 온 스페인어 사용자들이 아르헨티나적 스페인어를 이해하는 것을 어렵게 만든다. 

4 아르헨티나의 예는 문화적 동화의 전형적 과정을 부정한다. 동화는 주로 이민자들인 소수인종 집단이 그들의 새로운 공동체 안에 자리를 잡은 문화에 의해 흡수될 때 일어나며, 보통 불행하게도 소수 인종을 특색 있게 해주는 특징들이 사라진다는 것을 의미한다. 최근의 이민자 집단들은 숙주국가로부터의 계속적인 편견에 직면하거나 동화되도록 종종 압력을 받는다. 예를 들어, 미국에서는 복수언어 교육에 대한 최근의 논쟁이 있었다. 반대자들은 교실 수업에서 영어를 제외한 무엇이든지 가르치는 것이 학문적인 성공과 신분 상승적인 사회적 유동성에 대한 가능성을 감소시킨다고 믿는다. 비록, 많은 연구들이 복수언어 교육의 장점에 대해 지적해 왔다고 할지라도, 논쟁은 한창이다. 외국 문화의 특성들이 사라지지 않는다면, 그들은 결국 주요 문화를 제압할 것이라는 공포가 그 논쟁의 핵심에 존재한다. 

5 동화의 문제들은 아마도 인간들이 한 장소에서 다른 곳으로 계속 이주하는 한, 문화적 확산이 그렇듯이, 계속될 것이다. 우리의 변화하는 세계에서, 이주의 원인들은 더욱 복잡해질지도 모른다. 먼저 왜 인간들이 이주를 하는지를 이해하고, 이주 후에 발생하는 문제들을 해결하도록 도와주는 일은 이주를 연구하는 인류학자들의 책임일 것이다. 

UNIT 31 Drought and Famine
1 어머니인 대지의 선물들은 종종 고귀하지만, 그것이 그 어머니가 잔인할 수 없다는 것을 뜻하는 것은 아니다. 극단적인 날씨 환경들은 인구에 부정적인 영향을 주며, 대규모의 황폐함을 일으키는 잠재성을 가지고 있다. 그 예의 하나가 가뭄이다. 가뭄은 특히 가뭄의 영향으로부터 자신들을 보호하기 위한 정치적, 사회적 시설을 가지고 있지 않은 지역들에서 종종 농업의 실패와 기아로 이어지는 평균 이하의 강우가 내리는 기간이 길어진 것이다. 

2 가뭄은 다양한 기후적 일들 때문에 야기된다. 몇몇 경우는 엘니뇨와 같은 기상학적 이변 현상들에 의해 야기된 짧은 건기들이다. 엘니뇨는 4년마다 한 번씩 일어나는 지구의 기상학적 현상을 가리키는 용어이다. 그것은 태평양의 해류의 수온 변동에 의해 특징지어진다. 난류는 전 세계의 날씨에 중요한 영향을 미치고 전형적인 날씨의 패턴을 엉망으로 만들어 버린다. 미국의 서남부에 있는 건조한 지역들은 홍수를 불러올 수 있는 거대한 폭풍우에 타격을 입는다. 아시아에서는, 일정량의 비에 익숙한 지역들이 가뭄으로 고통을 받는다. 엘니뇨의 영향은 비교적 단기간이며 수온이 정상으로 돌아간 후에는 익숙한 날씨의 패턴이 다시 시작된다. 그럼에도 불구하고, 세계의 몇몇 지역들은 산과 같은 영속적인 지리적 요인들 때문에 그냥 가뭄에 영향을 받기 쉽다. 습기가 들어있는 공기가 산 너머로 움직일 수 없을 때, 다른 편에 있는 땅은 당연히 강우를 극히 적게 또는 거의 받을 수가 없다. 

3 많은 해결책들이 가뭄에 타격을 입은 지역들을 돕고자 등장했다. 감시와 수원 보호를 함께 하는 일이 가뭄 기간이 지날 때까지 수원을 확장시키는데 종종 도움이 되어왔다. 예를 들어, 지역 정부들은 수분이 기화되어 불충분한 사용으로 이어지기 거의 쉬울 때는 종종 낮 동안 물의 사용에 규제를 두려고 한다. 더욱이 농부들은 농업적인 손실을 줄이기 위하여 가뭄에 강한 곡물들—옥수수와 수수와 같은—을 심도록 권장된다. 더욱이 유전자 변형 식품들이 도래함과 함께, 유전 공학자들은 가뭄에 견디는 곡물 품종들을 만들 수 있다. 가뭄의 부정적 영향을 최소화하기 위한 가능한 수단들에도 불구하고, 강수가 없이 지속되는 기간들은 결국, 기아를 낳는, 위험한 식량 공급 감소로 이어질 수 있다. 

4 기아는 모든 대륙에서 발생해 왔다. 아프리카와 같은 어떤 지역들에서는 그것은 만성적인 문제로 보인다. 사하라 사막에서는 가뭄이 삶의 자연스러운 일부이어야 하는 것처럼 보인다. 하지만 대다수의 사회학자들은 가뭄이 기아의 유일한 원인이기는 거의 힘들다는데 동의한다. 첨단 과학의 시대에, 가뭄은 이론적으로 농업의 발달로 되었는데, 이는 전 세계의 식량 생산이 세계의 전체 인구를 먹이는 데 충분할 것이라는 것을 의미한다. 그렇다면, 문제는 식량의 분배이다. 노벨 상을 탄 경제학자인 Amartya Sen에 따르면, 현대의 세계 경제는 지역적 농업의 초점을 생존, 또는 생존하리만큼 식량을 만드는 것에서 이익으로 옮겨 왔다. 지역의 인구가 먹을 수 있는 곡물을 기르는 대신, 농장주들은 커피나 면화와 같이 돈벌이가 되는 곡물들을 키운다. 이러한 경제적 변화는 많은 아프리카 나라들에게 치명적인 영향을 미쳤다. 예를 들어, 1973년에 기아가 이디오피아의 동북지역 올로를 강타했다. 올로의 기아에 뒤따른 문제는 식량의 부족이 아니라, 식량이 그 가치를 더 쳐 주는 다른 지역들로 실려 나가고 있다는 것이었다. 

5 많은 아프리카의 기아에 또 다른 공통적인 요소는 정치적 불안정이다. 아프리카 나라들이 식민지 권력들로부터 자유를 얻은 뒤에, 새로운 정부를 창조하기 위한 정치적 모델이 존재하지 않았다. 이것은 종종 거칠고 부패한 독재자들의 부상으로 이어졌다. 독재자들은 그들의 국민들을 통제하기 위해 잔인한 방법들을 사용했고, 종종 국가의 재앙에 직면해서는 아무 행동도 하지 못했다. 1980년대 중반에 발생한 기아 동안에 수단이 그랬다. Gaafar Nimeiry 대통령의 통치하에서, 수단은 상당한 농업적 경제적 손실을 가져온 가뭄을 겪었다. Nimeiry 대통령은 식량의 부족은 없다고 부인을 하고 그의 동포 25만 명이 죽어가는 동안에도 아무 일도 하지 않는 식으로 반응했다. 

6 가뭄은 어머니인 대지의 산물일 수 있지만, 현대에 기아는 분명한 인간의 얼굴을 하고 있다. 아프리카에서 증명된 바와 같이, 가뭄은 식량 부족을 야기하는 과정을 시작일 수 있다. 하지만 기아는 그것이 정치적 경제적 요소들과 함께 수반되지 않는다면 보통 계속되지는 않을 것이다. 

UNIT 32 Agriculture

1 고대인들은 방랑자들이었고 사냥과 채집에 의해 생명을 보존했다고 믿어지는데, 이는 그들이 한 지역에 정착한 것이 아니라, 음식을 찾아서 계속 이동을 해야 했음을 의미한다. 사냥과 채집 모델이 사라졌을 때, 그것은 사람들이 항구적인 사회들을 형성하는 것을 허용했다. 이 사회들의 중심에는 농업, 예술 그리고 채소의 경작기술과 인간들이 잡아먹기 위한 동물들이 있었다. 서남 아시아에서 발견되는 증거들은 메소포타미아 인들이 기원전 9500만큼이나 일찍이 채소를 경작하기 시작했다는 것을 암시한다. 농업 원리들이 비교적 짧은 시간 안에 전 지구에 퍼졌고 곧 다양한 문화들이 식량의 생산을 위한 어떤 형태의 농업을 채택했다. 농업 기술들은 문화와 문화마다 다르고, 보통 특정한 환경들에 가장 잘 맞도록 특별히 형성되었다. 

2 애리조나의 소노란 사막의 암석평원을 상상해 보라. 우뚝 솟은 사구로 선인장들이 전 경치에 점들처럼 퍼져있고, 먼 쪽으로는 번영하고 있는 농장이 보인다. 비록 엉뚱한 곳에서 있는 듯 하지만, 아메리카의 원주민들은 건조한 사막에서 760년만큼 일찍부터 농사를 지어왔다. 스페인의 탐험가들에 의해 시나구아—물이 없는—라고 명명된 이 지역은 매년의 우기에 내리는 비와 콩, 호박, 그리고 옥수수 등을 기르기 위해 잘 계획이 된 경작 시기를 의지하는 아메리카 원주민들에 의해서 경작되었다. 이것은 사막 또는 건조지역 농사의 한 예일 뿐이다. 비록 사막들이 황량해 보이지만, 영양분을 씻어 내려갈 물이 당장 거의 있지 않기 때문에 그 사막들에는 사실 아주 일부 비옥한 토양이 있다. 어떤 문화에서는 물 없이 식물을 심기 위해 땅을 이용하는 방법들을 발견했지만, 대부분의 현대 사막 농업은 여러 시스템을 통해서 자연 강수를 대체하는 관개에 크게 의존 한다. 몇몇 고대의 문화들은 농장에 물을 공급하기 위한 관개용 도랑과 수로를 팠다. 현대의 농장들은 종종 물을 멀리 떨어진 수원에서 파이프를 통해 운송해 오고, 물을 살포하기 위해서 스프링클러 시스템을 사용한다. 관개의 발달은 관개 없이는 곡물을 기르지 못했을 지역들에서 농업 성장을 촉진시켰다. 하지만 몇몇의 관개 방식들에 반대하면서 생겨난 주장들이 있어왔다. 예를 들어, 관개 용수가 사막의 열기 때문에 기화될 때, 그것은 토양에 염분을 남긴다. 곡물들이 염기 있는 토양에서 자랄 수 없기 때문에, 그 지역은 더 이상 농사를 짓기에 적합하지 않다. 

3 세계의 다른 지역들에서, 물의 부족은 문제가 되지 않는다. 고대 중국에서, 홍수 났던 강에서 빠져나가는 물은 임시 인공 호수들에 물고기들을 가두어 놓았다. 중국인들은 그들이 잡아먹을 만큼 클 때까지 물고기들에게 먹이를 주곤 했다. 이런 방법은 수산 양식이라고 알려진 농업의 한 형태이다. 수세기를 걸쳐서, 다양한 문화들에서 물고기, 조개류 그리고 심지어 해초를 키우기 위해서 수산 양식을 이용했다. 14세기 중에, 유럽인들은 ‘양식장에 비료주기(pond fertilization)'라 불리는 과정을 고안했는데, 그것에 의해 물속에 말똥을 첨가함으로써 플랑크톤의 성장을 유발했으며, 물고기를 위한 먹이로 사용되었다. 이 방식의 먹이 공급은 여전히 몇 군데의 현대식 물고기 부화장들에서 여전히 사용되지만, 다른 곳들에서는 계량화해 먹이를 주는 방식이 ‘양식장에 비료 주기’ 과정을 대신했다. 수산양식은 21세기에 상업적으로 성공적인 것으로 증명되었고 물고기는 이제 중국, 인도, 일본 그리고 베트남의 양식장에서 키워진다. 

4 수산 양식의 육상맞수는 축산이라고 불린다. 다양한 길들여진 동물들, 또는 가축들은 전 세계에서 인간이 소비하기 위해 식물과 함께 길러지고 있지만, 어떤 지역에서는 대지가 어떤 곡물도 살려내지 않기 때문에 동물을 키우는 일이 유일한 대안일 수밖에 없다. 

5 예를 들어, 건조하고 바위투성이인 파키스탄의 땅은 양을 제외하고는 어떤 작물이나 또는 대부분의 동물들을 키우지 못한다. 파키스탄은 대부분 젖을 짜는데 사용이 되는 거의 2500만 마리의 긴 꼬리 양들의 고장이다. 하지만, 파키스탄에서 양탄자를 만드는데 광범위하게 쓰이는 것은 이 긴 꼬리 양들의 거친 양모이다. 카펫과 양탄자들은 파키스탄에서 최고의 수출 상품들 중 하나가 된다. 살코기로 이용되는 비육양도 파키스탄에서 사육된다.
6 농업의 역사는 그것이 비교적 짧은 시간 동안에 어떻게 빨리 발달했는지를 보여준다. 이것은 인간에 대한 농업의 중요한 영향을 보여준다. 더욱이, 농업은 그것이 발달함에 따라 인간들에게 영향을 주어왔고 또 영향을 줄 것이다. 현대의 농업 기술은 다양하고 환경에 최적화하기 위해 조정되는 바, 많은 양의 비를 얻지 못하는 지역, 아마도 너무 많은 비가 내리는 지역, 또는 곡물을 키우기에 너무 바위가 많은 대지 등에서다. 

Section 3 Biology(생물학)

Part A Living Organisms(생물체)
Unit 33 The Cell
1 세포란 스스로 생존할 수 있는 가장 작은 크기의 생물 단위를 말한다. 모든 동식물은 한 개, 혹은 그 이상의 세포들로 이루어져 있다. 박테리아와 조류(藻類)는 단 한 개의 세포, 다시 말해서 단세포로 이루어진 완벽한 유기체의 예이다. 스펙트럼의 반대쪽 끝에는 수 십억 개의 세포들로 이루어진 조직과 기관들을 지닌 동물과 같은 다세포 유기체들이 있다. 세포의 크기와 형태는 일정치 않다. 어떤 것들이 홀쭉하고, 납작하며, 둥근가 하면, 또 어떤 것들은 입방체의 형태를 띤다. 단일 세포가 수 천 개씩 무리 지어 있을 때에라야 겨우 현미경 없이 볼 수 있을 만큼 작은가 하면, 또 정반대로 테니스 공만한 크기의 세포도 있으며, 한편 인간의 보통 세포는 현미경 없이 겨우 보일 정도이다. 

2 생물체는 크게 두 그룹으로 나눌 수 있는 바, 단 한 개의 범주만 있고 박테리아로만 이루어져 있는 원핵 생물과 동물, 식물, 곰팡이는 물론, 조류와 이스트와 같은 단세포 유기체들을 포함하고 있는 진핵 생물이다. 원핵 세포와 진핵 세포는 구조가 약간 다르긴 해도, 둘은 공히 유사한 분자들로 이루어져 있고 유사하게 작용한다. 생존을 위해 모든 세포는 일정한 유형의 액체 매질(媒質) 속에 존재하며, 이를 통해 음식을 공급 받고 노폐물을 처리한다. 다세포 유기체의 경우에는 소나무의 수액(樹液)이나 인체의 혈액과 같이 매질이 유기체 자체의 일부이다. 그러나 단세포 유기체들은 호수나 강과 같이 외부에 있는 물 속에 있어야 한다. 세포는 비록 질병에 취약할지라도 매우 효율성이 높은 유기체이다. 

3 세포는 세포막으로 둘러싸인 원형질이라고 하는 살아 있는 물질의 덩어리이다. 원형질은 젤리의 형태로서 수분과 단백질, 그리고 다른 분자들로 이루어져 있다. 대부분의 세포 활동은 세포질 내부에서 일어나며, 세포질은 세포의 본체에 들어 있는 원형질이다. 세포질은 세포가 음식 분자들을 에너지로 바꾸고 성장과 복구에 필요한 물질들을 만드는 곳이다. 분자와 단백질로 이루어진 세포막은 전부가 아닌 일부 물질을 세포와 매질 간에 이동하게 한다. 대부분의 원핵 생물의 세포와 식물, 곰팡이, 그리고 일부 조류와 같은 진핵 생물의 세포들은 단단한 세포벽이 세포막을 둘러싸고 있어서 세포가 일정한 형태를 유지하고 식물이 수직으로 성장할 수 있게 한다. 

4 원핵 생물과 진핵 생물 세포들은 비록 형태는 제 각각이어도 모두 DNA 유전자 물질을 지니고 있다. 원핵 생물의 경우, 한 줄로 된 원형의 DNA가 세포 속에 떠 있다. 원핵 생물의 번식 방법으로는 몇 가지가 있다. 간단한 분열 과정에서, 세포는 자신의 DNA를 복제한 뒤 나뉜다. 원핵 생물의 다른 번식 방법은 결합 방식이 있는데, 수 세포와 암 세포가 관여하는 간단한 유성 생식이 그것이다. 

5 원핵 생물 세포들과는 대조적으로, 진핵 생물 세포들의 DNA는 두 가닥이 한 줄로 되어 세포의 중심부 가까이에 위치한 세포의 핵 속에 들어 있다. 진핵 생물의 번식은 두 가지 과정, 즉 유사분열(有絲分裂), 혹은 감수분열(減數分裂) 중 하나를 따른다. 생식세포를 제외한 모든 세포들이 사용하는 더욱 보편적 방식인 유사분열의 경우, 두 가닥의 DNA, 혹은 염색질은 수 차례 서로 감싸면서 염색체라고 하는 더 두터운 구조물을 만든다. 그런 다음 각각의 염색체는 똑같은 모양으로 자신을 복제하여 염색체 쌍을 만들고, 이것들이 세포 중앙에서 일직선으로 늘어선다. 마침내 염색체 쌍이 둘로 갈라져서, 세포의 양끝으로 이동하고, 그 뒤를 이어 세포가 두 개의 자매 세포로 나뉠 때, 각 세포는 상호 대응되는 완벽한 염색체 쌍을 지니게 된다. 인간의 경우에, 이는 각 세포가 46개의 염색체를 보유함을 의미한다. 

6 생식세포에만 있는 두 번째 과정인 감수분열은 생식세포를 생산하는데, 인간의 경우, 정자와 난자이다. 첫 단계는 유사분열과 비슷해서, DNA 염색체가 스스로를 복제(자가복제)한 다음, 둘로 나뉜다. 그 다음 오는 두 번째 분열 과정에서, 세포들은 각각 4개의 생식세포를 생산하지만, 이번에는 자가복제 과정을 거치지 않고, 결과적으로 각각의 생식세포는 원래의 염색체 수와 비교할 때 절반의 염색체만을 지니게 된다. 예를 들어, 인간의 정자와 난자는 각각 23개의 염색체만을 가지고 있어서, 남성의 생식세포와 여성의 생식세포가 결합해야 염색체 수를 온전히 채울 수 있다. 이 두 생식세포가 결합하면, 이 둘은 새로운 유기체가 시작인 접합자(接合子)라고 하는 새로운 세포를 형성한다.
Unit 34 Single-Celled Organisms

1 박테리아, 원생동물, 조류, 그리고 이스트는 오직 단 한 개의 세포로만 이루어진 살아 있는 유기체이다. 이 단 한 개의 세포, 혹은 단세포 유기체는 살아 있는 유기체에 속하며, 미생물이라고도 부르고, 지표면의 어느 곳에서든 발견할 수 있으며, 그 중에서도 특히 박테리아는 토양 및 물 속에서 널리 번식한다. 그것들은 자연계와 산업계 양측에 모두 필수적이다. 예를 들어, 지구의 생태계는 유기 물질의 분해를 박테리아에 의존한다. 다른 박테리아는 식물에게 성장에 필요한 질소를 공급한다. 식품 산업계에서는, 진균류(眞菌類)의 일종인 이스트가 빵의 중요한 재료이다.

2 박테리아는 살아 있는 유기체 가운데 독특한데, 박테리아의 세포들이 다른 여타 세포들에서 발견되는 뚜렷한 핵이나 다른 내부 조직들이 없기 때문이다. 그렇기 때문에 박테리아는 진핵 생물이라기 보다는 원핵 생물로 분류되는 유일한 유기체이다. 현미경은 박테리아가 구형(球形), 막대 형, 혹은 나선형 등 다양한 형태를 가졌음을 밝혀준다. 박테리아는 어디에나 있어서 물, 토양, 그리고 썩어가는 나뭇잎들과 같은 유기물질뿐만 아니라, 인간을 위시한 다세포 동물들의 신체들을 포함한 거의 모든 환경 속에서 발견된다. 박테리아는 일부가 인체에 식중독이나 전염병을 일으키기 때문에 질병과 관련되는 일이 자주 있다. 실제로는 대부분의 박테리아들은 해가 없으며, 다수가 산업계에서 매우 소중한 역할을 하는데, 특히 식품 생산 분야에서 요구르트나 치즈를 만드는 데 박테리아가 사용된다. 더욱이, 박테리아는 항생제를 생산하고 질병을 연구하는 데도 사용된다. 

3 지구의 토양, 민물, 그리고 대양은 원생동물의 서식지이며, 그 중 가장 큰 것은 길이가 16mm 어서 현미경 없이도 볼 수 있다. 다양한 원생동물들은 가장 작은 것이 불과 2천분의 1mm인 크기뿐만 아니라, 그것들이 움직이는 방식, 번식 방법, 그들의 먹이의 형태에 있어서 차이를 보인다. 그런 환경에서 원생동물들은 박테리아와 함께 죽은 식물의 물질들을 분해하고 식물의 성장을 촉진하도록 작용한다. 원생동물은 폐수 처리 공장의 작업에 사용되는가 하면, 말라리아와 같은 몇몇 인간의 질병의 원인이 되어 공중보건 상 위험을 일으키기도 한다.

4 대부분 물 속에서 발견되곤 하는 조류는 두 가지 면에서 지구의 생태계에 중요하다. 첫째 조류는 지구 상의 산소 중 다량을 제공한다. 둘째, 조류는 거의 모든 수생 생물의 식량원이다. 그뿐만 아니라, 인간은 산업제품의 생산과 식량원으로 조류를 사용한다. 조류는 현미경적이지만, 거대한 켈프의 형태로는, 길이가 60m에 달할 수 있다. 다양한 켈프나 해초 이외에도, 하천의 바위들에 붙은 점액과 연못과 웅덩이의 반짝이는 녹색 물질들이 친숙한 조류들이다. 

5 이 외에도 단세포 유기체로 이스트를 들 수 있는데, 이는 현미경적 유형의 진균류이다. 대부분의 이스트들은 식물이나 동물에 의존하여 야생 상태에서 자라지만, 또한 인공 환경에서도 성장할 수 있다. 제빵사들은 이스트를 이용하여 빵을 부풀리는 데 필요한 이산화탄소를 만든다. 이스트는 또한 간염과 암 치료 연구를 위해 학자들이 사용하곤 하는 중요한 유기체이기도 하다. 

6 미생물을 연구하는 학문을 미생물학이라 한다. 대부분의 단일 세포 유기체들은 육안으로는 보이지 않기 때문에, 현미경이 발달한 이후 17세기와 18세기가 되기까지 연구가 불가능했다. 19세기 후반에, 프랑스 과학자 Louis Pasteur가 미생물을 배양하여 식별하는 방법들을 개발했고, 그 결과 그는 미생물학의 아버지로 간주된다. 그의 업적과 그의 동시대인인 Robert Koch의 업적은 세균과 질병들에 대한 중요한 발견들을 이끌었으며, 그리하여 특정한 질병을 일으키는 유기체들을 식별하고 연구하는데 도움을 주었다. 전자 현미경을 위시한 잇따른 쇄신은 과학자들로 하여금 박테리아를 세밀하게 연구할 수 있게 했다. 미생물학의 진보는 인간의 삶의 많은 분야에 영향을 미쳤다. 과학자들은 이제 토양을 비옥하게 하고 물을 깨끗하게 하는 데 있어서 단세포 유기체들의 역할에 대해 더 잘 이해한다. 농산업계는 식물의 질병의 원인이 되는 미생물들의 식별에서 혜택을 본다. 끝으로 비록 미생물이 음식을 상하게 하고, 그리하여 음식이 미생물에 의한 질병의 매개체가 되게 만들 수 있지만, 미생물들은 또한 방대한 종류의 식품의 생산에 도움을 준다.
Unit 35 The Virus

1 바이러스는 식물과 동물의 세포들에 감염을 일으키는 미세한 입자이다. 바이러스는 살아 있는 세포의 몸 밖에서는 번식과 성장과 같은 어떤 생명의 활동도 하지 않기 때문에 보통 유기체로 간주되지 않는다. 그러나 바이러스가 일단 숙주 세포를 발견하면, 활성화되어 그 세포의 조직을 이용하여 증식한다. 모든 바이러스들은 단백질 혹은 캡시드라는 보호 껍질에 둘러싸인 핵산 핵을 가지고 있다. 나아가, 어떤 바이러스들은 단백질과 지방질 물질로 이루어진 포장 안에 들어 있다. 바이러스의 유전자는 그것의 중심부에 DNA나 RNA 중 어느 한 형태로 유전 정보를 전달한다.

2 바이러스는 실제로 세포에 침투하기까지는 휴지 상태로 있기 때문에, 인체는 실제로 발병하지 않고도 체액 속에 바이러스를 무수하게 보유하고 있을 수 있다. 단지 바이러스가 자신의 핵산을 하나의 세포 속에 들여보낼 때에만 발병한다. 박테리아의 바이러스는 세포에 들러붙어서 세포 속에 바이러스 유전자들을 침투시킴으로써 박테리아 세포를 감염시킨다. 바이러스의 유전 물질이 세포의 활동을 장악하여 그 세포로 하여금 비리온(성숙한 바이러스 입자: 역자 주)이라고 하는 새로운 바이러스 입자들을 많이 만들어내도록 하거나, 숙주 세포의 유전자의 일부가 될 수도 있으며, 후자의 경우, 바이러스는 세포의 유전자를 따라서 복제되어, 결과적으로 세포가 분열할 때, 분열된 두 개의 새로운 세포들이 바이러스 유전자를 지니게 된다. 전자의 경우, 즉 ‘분리’라고 하는 과정이 숙주 세포를 파괴하여 죽임으로써 비리온을 방출한다. 후자의 경우, 세포들은 건강한 상태를 유지하지만, 무언가가 바이러스 유전자로 하여금 숙주 세포를 장악하여 활성화되도록 하지 않는 한, 바이러스 유전자를 각각의 신 세대들로 계속 전달한다. 만일 그런 일이 벌어질 경우, 감염은 위에서 설명한 주기를 따라, 새로운 바이러스 입자들을 만들고 숙주 세포를 파괴하여 입자들을 방출한다. 이 감염 유형을 ‘용원성’이라고 부른다. 세 번째 감염 유형은 형질 도입이다. 때때로 바이러스가 박테리아 세포를 감염시키면, 박테리아의 유전자들이 새로 만들어진 비리온들 속에 합병된다. 이런 식으로 박테리아 유전자들이 다른 숙주 세포들에 전달될 수 있다. 

3 바이러스는 그것이 박테리아 세포를 감염시키는 방식과 유사한 방식으로 식물과 동물의 세포를 감염시키는데, 단 한 가지 커다란 차이점이 있는 바, 비리온의 방출이 숙주 세포의 파괴를 항상 동반하지 않는다. 간혹, 특히 동물성 바이러스의 경우, 비리온은 숙주 세포를 죽이지 않고 숙주 세포로부터 단순히 떨어져 나온다. 식물이나 동물 세포의 바이러스 감염은 네 가지 방식 중 한 가지로 나타날 수 있다. 바이러스는 숙주 세포 속에 휴지 상태로 남아 있을 수 있어서, 언뜻 아무런 영향도 미치지 않는 것처럼 보일 수 있다. 그 바이러스가 숙주 세포를 죽일 수 있다. 바이러스는 세포가 죽기 전에 분열하도록 하여, 비리온의 수를 배가시킨다. 끝으로 바이러스에 의한 감염은 세포를 변형시킬 수 있어서, 세포를 분열시키고 비정상적인 성장 유형을 따르도록 하는데, 이 경우에 그 세포는 암 세포가 된다.

4 바이러스 성 감염은 약물로 치료하기 힘든데, 그 이유는 바이러스의 발달을 막기 위한 대부분의 약들은 결국에는 숙주 세포 자체의 기능까지 억제하는 결과를 낳기 때문이다. 그러나 동물은 바이러스성 감염에 맞서 싸울 수 있는 메커니즘을 몸 안에 갖고 타고난다. 예를 들어, 인간의 면역체계는 일부 바이러스에 의한 감염에 반응하여 항체를 만들어냄으로써 바이러스를 무력화시켜 재감염을 막는다. 이러한 면역 반응은 감염을 방지하기 위한 백신 개발의 토대가 된다.

5 동물의 경우, 바이러스성 감염은 때때로 국지적인데, 다시 말해서 특정 부위에 국한된다. 호흡기관의 감염이 인플루엔자 바이러스에 감염된 공기 중의 세포들을 호흡을 통해 들이마심으로써 확산되는 인플루엔자와 같은 호흡기 바이러스가 그 경우이다. 백신이 이러한 인플루엔자의 발병을 감소시키지만, 이 바이러스의 변종이 어찌나 많은지, 모든 변종들에 대해 면역성을 갖게 한다는 것은 불가능하다. 일부 바이러스의 감염은 HIV, 즉 ‘인체 면역 결핍 바이러스’의 경우와 같이 인체 전체로 확산될 수 있다. HIV는 림프절에서 시작해서 수 년에 걸쳐, 그 사이 감염된 사람은 아무런 증상도 느끼지 못하지만, 혈류를 통해 신체 전체에 퍼져서, 마침내 에이즈(후천성 면역 결핍증)로 발전하며, 이 단계가 되면 증상이 나타난다. HIV가 인체의 면역체계를 파괴하기 때문에, 에이즈를 앓는 사람은 죽음에 이를 수 있는 암과 폐렴을 포함한 온갖 종류의 감염에 걸릴 위험에 놓여진다. 오늘날까지 바이러스의 치료법이나 백신은 존재하지 않는다.
Part B Botany

Unit 36 Lichen, Fungi, and Mold
1 수 백 년 동안, 생물학자들은 진균류를 식물계에 속하는 것으로 분류했다. 그러나 식물들과는 달리 진균류는 자신이 먹을 양분을 생산하는 데 있어서 광합성으로 알려진 과정으로 태양 에너지를 사용하는 것이 아니라, 주변의 살아 있거나, 혹은 죽은 물질들에 소화 효소들을 분비해서 분해된 물질들을 흡수함으로써 양분을 얻는다. 또한 진균류는 뿌리도, 줄기도, 잎사귀도, 또는 자양분을 유기체의 여러 부분들로 실어 나르는 내부 관도 가지고 있지 않다. 그 대신, 진균류의 몸은 균사(菌絲)라고 하는 자그마한 흰색의 가느다란 실로 이루어져 있다. 더구나 대부분의 진균류의 세포벽은 식물의 세포벽에서 볼 수 있는 섬유소가 아닌 키틴질이라고 하는 딱딱한 물질로 이루어져 있다. 더욱이, 진균류는 우선적으로 씨앗을 통해 번식하는 게 아니라, 그와는 매우 다른 유성(有性), 혹은 무성(無性) 생식 방법을 통해 번식한다. 이러한 차이점들로 인해 생물학자들은 진균류를 그들만의 별개의 계(界)로 분류하기에 이르렀다. 

2 진균류의 모든 종들은 크게 다섯 개의 강(綱)으로 분류된다. 첫째 강은 물 곰팡이들로 구성되는데, 이런 이름이 붙은 것은 이들 중 다수가 수역(水域)에 살기 때문이다. 진균류는 유영(遊泳) 포자를 통해 무성 생식을 하는데, 이 포자는 물속을 이동하다가 적당한 양분과 공간이 있는 장소에 정착하면 싹이 튼다. 일단 물 곰팡이의 포자가 싹트면, 싹은 죽은 유기 물질을 분해하여 흡수함으로써 양분을 얻어 균사로 자라기 시작한다. 물 곰팡이는 농업에 끼치는 해로 인해 잘 알려져 있다. 그 이름을 직역하면 ‘식물 파괴자’인 한 특정한 물 곰팡이는 감자에 심각한 병을 일으키는데, 이 잎마름병으로 알려진 병을 일으키는데, 이 곰팡이는 19세기 아일랜드에 광범위한 감자 기근을 일으킨 주요 원인이었다.

3 토양 속에서 성장하여 죽은 식물과 동물의 물질을 자양분으로 하는 육생 곰팡이는 진균류 계에서 둘째 강에 속하며 종종 기생을 하는데, 다시 말해서 식물이나, 곤충 혹은 땅 속의 작은 생물들에 붙어서 그들로부터 자양분을 취해 살아간다. 이 강(綱)의 가장 널리 알려진 구성원은 검은 빵 곰팡이이며, 이 곰팡이의 포자들은 특히 빵과 과일의 표면에 싹을 틔운다. 이 포자들은 균사를 만들고, 그 중 일부는 자양분을 흡수하는 수단으로서의 역할을 할뿐만 아니라 흡사 닻과도 같은 역할을 하는 뿌리처럼 생긴 조직을 형성한다. 다른 균사들은 공중에서 성장하도록 특화되며, 성숙하면, 공기 중에 포자를 방출하여 다시 성장과 번식의 순환을 시작한다.

4 진균류의 셋째 강에는 이스트, 흰 곰팡이, 무수한 검푸른 곰팡이들과 식용 송로(松露)가 있다. 3만 종 이상으로 이루어진, 이 강은 진균류 계에서 가장 거대한 강이다. 이 진균류 종들 중 다수는 수생 곰팡이처럼, 다양한 식물들의 질병의 원인이 되어, 예를 들면 네덜란드 느릅나무병과 밤나무 몸통 마르는 병이다. 그것들은 또한 페니실린을 포함하여 항생제의 생산에도 자주 사용된다. 이 진균류는 수생 곰팡이와 육생 곰팡이들과는 구획이 진 균사의 구조에서 차이가 난다.

5 버섯은 진균류의 넷째 그룹을 이룬다. 버섯의 몸통은 촘촘한 균사들로 이루어져 있다. 특화된 균사는 반대 성(性) 세포들의 핵이 서로 결합하도록 함으로써 유성 생식을 촉발케 한다. 비록 많은 버섯 종이 동물이나 인간이 먹을 경우 매우 강한 독성을 띠지만, 다른 버섯들은 상업적으로 재배되며 전세계의 요리사들에 의해 사용된다.

6 진균류의 다섯째 강은 ‘불완전한 진균류’라고 일컬어 지는데, 이 강은 다른 강들에 부합되지 않는 모든 진균류들을 아우른다. 이 강의 많은 진균류들이 조류라고 하는 원생생물 계의 유기체와 공생관계를 형성하는 독특한 능력을 보유하고 있다. 진균류와 조류의 결합으로 생긴 유기체를 이끼라고 한다. 이끼의 행동양식은 개별 유기체로서 존재하는 어떤 조류나 진균류들의 그것과는 다르다. 이끼는 또한 조류나 진균류가 생존할 수 없는 건조한 사막 지역, 헐벗은 토양, 햇볕에 달구어진 바위, 강한 바람에 노출된 산악의 정상과 같은 환경에서 생존할 수 있다. 이끼 속에서 발견되는 조류 유형들은 자연 속에서 자유로운 종으로 살아갈 수 있으나, 이끼의 진균류 요소는 독자적으로 존재할 수 없기 때문에, 생물학자들은 일반적으로 이끼 속의 진균류 종에 따라 이끼를 분류한다.

7 다섯 강의 모든 진균류들이 전세계에서 발견된다. 진균류는 열대 우림, 얼어붙은 북극 툰드라, 물속, 땅속, 그리고 살아 있거나 죽은 동식물에서 산다. 진균류는 유기 물질을 분해함으로써 지구 상의 생태계에서 중요한 역할한다.
Unit 37 Photosynthesis
1 광합성 과정은 빛과 더불어 시작한다. 우리가 인식하는 가시광선은 전자기(電磁氣) 스펙트럼이라고 부르는 방사선의 훨씬 넓고 연속적인 스펙트럼의 극히 일부로 되어 있다. 방사선은 파장이란 용어로 설명할 수 있는데, 파장의 범위는 감마선이란 극히 짧은 파장으로부터 무선 전파라는 매우 긴 파장에까지 이른다. 가시광선의 색 스펙트럼은 그 중간 어디쯤엔가 위치하고 생물의 광범위한 활동들의 원인이 된다. 방사선은 또한 광자(光子)라고도 하는 에너지 분자들로도 규정할 수 있으며, 광자들의 유형들은 각각의 에너지의 양으로 구별된다. 광자의 에너지는 파장에 반비례하여, 다시 말해서 긴 파장의 방사선은 낮은 에너지를 띤 광자를 가지고 있다. 생물학자들은 가시(可視) 스펙트럼 내의 빛이 분자의 결합을 파괴하지 않으면서도 생물의 분자들 속에서 화학적 변화를 촉발시킬만한 에너지를 가지고 있기 때문에 생명의 과정들을 촉발시키는 데 매우 효과적이라고 추정한다. 

2 식물이 빛 에너지를 이용하기 위해서는 맨 먼저 빛의 파장을 흡수해야 한다. 식물은 다양한 유형의 색소들, 혹은 빛을 흡수하는 물질들을 가지고 있으며, 이 다양한 색소들이 각기 다른 빛의 파장을 흡수한다. 식물이 가장 풍부하게 사용하는 색소는 엽록소로서 보라, 파랑, 그리고 빨강 빛을 흡수한다. 엽록소는 녹색 빛을 반사시켜 대부분의 식물의 잎사귀들이 녹색을 띠게 한다. 엽록소가 빛을 흡수하면, 흡수된 광자 에너지가 엽록소의 전자들은 한층 높은 에너지 준위로 껑충 뛰어오르게 한다. 이 급등이 광합성 과정, 혹은 빛 에너지의 화학적 에너지로의 전환을 촉발시킨다. 그러나 엽록소는 자력으로 이런 작용을 하지 않는다. 엽록소는 광합성이란 화학적 반응들을 수행하기 위해 특정한 단백질들과 특수 막들에 의지한다. 이러한 반응들은 엽록체라고 하는 세포의 기관들 속에서 일어난다. 엽록체는 색 분자들로 하여금 들어오는 햇빛의 방향으로 향하도록 해서 광합성의 과정이 촉발되게 하도록 만들어져 있다.

3 광합성은 두 단계에 걸쳐 일어난다. 첫 단계는 빛에 의존하기 때문에 명반응이라고 일컬어진다. 빛 에너지는 광합성 세포 속의 다양한 색소들에 의해 흡수된 뒤, 색소들 사이를 통과하여 특별한 형태의 엽록소에 도달하는데, 이는 마치 반응 센터로 작용한다. 이 특정 색소의 분자 하나가 빛 광자 한 개를 흡수할 때, 전자는 더 높은 준위의 에너지를 지니게 되고, 여기서 이 에너지는 다른 분자에 제공되어, 전자 전달 체인 속을 통과하게 된다. 분자들 간의 전자의 이동은 ATP 분자들, 즉 세포의 주요한 에너지 저장소의 역할을 하는 화합물을 생산하며, 또한 NADPH 분자들을 생산하는데, 이 분자들은 광합성의 제2 단계에서 사용된다. 그 사이, 양전기를 띤 엽록소 분자는 잃어버린 전자 자리를 메우기 위해 물 분자로부터 전자를 취하는 과정에서 물 분자를 분해하여 산소를 방출한다.

4 광합성의 제2 단계인 암반응은 이는 빛과는 별개로 발생한다. 암반응이 일어나는 동안, 명반응에 의해 생성된 NADPH는 탄소를 줄이는데 사용된다. 탄소는 이산화탄소의 형태로 식물에 의해 흡수된다. 탄소 감소 과정은 이산화탄소가 세포 속으로 들어가 내부 유기체 화합물과 반응할 때 시작한다. 이 반응들은 효소라고 하는 특정한 단백질들에 의해 감시된다. 그 과정은 단당분자들을 생성하고, 이는 모든 생명체들에게 있어서 에너지 원으로 사용되며 탄소의 근간이 됨으로써 모든 유기체 분자들이 이로부터 만들어진다. 이 당은 식물 세포들에 의해 다양한 대사 활동에 사용된다. 당은 복합당, 이를테면 포도당이나 과당과 같은 당으로 종종 결합하곤 한다. 식물은 전분이나 섬유소를 만들기 위하여 이와 같은 당을 이용한다. 동물은 그것을 먹음으로써 획득하여 필수적인 세포 에너지로 사용하고 저장한다.

5 광합성은 지구 상의 생명체들에게 가장 중요한 과정임이 틀림없다. 그것은 지구 상의 생명체들에게 필요한 물질들과 에너지를 제공한다. 그 과정은 이산화탄소를 사용하고 산소를 방출함으로써 대기의 기체들을 감시하는 데 도움을 주고, 한편 수 백만 종의 동물들에게 호흡할 수 있는 공기를 제공해 준다. 그 과정은 또한 태양으로부터 끊임없이 분출되는 빛을 당으로 전환시킴으로써 태양 빛 에너지를 모든 생명체들에게 사용할 수 있는 에너지의 형태로 제공한다. 따라서 광합성은 식물에게뿐만 아니라 모든 생명체들에게 절대적임이 판명된다.
Unit 38/Angiosperms: The flowering Plants
1 생물학자들은 모든 꽃식물을 속씨 식물로 분류한다. 이런 식물의 화석 기록은 100만년 일억 년 남짓 되어 백악기만큼이나 오래되었다. 많은 유형의 속씨 식물들이 이 시기에 불쑥 출현해서 번성했는데, 당시 지구는 오늘 날보다 더욱 따뜻하고 더욱 한결 같았다. 속씨 식물은 곧 지배적인 식물이 됐으며, 북극권에 이를 만큼 북쪽에서도 자랐다. 오늘 날 25만 종 이상의 꽃식물이 있는데, 데이지, 장미, 단풍나무, 선인장, 온갖 과실수들, 채소들, 곡물들, 견과류들과 식용 식물들을 포함한다. 속씨 식물은 특히 지구 상의 열대 지방과 온대 지방에서 왕성하게 번식한다. 

2 속씨 식물은 관다발 식물 문(phyla tracheophyta), 혹은 도관(導管) 식물(vascular)에 속한다. 모든 도관 식물들처럼, 속씨 식물은 뿌리, 잎사귀, 그리고 씨앗으로 구성된다. 무엇보다도 중요한 것은 그것들이 원통 모양의 중앙 도관 조직을 가지고 있다는 사실이며, 이를 통해 수분과 미네랄을 꽃자루까지 나른다. 다른 도관 조직은 당과 광합성의 다른 산물을 잎으로부터 줄기를 따라 내려가 식물의 여러 부분으로 운반한다. 비록 속씨 식물이 고도로 복잡한 도관 조직을 발전시킨 사실로 다른 도관 식물들과 구별되지만, 그것들의 가장 두드러진 특징은 꽃과 열매라고 하는 두 가지 상호 연관된 조직을 가지고 있다는 점이다. 

3 속씨 식물의 성(性) 기관이 들어 있는 꽃은 식물의 생식 수단을 제공한다. 일부 꽃들은 수컷 생식기관만을 가지고 있는가 하면, 또 어떤 꽃들은 암컷 생식기관만을 가지고 있다. 암수 생식기관을 모두 가지고 있는 꽃을 ‘완전한 꽃’이라고도 일컬으며, 꽃의 중심 구조는 심피(心皮), 혹은 암컷 생식 기관이다. 꽃 한 송이는 하나의, 혹은 그 이상의 심피를 가지고 있을 수 있다. 생물학자들은 심피가 잎에서 진화해서, 배주(胚珠), 혹은 씨방 주머니가 내부 표면에 붙어있는 것처럼 접혀 있는 형태를 띠는 것으로 믿는다. 심피의 밑둥은 씨방이라고 하며, 이곳에서 배주가 수정과 동시에 씨앗으로 성장한다. 심피 끄트머리의 끈적끈적한 표면을 암술머리라고 한다. 수정이 이루어지는 동안 화분은 암술머리에 들러붙어 발아하며 가느다란 원통형의 조직인 화분관을 틔워 배주를 향해 내려간다.

4 수술은 꽃식물의 수컷 생식기관이다. 수술은 꽃가루를 만드는 꽃밥으로 이루어져 있으며, 이는 길다란 수술대에 의해 지지되는 꽃실로 이루어져 있다. 꽃잎 같은 꽃의 다른 부분들도 수분 자(受粉者)들을 위한 매혹적인 시각적 표현 구실을 한다. 속씨 식물의 흔히 아름다운 꽃들은 다양한 색깔과 향기, 형태, 그리고 화밀(花蜜) 등으로 수분에 관여하는 곤충과 새, 박쥐와 그 외 다른 동물들을 식물의 번식 기관으로 유혹하여 유도하는 특징을 지닌다. 이런 식으로 꽃은 속씨 식물이 동물들로 하여금 꽃가루를 식물에서 식물로 전달하도록 유인하여, 식물의 난세포가 수정되도록 한다. 많은 속씨 식물이 복잡한 착지 구조들, 혹은 깊은 화밀 분비관들과 같은 특별한 특징들을 발전시켜서, 이것들로 하여금 오직 소수의 동물 종들만이 정규적으로 방문하도록 만든다. 이것은 그들의 꽃가루가 다른 종의 꽃들에서 종종 낭비되는 일이 일어나지 않도록 보장한다. 

5 꽃의 수분이 이루어질 때, 꽃가루가 꽃의 암술머리에 모아진다. 이곳에서 꽃가루는 발아하여, 화분관이 암술대를 통해 자라서 씨방까지 내려간다. 정자세포는 화분관을 타고 내려가 배주 안에 있는 난자 세포를 수정시킨다. 수정이 이루어지는 즉시 배주는 발달하기 시작하여 씨가 되고 주변의 씨방은 과실로 발달하기 시작한다. 과실은 꽃식물에게 있어서 씨앗 확산수단의 기능을 한다. 과실은 종종 식용이 가능하며, 익을 때 새와 포유류의 관심을 끌기 위해 밝은 색을 띤다. 동물이 꽃식물의 과실을 먹으면, 씨앗은 동물의 몸을 통과하면서 소화되지 않고 수 시간 뒤에 배출되는데, 통상 부모 식물이 있는 곳으로부터 먼 곳에 떨어진다. 다른 과실들은 씨앗들을 다양한 방법, 이를테면 과실이 터지는 과정을 통해서, 날개를 형성하여, 털, 깃털, 혹은 옷에 들러붙는 것과 같은 다양한 방법으로 씨앗의 확산을 가능케 한다. 

6 꽃과 과실은 전 세계 대부분의 지역들에서 속씨 식물이 지배적인 식물 종으로 출현케 하는 데 지대한 영향을 끼쳤다. 속씨 식물의 진화적 성공은 대체적으로 매우 효과적인 식물 도관 시스템과 수정(受精) 시스템, 그리고 확산 시스템 덕분인 것 같다. 그 결과 속씨 식물 강(綱)은 식물계에서 다른 어떤 강(綱)보다 더욱 많은 개체 식물들과 더욱 많은 종들을 가지고 있다.
Part C Zoology(동물학)

Unit 39 Aquatic animals

1 지구의 광활한 대양은 다양한 생물들의 고장이다. 대양에 서식하는 것으로 알려진 수 천 종의 동물들 중 다수는 해안 가까운 얕은 물속과 조수가 들락대는 물 웅덩이, 바위 등에서 발견되며, 또 어떤 동물들은 원양이나 극 지방의 몹시 추운 물 속에서 산다. 따뜻한 열대 바다에서는 산호초가 더욱 많은 수중 생물들에게 안식처를 제공한다. 바다 생물들이 햇빛이 없는 심해에서도 번성하고 있다. 대양의 모든 곳에서 생명체들은 생존해 나간다.

2 해안은 아마도 바다 생물을 관찰하기에 가장 접근이 용이한 곳일 것인데, 해안을 감싸고 있는 물 속에는 아주 다양한 물고기들과 무척추 동물들이 살고 있어, 연충, 말미잘, 문어, 굴, 삿갓조개, 조개, 게, 바다가재, 해마, 장어, 바다사자, 해달, 해우와 많은 얕은 물에서 사는 물고기들 등이 포함된다. 조수가 하루에 두 차례 드나들기 때문에, 해안가에 사는 동물들은 태양과 바람에 노출되는 삶뿐만 아니라 수중 생활도 견딜 수 있어야 한다. 그 결과 해안가에 사는 많은 동물들은 부드러운 신체를 보호해 줄 단단한 껍데기를 가지고 있거나, 바위나 모래 속에 은신한다. 해안가 동물들은 또한 소용돌이치는 파도에 견딜 수 있는 다양한 방법들에 잘 적응되어 있다. 예를 들어, 홍합은 강인한 신체 조직을 이용하여 바위에 단단히 몸을 붙이는가 하면, 불가사리와 성게는 자그마한 원통형의 빨판으로 물가에 단단히 몸을 부착시킨다. 

3 광활한 원양에는, 다양한 종류의 생물들이 수면 바로 아래서 순항한다. 원양에는 얕은 해안가보다 양분이 적기 때문에, 생물이 육지에서 가까운 물속보다 풍성하지 않다. 그러나 황새치, 청새치, 홍연어, 다랑어, 날치, 그리고 많은 종류의 가오리, 오징어, 거북이, 상어, 돌고래, 고래 등 많은 동물들이 보호되지 않은 바다에서 생존하도록 진화했다. 해안가에 사는 동물들과는 달리, 원양의 동물들은 숨을 곳이 없기 때문에 자신을 보호하기 위한 대체 수단들을 발전시켰다. 예를 들어, 일부 해파리는 적에 대한 방어수단과 먹이를 잡는 수단으로 촉수들 끝에 침 세포를 가지고 있다. 다른 동물들은 무리를 지어 유영을 하거나, 거대한 몸체를 지니고 있거나, 혹은 날쌔게 수영한다. 

4 심지어 차가운 얼음장 같은 북극과 남극의 물속은 생명체로 와글거린다. 꽁꽁 어는 기온에도 불구하고, 극 지방의 바다는 크릴 새우, 대구, 뱅어, 해마, 바다표범, 고래와 펭귄을 포함한 다양한 해양 동물 종들의 보금자리이다. 극 지방의 바닷물은 특히 플랑크톤이라고 하는 자그마한 식물들과 동물들이 풍부하기 때문에, 많은 종의 한류 물고기들이 풍성하게 번식할 수 있다. 많은 극 지방 동물들은 두툼한 기름 혹은 지방층을 발달시킴으로써 체온을 따스하게 유지한다. 남극 대구는 피가 어는 것을 방지하는 특별한 종류의 부동액을 만들어낸다. 수염고래와 혹등고래 같은 일부 종들은 극 지방을 계절에 따라 찾곤 하는데, 풍부한 플랑크톤을 먹기 위해 따스한 여름 몇 달 동안에만 남극해로 이동한다. 

5 지구의 열대 지역의 산호초는 수 천 개의 자그마한 동물들의 뼈들로 이루어져 무수한 해양 동물들에게 피난처와 양분을 제공하는데, 이런 동물로는 노랑꼬리 물통돔, 쏠배감펭이, 전자리상어, 자리가니, 동가리, 파랑비늘돔, 꼬치고기 같은 다양한 종류의 밝은 빛깔을 한 열대 물고기들이 포함된다. 산호초를 지나 대양의 어두운 심해로 들어가면 햇빛은 사라지고 빛깔도 없어진다. 1,500미터 아래 대양은 완전히 깜깜절벽이다. 햇빛이 없어서 모든 종류의 식물이 생명 유지를 위한 과정들을 수행할 수 없기 때문에, 심해 동물들은 다른 동물들을 사냥하거나 위로부터 떨어지는 먹이 부스러기들을 먹으며 살아야 한다. 춥고 어둡지만, 아귀, 풍선뱀장어, 독사물고기, 심해새우 등과 같은 다수의 동물들이 심해의 삶에 적응했다. 도끼고기 같은 어떤 종들은 신체 내의 화학 반응을 통한 자력 광원을 발달시키기까지 했다. 

6 해양이 지구의 3분지 2를 차지하고, 이중 많은 부분은 아직도 탐사해야 할 곳이다. 해양은 알려졌거나 혹은 알려지지 않은 수 백만 동물 종들의 보금자리이다. 따뜻한 열대 해양으로부터 얼음 같은 북극해에 이르기까지, 화려한 산호초로부터 컴컴한 심해에 이르기까지, 지구의 대양은 동물들의 매혹적이면서도 신비한 서식지로 남아 있다.
Unit 40  Reptiles, Birds and Amphibians
1 진화론에 따르면, 지구의 생명체는 바다에서 기원했다. 세월이 흘러 대양이 뒤로 물러나면서 대륙의 육지가 드러났다. 그러자 생명체들은 수중 밖의 생존에 필요한 복잡한 기제들을 발전시키기 시작했으며 육지에서 생존할 수 있는 새로운 종들이 출현했다. 오늘 날에는 수를 헤아릴 수도 없는 많은 생명체들이 육상에 서식하고 있다. 그들 가운데 지상 생명체의 진화를 자세히 설명해줄 척추동물의 특별한 세 개의 강(綱)들이 있는데, 양서류, 파충류와 조류이다.

2 진화론자들은 양서류가 원시 물고기의 후손인, 공기 호흡을 하는 폐를 지닌 물고기로부터 유래했을 것으로 추정한다. 양서류는 개구리, 두꺼비, 도롱뇽이 있으며 이들은 무엇보다도 먼저 살갗에 비늘이 없다는 이유로 파충류와 구별된다. 비록 많은 양서류들이 폐를 가지고는 있지만, 이들의 피부는 제2의 호흡기관, 또는 때론 제1의 호흡기관 역할을 한다. 양서류가 지구 대기의 공기를 호흡할 수단을 발전시켰기 때문에 반드시 수중 환경 속에서만 살아야 할 필요성이 없어졌다. 그러나 대부분의 양서류들은 여전히 습기가 매우 많은 서식지를 필요로 하는데, 그것은 피부를 통해 습기가 쉽사리 증발하기 때문이다. 많은 양서류들의 일생은 두 단계로 나뉘는데, 첫 단계에서 양서류는 올챙이, 혹은 아가미가 있는 유생으로서 오직 물속에서만 산다. 후에, 즉 올챙이가 성체로 성장하면, 아가미가 없어지고 폐가 발달하며, 나머지 생을 우선적으로 물가에 인접한 육지에서 보내며 또 그곳에서 알을 낳는다. 그러나 이러한 주기에도 예외는 있다. 예를 들어, 일부 도롱뇽 종은 육지에서 낳은 알에서 부화하지만 수중 생활을 하는 유생 단계를 전부 건너뛴다.

3 척추동물은 파충류의 알의 진화와 더불어 온전한 육상의 삶을 완성시켰다. 파충류는 알을 낳지만, 이 알은 자신만의 물과 양분을 가지고 있어서 막에 둘러싸여 있거나, 혹은 단단한 껍질로 보호되어 있다. 발생 과정에 있는 파충류의 배아는 아가미가 있는 유생 단계를 알 속에서 거친다. 육지에서 더 잘 생존하기 위해, 파충류는 피부를 단단하고도 건조하게 진화시켰으며, 흔히 보호를 위한 비늘로 덮여 있다. 원시 파충류 종들은 포유류와 비슷했으며, 그리하여 오늘날 현존하는 많은 포유류 종들을 출현시켰다. 드디어, 특정한 파충류 집단이 출현했다. 그들은 오늘날의 도마뱀, 뱀, 거북이들과 악어의 조상이었다. 시간이 흐르면서 이들의 뒷다리의 근력과 달리기 능력이 크게 향상되었으며 이로부터 앞다리는 자유로워져 풀을 뜯거나, 싸움을 하거나, 날 수 있었다. 이들 고대 파충류들은 거의 1억 5천만 년간 지상의 삶을 지배한 몸집이 거대하고 괴력을 지닌 동물들로 진화했다. 그들은 갑자기, 그리고 불가사의하게 중생대 말엽 사라졌고, 단 한 종류의 후손—즉 조류—만  남겼다.

4 조류는 본질적으로 날아다니는 파충류이다. 그들은 비행이 가능하도록 일부 특정한 특징들을 발달시켰다. 많은 공기 주머니들과 속이 텅 빈 뼈들이 새의 몸을 지극히 가볍게 만들었다. 예를 들어, 군함새의 골조는 날개의 길이가 2미터가 넘어는 데도 단지 110그램에 불과하다. 조류는 또한 날개를 조작하는 가슴뼈에 붙은 거대 근육을 발달시켰다. 생물학자들은 조류의 비행 능력이 육식이란 이점으로부터 발달했다고 추측한다. 학자들은 비행의 초기 단계는 육식성 공룡으로부터 시작됐으리라고 추정하는데, 이들은 먹이를 쫓으면서 깃털이 난 길다란 앞다리를 위 아래로 휘저으면서 껑충껑충 뛰었을 것이다. 날개가 발달하고 깃털이 길어지면서, 먹이를 포획하기 위한 껑충거리는 동작은 대기 중의 비행(飛行)으로 탈바꿈했다. 단열과 비행에 도움된 깃털은 조류의 가장 두드러진 신체적 특징이 된다. 또한 대부분의 현생(現生) 파충류들과는 달리, 조류는 높고도 일정한 체온을 유지하는데, 환경에 노출시킴으로 서가 아니라, 단열을 통해 그렇게 한다. 그러나 깃털 아래 조류의 살갗은 비늘로 덮여 있는데, 그들의 조상이 파충류임을 나타내는 증거가 된다. 

5 물고기로부터 양서류로, 그리고 파충류로, 이어 조류로 발전한 진화과정은 놀랍게도 척추동물을 바다로부터 육지로, 그리고 하늘로 이끌었다. 놀랍게도 이러한 진화의 시간표는 척추동물의 배아의 발생 과정에서, 그리고 생물 종들 간의 비교를 해보면 매우 뚜렷하게 드러난다. 현생 양서류들은 파충류의 초기 세계를 들여다볼 수 있는 창이며, 또한 현생 조류의 살아 있는 조상의 모형이다.
Unit 41  The Primates
1 인류는 여우원숭이와 비비 원숭이, 고릴라와 영장류 목(令狀類目)의 다른 많은 유사한 동물 종들과 친족 관계이다. 영장류는 몇 가지 공통적인 특징을 지닌다. 예를 들어, 모든 영장류는 다섯 개의 손가락이 달린 손을 가지고 있는데, 이 손가락 중 하나는 반대 방향을 가리키는 엄지로서 다른 손가락들을 향해 구부릴 수 있어서 무엇인가를 움켜잡거나 손으로 조작하는 데 있어서 효율성을 높여 준다. 또 발톱이라기보다는 영장류의 손에는 손톱이 달려 있어서 손가락 끝을 노출시킴으로써 사물을 느끼고 조작할 수 있게 해준다. 영장류는 시각에 대한 의존성을 발달시켜 그들의 눈은 빛깔을 구별하고 놀랍도록 또렷하고 명료한 영상을 맺는다. 더욱이 영장류들은 직립 자세를 취할 수 있는 능력을 모두 가지고 있어서 머리는 전방을 똑바로 바라볼 수 있으며 동시에 신체는 수직으로 설 수 있다.

2 영장류들은 진화의 시간표 상에 출현한 순서에 따라 4개의 그룹으로 나눌 수 있다. 지구를 배회했던 최초의 영장류는 프로시미안들이었다. 현생 프로미시안 종으로는 로리스 원숭이와 갈라고 원숭이, 안경원숭이, 그리고 여우원숭이가 있는데, 이들은 적도 주변의 열대와 아열대 숲에서 산다. 이들은 몸집이 작고 털이 많으며, 나무 위에서 살고, 과일과 곤충을 먹으며, 거의 야행성이다. 그 프로시미안들로부터 더욱 진화한 영장류가 유래했는데, 원숭이와 유인원, 인간이다.

3 원숭이로는 오늘날 맹거베이 원숭이, 랑구르 원숭이, 비비 원숭이, 짧은 꼬리 원숭이와 레서스 원숭이들이 있으며 이들은 프로시미안들로부터 진화한 최초의 영장류 그룹이다. 그들은 일반적으로 프로시미안들보다 몸집이 크고 더욱 영리하고 주로 낮에 활동한다. 그들은 사회집단을 형성하여 살아가는데, 그 속에서 암컷은 새끼들을 보호하고 보살피며, 반면에 수컷들은 보호자와 싸움꾼의 역할을 한다. 원숭이는 두 개의 주요 그룹으로 진화했는데, 신세계 원숭이, 혹은 광비(廣鼻) 원숭이와, 구세계 원숭이, 혹은 협비(狹鼻) 원숭이가 그들이다. 신세계 원숭이들은 대부분의 시간을 나무 속에서 지내며, 꼬리를 물건을 움켜잡거나 가지에 매달리는 데 사용하는 사지(四肢)처럼 사용한다. 한편 일부 구세계 원숭이 또한 나무 속에서 사는데, 그들은 꼬리를 무엇보다도 균형을 잡는 데 사용한다. 그러나 대부분의 구세계 원숭이 종들은 지상에서 살며 네 다리로 걷는다.

4 원숭이들 다음에 유인원이 출현했는데, 여기에는 오늘 날 긴팔원숭이와 오랑우탄, 침팬지, 그리고 고릴라가 속한다. 대부분의 유인원들은 원숭이들보다 크고 그들의 신체의 크기와의 비례를 고려할 때 훨씬 커다란 뇌를 가지고 있다. 일반적으로 유인원들은 팔을 발달시켜 왔는데, 이들의 팔은 다리보다 확연히 더 길어서 결과적으로 네 발로 걸을 때에조차 살짝 직립을 하는 상태가 된다. 유인원들의 사회적 행동은 크게 차이를 보인다. 긴팔원숭이는 일부일처제 관계를 유지해서 그들의 배우자와 후손만을 돌본다. 한편 고릴라와 침팬지는 거대한 사회 집단을 이루어 살며, 오랑우탄은 주로 홀로 산다. 침팬지는 인간과 가장 가까운 친족관계가 있는 것으로 여겨진다. 그들은 집단을 이루어 이동하여 과일과 씨앗을 찾고 그들보다 작은 동물들을 죽인다. 수컷 침팬지들은 사회적 위계질서를 지배하고 먹이를 사냥하기 위해 공동 작업을 하며, 반면에 암컷들은 새끼들을 키우면서 다른 성체들과 우정의 유대관계를 형성한다.

5 마침내, 현생 인류가 아마도 턱과 치아가 인류의 그것과 매우 유사한 라마피테쿠스라 하는 유인원 종으로부터 진화했다. 초기 인류를 닮은 종은 직립보행을 했으며, 또한 비록 그들이 대부분의 유인원 종들보다 몸집이 작았음에도 불구하고 크고 복잡한 두뇌를 발달시켰고, 그 결과 도구나 무기의 사용과 같은 고도의 지능적인 행동들을 할 수 있게 되었다. 그들은 언어 유형들을 습득했고 거대한 사냥감을 사냥하는 방법들을 고안했는데, 이러한 사냥감들은 초기 인류가 존재했던 시기에 매우 풍부했다. 그들은 이동하는 사냥감을 뒤쫓아서 장소를 옮겨다니며 동굴과 천연 바위 대피소에서 살았다. 인류가 불을 사용한 증거는 35만년 전까지 거슬러 올라간다. 그 인류의 두뇌는 계속 진화했으며, 인간의 개체수도 전세계적으로 퍼져갔다. 빙하기 동안, 초기 인류들은 아프리카로부터 유럽 대륙으로, 아시아로, 이어 아메리카 대륙으로 얼음으로 형성된 다리들을 건너서 사냥감을 추격했다. 

6 동굴 거주자들은 점차 더욱 복잡한 도구들과 조직화된 사회집단과 문화행위들을 만들어냈다. 그들은 의식(儀式)들에 참여하고, 신앙 체계를 만들고, 원시적 예술품들을 창조했다. 그들은 대략 만 천년 전부터 농업을 발전시켰는바, 이는 인류 역사의 여정에 영향을 미쳤다. 자신의 식량을 키우고 동물들을 길들임으로써, 인류는 주로 유목적 생활양식을 버리고 일정한 장소에 정착했다. 문명이 발달하고 인류의 인구는 증가하여, 21세기 변환기는 거의 50억 명에 도달했다. 인류는 비록 놀라운 창조력에도 불구하고, 지구를 오염시키고, 천연 자원을 고갈시켰으며, 자신이 속한 목인 영장류를 포함한 다른 많은 생물 종들을 멸종시키거나 멸종의 위기로 몰아넣는 데 크게 기여했다.
Unit 42 Animal Behavior
1 150만 남짓한 동물 종들이 지구에 서식하고 있다. 어떤 종들은 대지 위를 걷거나 기어 다니고, 또는 땅 속으로 파고 다니며, 또 어떤 종들은 바다를 헤엄치거나 공중을 날며, 또 어떤 종들은 다른 동물들의 신체 내에서 기생 생활을 한다. 동물계의 이러한 다양성에도 불구하고, 모든 종의 동물들은 생존을 보장하는 행동양식을 보이며, 진화의 과정을 거치면서, 먹이를 확보하고, 자신을 방어하고, 번식을 하고, 이곳 저곳으로 이주하는 기발한 방법들을 발전시켜 왔다. 

2 모든 동물들은 생존을 위해 먹이가 필요하다. 초식동물이라고 부르는 많은 동물들은 오직 식물만을 먹는데—풀, 잎사귀, 그리고 나무껍질을 뜯어먹거나 과일, 견과류, 알곡을 찾는다. 육식동물이라고 부르는 동물들은 다른 동물만을 먹는다. 대부분의 육식동물들은 먹이로 삼는 동물들을 사냥, 포획, 도살함으로써 먹이를 얻는다. 예를 들어, 사자들은 힘 쌘 다리를 이용하여 얼룩말이나 영양을 쫓으며, 면도날처럼 예리한 이빨로 이들을 죽이는가 하면, 뱀과 거미와 같은 동물들은 맹독을 주입하여 희생자를 죽인다. 어떤 육식동물들은 먹이를 완전히 죽이지 않도록 한다. 예를 들어, 모기는 바늘 모양의 주둥이 끝을 사람이나 다른 동물들의 살갗에 찔러 넣어 그들의 피를 빨아먹는다. 어떤 육식동물들을 사냥을 통해서가 아니라 거르는 방식으로 먹이를 얻는다. 예를 들어, 수염고래는 대양을 헤엄쳐 가면서 플랑크톤, 물고기 그리고 다른 해양 유기체들이 들어 있는 바닷물을 한입 크게 삼킴으로써 먹이를 얻는데, 다음은 바닷물을 뒤로 보내서 거르는 기관을 통해 주둥이 밖으로 바닷물을 내보내면서 삼킬 먹이들은 걸러 포획한다. 인류와 같이 식물과 동물을 모두 먹는 메커니즘을 발달시킨 동물들을 잡식성 동물이라고 부른다. 

3 동물들은 적들로부터 자신을 방어하는 다양한 방법들을 발전시켜 왔다. 많은 동물들은 숨거나, 잠을 자거나, 휴식을 취하고, 또 새끼들을 키울 안전한 장소를 찾아 단순히 포식자들의 눈에 띄지 않도록 피한다. 예를 들어, 사막 두꺼비는 포식자 새들을 피하기 위해 진흙의 갈라진 틈 속으로 기어 들어가며, 반면에 토끼들은 영구적인 보금자리를 만들고 눈에 잘 안 띄는 밤에만 그곳을 떠난다. 어떤 동물들은 그들의 주변 환경의 특징들을 그대로 흉내내기도 하는데, 주변과 섞이어 적에 의하여 발견되는 것을 피하도록 그들 환경의 특징을 습득한다. 예를 들어, 카멜레온은 주변환경과 똑같이 몸의 색깔을 변화시키며, 대벌레는 딛고 있는 잔가지의 형태와 색깔을 띤다. 다른 동물들은 달리거나, 수영하고, 날아 공격자들로부터 달아나며, 또 다른 동물들은 거북이의 등 껍데기, 호저의 침, 코브라의 독처럼 장갑, 혹은 화학적 방어를 진화시켰다. 많은 동물 종들은 발톱, 침, 뿔 그리고 이빨을 이용하여 공격자에 맞서 싸운다.

4 종의 연속성을 보장하기 위해서, 종의 구성원들은 번식을 해야 한다. 해면, 말미잘, 편형동물 등과 같은 어떤 동물들은 무성생식을 한다. 무성생식에서는, 오직 한 쪽 부모만이 자손을 낳는다. 그러나 대부분의 동물들은 유성생식을 해서, 수컷에 의해 만들어진 정자 세포들이 암컷에 의해 만들어진 난자 세포들을 수정시키고, 이 과정은 체내에서나 체외에서 일어날 수 있다. 체외 수정은 동물의 신체 밖에서 발생하여 양측 부모의 만남을 필요로 하지 않는다. 예컨대, 성게 수컷과 암컷은 물 속에 직접 그들 각자의 성 세포를 방출하면 정자가 유영을 하여 자유 유영을 하는 난자를 수정시킨다. 체내 수정은 동물의 신체 내부에서 일어나서 동일한 종의 수컷과 암컷의 교배를 통해 이루어진다. 적당한 배우자를 찾아 선택하기 위해, 많은 동물들은 구애 행동을 펼치는데, 이런 행동으로는 짝을 부르는 소리, 노래, 의식, 색의 전시 등이 있다. 예를 들어, 수컷 개똥벌레는 리드미컬한 패턴으로 빛을 반짝임으로써 암컷을 유혹한다. 

5 동물들의 서식 환경 중 많은 곳이 일 년 중 특정한 시기에 매우 혹독하게 변하기 때문에, 어떤 종들은 날씨가 좀더 온화하고 먹이를 찾기가 더 쉬운 곳으로 주기적으로 이동한다. 새, 고래, 그리고 나비 중 많은 품종이 추운 겨울과 찌는 듯한 여름을 피하기 위해 계절적 이주를 한다. 예를 들어, 북극 제비갈매기들은 새끼를 치는 북극해로부터 만 7천 7백 킬로미터나 떨어진 남극해까지 비행하는데, 이곳은 물고기가 풍부하다. 바다거북과 연어와 같은 또 어떤 종들은 알을 낳기에 좋은 장소로 가기 위해 엄청난 거리를 이동하곤 한다. 동물들이 장소를 이동하거나 혹은 항구적인 보금자리를 만들던지, 또는 먹이를 사냥하거나 혹은 풀을 뜯던지 간에, 그리고 교배 짝을 향해 노래를 부르든지 혹은 강에 알을 낳던지 간에, 이들의 모든 행동들은 단 하나의 더 큰 목적, 즉 생존을 위함이다.
Part D Human Anatomy and Physiology

Unit 43 The Red River

1 유기체가 제대로 기능하기 위해서는, 세포들이 지속적으로 산소와 영양분을 공급 받고 이산화탄소와 그 외 다른 유해한 노폐물들을 제거해야 한다. 인체 안에서는, 이런 필수품들은 혈액의 운반을 통해 공급되며, 혈액은 생명유지에 필수적인 물질들을 날라 배달하고 노폐물은 배설기관으로 실어 나른다. 심장이 수축은 혈액을 순환체계라 하는 혈관들로 이어진 폐쇄회로를 따라 몸 전체로 뿜어져 나간다. 

2 평균적인 성인의 순환체계는 약 5리터, 즉 5 쿼트 남짓한, 혈액을 나르는데, 이중 60퍼센트는 혈장이라 하는 액체로 이루어져 있다. 거의 전체가 물로 이루어지다시피 한 혈장은 생명을 유지하기 위해 필요한 각양각색의 무수한 이온들과 분자들을 나르고 포도당과 지방, 그리고 아미노산과 같은 영양소들과 오줌산과 이산화탄소와 같은 노폐물을 나른다. 또한 혈장은 항체와 호르몬과 효소, 그리고 단백질을 나르는데, 이 단백질은 혈전을 형성하여 우리 신체가 출혈로 인해 죽음에 이르지 않도록 방지한다. 혈액의 나머지 40퍼센트는 백혈구와 적혈구로 이루어져 있다. 적혈구는 산소 운반을 담당한다. 비록 적혈구가 130일 이상 살지 못하지만, 골수에 의해 끊임없이 대체되며, 골수는 놀랍게도 단 일 초에 약 2백만 개의 적혈구를 생산할 수 있다. 역시 골수로부터 나온 백혈구는 유해한 바이러스들과 박테리아, 그리고 다른 외부 침입자들에 대해 강력한 방어를 제공한다. 

3 생명유지에 필요한 성분들을 지닌 혈액의 순환은 심장이라고 알려진 특화된 공동(空洞)의 근육으로부터 시작된다. 심장은 좌우심방과 좌우심실로 나누어져 있다. 각각의 방은 각기 다른 기능을 수행한다. 우심방은 신체 조직들로부터 돌아오는 산소가 없는 혈액을 받아들이는 반면에, 좌심방은 폐로부터 돌아오는 산소가 풍부한 혈액을 받아들인다. 두 심방은 동시에 수축해서 혈액을 심실들로 보낸다. 심실이 수축할 때, 산소가 결핍된 혈액은 우심실에서 빠져 나와 폐로 들어가고, 그 사이 산소가 풍부한 혈액은 좌심실로부터 뿜어져 나와 특화된 혈관들을 통해 신체 전체로 퍼져 나간다. 

4 혈관은 주로 순환체계의 도관(導管)이다. 심장에서 신체의 세포들로 산소가 풍부한 혈액을 실어 나르는 혈관을 동맥이라고 알려졌고, 그 중 가장 굵은 것을 대동맥이라 하는데, 이 혈관은 심장의 좌심실로부터 복부로 곧장 이어져 있다. 다른 굵은 동맥들이 대동맥의 초엽으로부터 뻗어 나와 혈액을 머리와 양팔로 나른다. 복부에서 대동맥은 가지 혈관들로 무수히 나뉘는데, 이 혈관들은 영양분을 신장과 간, 그리고 창자와 하지(下肢)로 나른다. 이러한 대동맥에서 갈라진 작은 혈관 가지들을 소동맥이라 하며, 이 혈관들은 계속 갈라져 모세혈관이라 하는 매우 가느다란 혈관들이 된다. 모세혈관의 벽은 얇기 때문에 혈액과 신체의 세포들을 에워싼 체액 간의 분자와 가스의 교환이 이루어지게 된다.

5 산소와 양분을 잃은 혈액은 모세혈관에서 나와 혈관들로 들어가서 마침내 심장으로 돌아간다. 이 혈관을 정맥이라고 알려졌다. 동맥처럼 정맥은 혈관이 가지를 쳐가는 식으로 망을 형성한다. 모세혈관에서 나온 혈액은 처음 ‘작은 정맥’이라 하는 더 작은 정맥으로 들어가며, 여기서 다시 점점 굵은 정맥들로 흘러 들어간다. 예를 들어, 대정맥은 굵은 정맥들로부터 들어오는 혈액을 받으며, 경부 정맥이 머리에서 돌아오는 혈액을 받고, 그리고 쇄골정맥은 양팔로부터 돌아오는 혈액을 받아 들인다. 정맥의 혈압은 자연히 동맥의 혈압에 비해 훨씬 낮다. 중력과 심장의 뿜어내는 힘으로 먼저 혈액을 동맥들을 통해 내려 보내는데 반해, 심장으로 들어가는 혈액의 흐름은 대부분 근육과 정맥을 둘러싼 동맥들의 운동에 의해 촉진된다. 그리고 정맥에는 자그마한 밸브들이 있어서 혈액이 한 쪽 방향으로만, 즉 심장 쪽으로만 흐르도록 한다. 결국 돌아오는 모든 혈액은 심장에 도착해서 우심방으로 들어간다.

6 심장에서, 순환주기는 다시 시작된다. 단 하루에만, 약 4천 리터의 혈액이 심장을 통과한다. 끊임없이 이루어지는 이 놀라운 과정은 인체의 세포 하나하나를 위해 봉사하며 그러므로 세포의 생존에 필수적이다.
Unit 44 Tissues and Organs

1 인체는 수 백 가지 각기 다른 유형의 특징을 지닌 수 조(兆)개의 개별 세포들로 이루어져 있다. 각각의 세포는 에너지를 얻기 위해서는 영양분을 분해하고, 효소와 단백질을 생성하며, 세포막과 세포기관들을 보수하고, 노폐물을 버림으로써 스스로를 유지한다. 그러나 인체가 생존하기 위해서, 세포들이 복잡한 신체의 기능들을 수행하도록 함께 협력해야 한다. 

2 인체는 많은 부분 세포들의 특화에 의존하는데, 이것은 사회가 특화된 개인들에 의존하는 것과 거의 비슷하다. 한 사회의 사람들이 특정한 일을 수행하는 것과 똑같이 세포들도 그렇게 한다. 각자 특별한 기능을 수행한다. 한 사회에서, 개인들이 그들이 지닌 기술에 따라서 함께 무리를 짓는데—창구직원은 은행에서, 웨이터들은 식당에서, 그리고 편집자들은 출판사에서 함께 일한다. 이런 사람들의 집단들은 각각 다른 집단들과 함께 일하여 회사를 형성한다. 예를 들어, 법률회사는 법률가들, 비서들, 변호사 보조원들, 우편물 배달원들 등이 고객을 변호하기 위해 함께 일한다. 회사는 또한 더 큰 경제 사회 체계의 일부이기도 한다. 이처럼 인체의 세포들은 조직화하여 조직과 기능의 유사성에 따라 조직과 기관, 그리고 기관 시스템을 형성한다.

3 유사한 세포들의 무리를 조직이라 한다. 해부학자들은 인체의 조직들을 일반적으로 네 개의 범주로 분류한다. 상피(上皮), 근육, 신경, 그리고 결합이 그것이다. 상피조직은 신체 전체를 뒤덮어 보호의 기능을 제공하며, 대부분의 신체 내부의 강(腔)과 관(管), 기관들의 벽을 형성한다. 상피조직은 또한 분비기관을 형성하여, 땀, 침, 호르몬, 또는 소화효소 등과 같은 물질을 분비한다. 근육조직은 넓고 길다란 세포들로 이루어져 있는데, 신체의 골격을 따라 형성되고 내부 기관들의 기관 벽을 감싼다. 근육조직 세포들이 짧아지거나, 혹은 수축함으로써 인체의 동작이 유발된다. 신경조직은 인체의 감각 조직과 운동 체계를 연결해 준다. 신경조직은 두 유형의 세포, 즉 뉴런과 글리아 세포로 이루어져 있다. 뉴런은 신체와 외부 환경으로부터 감지된 신호를 수용하여, 전달하고, 처리하는 반면에, 글리아 세포는 지원 세포의 역할을 하여, 뉴런에 영양분을 공급하고, 보호하고, 단열하는 일을 수행한다. 넷째 유형의 조직은 결합조직으로서, 이는 다른 조직들과 기관들을 결합하여 지원해 준다. 혈액, 림프, 뼈가 결합조직의 예이다.

4 장기(臟器)는 공동의 기능을 수행하기 위한 몇 가지 별개의 조직으로 구성된다. 예를 들어, 위장은 결합조직과 신경, 혈관, 부드러운 근육과 상피 벽으로 이루어져 있다. 이러한 모든 조직들의 활동은 통합적으로 이루어져 위장이 하나의 장기로서 음식을 분쇄하여 소화관으로 넘어가도록 준비시킬 수 있다. 장기의 다른 예로는 간, 비장, 심장, 폐, 그리고 피부가 포합된다. 인체를 하나의 완전한 개체로서 유지하도록 함께 기능하는 장기들은 장기체계를 형성한다. 예를 들어, 위장은 음식을 이용이 가능한 물질로 분해하기 위해 함께 작용하는 간, 쓸개, 큰 창자와 작은 창자, 직장 그리고 다른 많은 장기들을 갖고 있는 소화체계의 일부이다. 

5 인체는 무수한 장기체계를 가지고 있다. 골격체계는 뼈와 연골구조가 포함되며 이는 더 부드러운 신체 부분들을 놀랍게 보호하고 지지해 주는 역할을 한다. 이 체계가 신체의 움직임에 지렛대로 작용한다. 근육체계는 사지(四肢)와 얼굴 표정과 같은 의식적인 동작과 내부 장기들의 무의식적인 동작들을 가능하게 한다. 신경체계에는 두뇌, 척수와 다양한 유형의 신경을 포함한다. 신경체계는 신체를 통제하여, 다른 체계들 간에 조화를 이루도록 한다. 순환체계는 신체 전체의 혈액 순환을 통제하는데, 동맥, 정맥, 림프관, 모세혈관으로 이루어져 있고, 심장은 세포에 산소와 영양분을 공급하고 노폐물을 실어 나른다. 호흡체계는 혈액에 산소를 공급하고 이산화탄소를 제거한다. 비뇨체계는 소변을 생산하고 배출시킴으로써 신체로부터 독소를 제거한다. 분비체계는 다양한 분비 샘을 이용하여 신체의 기능을 화학적으로 조절한다. 끝으로 생식체계는 각기 다른 남성기관과 여성기관을 가지고 있으며 인간 종(種)의 연속성을 가능하게 한다.

6 인체는 실로 매혹적인 존재이다. 본질적으로 수 조(兆) 개에 달하는 자그마한 세포들로 이루어졌음에도 불구하고, 인간은 고함을 지르고, 울고, 먹고, 꿈을 꾸고, 뛰어넘고, 대화에 참여하고 과거의 사건들을 기억할 수 있다. 각기 조화롭게 기능하는 그룹들로 특화되고 조직화된 세포들이 이처럼 고도로 복잡한 기능들을 수행할 수 있게 해준다.
Unit 45 The Skeleton
1 인체의 골격은, 흥미진진하게도, 배아 단계에서 인체 발달의 어느 시점에서보다도 가장 많은 뼈를 보유한다. 인간 배아의 골격은 말랑말랑하고 유연한 약 350개의 연골 뼈로 이루어져 있다. 배아가 성장하면서 연골은 연합하여 단단하고 뻣뻣한 진짜 뼈 조직으로 변하여 성인이 되면 골격을 이루던 연골들은 거의 완전히 사라진다. 연골은 귀, 코, 입 그리고 관절 표면과 같은 인체의 특수 부위에만 남아 있다. 대략 25세 가량 되어 성숙의 단계에 도달하면, 인간의 골격은 곧 206개의 뼈로 이루어져 있다.   

2 뼈들은 그 크기와 형태가 엄청나게 차이가 난다. 예를 들어, 대퇴부, 또는 넓적다리 뼈는 길이가 놀랍게도 반 미터, 혹은 1피트 반까지 늘어날 수 있으며, 반면에 중이(中耳)의 조그만 뼈들은 불과 몇 밀리미터를 넘지 않게 된다. 뼈는 섬유 막으로 싸여 있으며, 이는 혈관들과 신경섬유들로 이루어져 있다. 뼈의 표면은 구멍과 통로들이 숭숭 뚫려 있어서 영양분의 흐름을 촉진하고 힘줄과 인대들이 뼈에 붙어 있을 수 있게 해준다. 단단하고 조밀한 조직이 뼈의 바깥 쪽의 단단한 부분을 형성하며, 반면에 그 내부는 해면질이면서 좀 더 신축성이 있다. 이 부분은 골수라고 하는 부드러운 조직으로 채워져 있다. 인체의 뼈들은 두 가지 유형의 골수를 가지고 있다. 황골수와 적골수가 그것이다. 황골수가 주로 지방 세포들로 이루어져 적골수가 부족할 때 이를 대체해 주는 반면에, 적골수는 적혈구와 백혈구뿐만 아니라 뼈 세포의 생산을 담당한다. 

3 골격의 뼈들은 관절에서 연결되며, 관절은 골격에 최대한의 유연성을 보장하면서 동시에 뼈들을 함께 잡고 있음으로 해서 골격이 유동성을 갖게 해준다. 관절에서 다른 뼈들이 만나는 부분은 연골로 씌워져 있어서 그 아래 있는 뼈 조직을 보호한다. 반대로 연골은 액상의 막에 둘러싸여 있어서 두 개의 뼈가 닿는 특정한 부위 사이의 마찰을 줄여준다. 인대라 하는 연결조직이 양측의 뼈에 붙어 있어서 이것들이 서로 떨어져 나가는 것을 방지해 준다. 관절은 본질적으로 경첩으로서 다리와 팔, 그리고 손가락을 구부리고 펼 수 있게 해 준다.

4 성인 신체의 206개의 뼈는 크게 5개의 골격 그룹으로 나뉘어진다. 이러한 골격 뼈 중 26개는 척추(脊椎)를 이루고, 29개는 두개골을 구성하며, 25개는 흉곽에 포함되고, 64개는 상지(上肢)에서 발견되고, 그리고 62개는 하지(下肢)를 이룬다. 척추는 인체 중앙의 지지체계의 역할을 하며, 실제로 등골뼈라고 하는 뼈들을 이루며, 이 뼈들은 한 줄로 켜켜이 쌓여 있는 형상이다. 척추는 목에서 시작하여 꼬리 뼈로 끝이 나며, 인체의 다른 모든 뼈들의 배열에 기본 구조가 된다. 척추의 꼭대기 등골뼈는 머리의 회전을 가능하게 해주고, 척추의 그 다음 부분은 무엇보다도 갈비뼈들의 연결장치의 역할을 하며, 또 그 중간 부분은 인체의 무게를 지탱하고 자세를 유지케 해 주며, 하단 부분은 골반을 지지한다. 등골뼈를 연결하는 관절들이 납작한 형태를 띠기 때문에 척추는 회전도 하고 구부릴 수도 있다.

5 척추의 최상단은 두개골을 지지하는데, 두개골이란 머리 뼈들을, 이를테면 하악골, 혹은 턱뼈, 비골(鼻骨)과 이골(耳骨)을 이루는 한 무리의 뼈를 일컫는다. 이 뼈들 중 8개는 두개골의 상부를 이루며 두뇌를 보호한다. 이 독특한 두개골 상부 조직은 단단하게 물려 있으며 경이롭게도 충격에 강하면서도 무게는 가볍다. 척추의 중간 상층 부분에서 뻗어 나오는 갈비뼈들은 흉부를 형성한다. 이 뼈들은 심장과 폐, 그리고 주요한 혈관들을 보호한다. 한편 골반은 복부기관들을 지지해서 인간이 똑바로 걷고 앉을 수 있게 해 주며, 척추의 하부에 붙어 있다. 다리는 골반에 연결되어 있다. 팔과 손 뼈는 견갑대를 통해 연결되어 있는데, 이것은 일련의 뼈들의 무리로 여기에는 견갑골과 쇄골이 포함되며, 척추의 상층 부위에 연결되어 있다. 인체의 골격 뼈의 복잡한 구조와 조직은 내부 기관들을 보호하고 지지할 뿐만 아니라, 인체가 움직일 수 있도록 해준다.
Unit 46 The Human Brain
1 뇌는 인체에서 가장 크고 가장 복잡한 신경 조직의 덩어리이다. 뇌는 내부 기관들과 외부 환경으로부터의 정보를 수용하고 분석한다. 뇌는 고통이나 흥분과 같은 감각 정보를 감각으로 변화시키고, 그것들을 기억으로 저장하기 위하여 간추리는 일을 한다. 인간의 뇌의 능력은 실로 놀랍다. 사고하고, 결정하고, 운동기술 습득하고, 감정을 표현하는 능력들은 모두 뇌 안에서 일어나는 과정들로부터 나온다. 뇌의 무게는 인체의 총 무게의 2%에 불과하지만, 뇌의 대사활동의 높은 강도(强度)는 순환하는 산소의 총량의 약 20%를 뇌가 소비하도록 한다. 더욱 놀라운 것은 뇌가 다룰 수 있는 정보의 양과 비교한 뇌의 상대적 크기이다. 컴퓨터는 대략 3파운드인 인간 뇌에 저장된 정보를 처리하기 위해서 뉴욕 시의 마천루 한 동의 크기여야 할 것이다. 

2 해부학자들은 뇌를 해부학적으로, 그리고 기능적으로 몇 가지 부분들로 나눈다. 뇌의 주요 5개 부분은 대뇌반구, 소뇌, 연수, 변연계와 시상하부이다. 뇌의 두 개의 대뇌반구는 이마로부터 두개골 뒤쪽에 이르기까지 깊은 골을 이루는 골조직으로 나뉘어져 있다. 신경섬유 다발이 이 두 반구를 연결하고 있어서 상호 소통이 가능하게 한다. 이 대뇌반구의 세포조직을 대뇌 피질이라고 부른다. 대뇌 피질은 들어오는 이미지, 사고(思考), 감정을 선택하고, 비교하고, 조직하고, 다듬고, 저장하는 것으로 특화되었다. 대뇌반구는 4개의 뇌엽으로 다시 나뉘어진다. 이 뇌엽들은 촉각, 시각, 청각과 수의적(遂意的) 동작의 중심 역할을 한다. 4개의 뇌엽은 각각 다른 감각 자극을 다루지만, 이들은 엄청나게 들어오는 자료들을 통합하고 비교하는 구역을 가지고 있다.

3 소뇌는 뇌의 기저 부위, 즉 대뇌피질 바로 아래에 위치해 있다. 소뇌는 근육 운동을 통제하는 뇌의 구역이다. 예를 들어, 어린이가 처음으로 걸음마를 뗐을 때, 근육 수축이라는 특정한 유형이 소뇌에 의해 학습되고 기억됨으로써 걸음마는 거의 아무런 사유도 필요로 하지 않는 쉬운 일이 된다. 모든 동작은 소뇌에서 공식화된다. 예를 들어, “오른 손을 들어 사과를 집자”고 하는 충동은 소뇌에서 시작된다. 그런 뒤, 소뇌는 충동을 복잡한 신호로 바꾸어 팔, 팔뚝, 손목, 그리고 손 근육들로 보낸다. 그 신호는 근육의 수축을 자극한다. 그런 다음 근육은 다시 소뇌로 신호를 되돌려 보낸다. 소뇌는 이런 동작에 의해 들어온 정보를 저장된 자료와 비교하고, 그에 맞춰 내보내는 정보를 바꾸며, 손은 점진적으로 사과를 향해 움직이고 손가락들이 사과를 감싸게 된다. 

4 소뇌의 앞쪽에 위치해 있는 것은 연수라고 부르는 길쭉한 조직이다. 연수는 아마도 인간의 뇌에서 가장 중요한 부분일 것이다. 그것은 인체가 생명을 유지하도록 하는 데 필수적인 기능들을 통제한다. 그와 같은 필수적인 기능들은 호흡, 심장 박동, 혈압, 그리고 소화를 포함한다. 연수는 또한 뇌에 대해 일종의 정보 항구의 역할을 한다. 인체 곳곳에서 들어오는 정보들은 연수로 집결하고, 그곳에서 뇌의 다른 부분들로 전달된다. 뇌의 여러 부분들이 인체의 다른 기관들로 보내는 모든 정보는 또한 이 연수를 거쳐서 간다.

5 연수 바로 위에 놓여 있는 부분이 변연계이다. 뇌의 이 부분은 기억, 감정, 주의력과 학습을 담당한다. 만일 변연계의 어떤 부분들이 파괴되거나 손상을 입는 경우, 그는 주의를 집중하고, 초점을 맞추고, 생각하고, 인식하고, 그리고 감정적으로 반응하는 데 문제를 보인다. 변연계는 또한 우리가 막대한 양의 자극들로부터 중요한 요소들을 거르고 부정적인 기억과 긍정적인 기억을 구별할 수 있게 해준다. 변연계 뒤에는 뇌의 다섯 번째이자 가장 작은 구역인 시상하부가 있다. 시상하부는 다양한 내부의 조건들, 이를테면 영양분의 수준, 체온과 호르몬 생산과 같은 것들을 조절한다.

6 과학자들은 뇌의 복잡한 작용들을 이제 겨우 이해하기 시작했다. 뇌가 다양한 과업에서 뇌의 활동을 표시함으로써 학자들은 끊임없이 뇌 속의 각기 다른 해부학적 구조들의 기능과 이러한 구조들 간의 관계를 계속 밝혀 내고 있다.
Unit 47 Food and Digestion
1 인체는 생존을 위해 세포들을 재생하고, 기관들이 소비한 에너지를 보충하고, 내부 물질들의 수준을 유지해야 하며, 그것의 성장과 발육을 위해 영양분을 섭취해야 한다. 소화과정은 인체가 이러한 요구를 충족하도록 한다. 소화가 이루어지는 동안, 소화된 음식은 기초원료들로 분해되어 혈류로 들어가 인체의 세포들에 의해 쉽사리 흡수된다. 소화를 통해 생산된 원료들은 개별 세포들이 필요로 하는 원자들과 분자들을 제공하고 세포 활동에 연료를 공급한다. 

2 소화는 소화관에서 일어나는데, 이 관은 길다란 근육으로 이루어져 있고, 음식을 섭취하는 입으로부터 노폐물이 배출되는 항문에 이르기까지 이어져 있다. 소화관의 각 부분은 전체 소화과정에서 각기 특정한 작업을 수행한다. 입은 다양한 음식물을 기계적으로 잘게 부순다. 치아는 음식을 찢고 간다. 혀는 음식을 입의 내부에서 굴리며 목구멍 쪽으로 밀어낸다. 음식이 입 속에서 저작되는 동안, 침이라고 하는 분비액이 발라져 소화관으로 쉽게 내려갈 수 있게 한다. 음식물은 입으로부터 식도라 하는 입 뒤쪽에 있는 통로로 들어간다. 삼키는 동작은 인두 근육의 수의적 수축으로 일어나며, 인두는 식도로 연결된다. 식도는 불수의 수축으로 삼키는 동작을 이어받아 음식물을 위장으로 몰고 가며, 이곳에서 삼켜진 고형물과 유동물질의 화학적 분해가 시작된다.
3 위장은 본질적으로 신축성이 있는 주머니로서, 최대 4 리터까지 혹은 4 쿼트를 약간 밑도는 양만큼 음식물을 담을 수 있다. 위의 내벽은 점액과 염산을 분비한다. 염산이 고도의 산성이기 때문에, 위벽 따라 형성되는 점액 칠이 위가 스스로를 먹는 것을 방지한다. 염산은 음식과 함께 삼켜진 박테리아와 같은 살아 있는 대부분의 세포들을 죽인다. 더욱 중요한 것은, 염산이 음식 분자들을 결합시키는 조직들을 부식시킨다. 염산의 존재와 위장의 움직임은 함께 소장으로 넘어갈 수 있게 단단한 형태에서 반유동체로 전환시킨다.

4 소장은 음식 분자의 분해를 완수한다. 소장은 소화효소라고 부르는 다양한 특화된 단백질을 가지고 있는데, 이 효소들은 녹말, 지방, 단백질을 더욱 작은 분자 단위로 분리시킨다. 그 다음 이 단위들은 소장의 벽을 통해 흡수된다. 이 분자들은 인체의 순환계로 들어가서, 각각의 세포들로 보내진다. 소화과정에서 소장은 또한 췌장과 간으로부터 분비액을 받아들이며, 이것이 위산을 중화시키고 음식물의 분해를 돕는다. 췌장과 간은 특화한 소화기관으로서, 진화의 과정을 거치면서 소화관의 일부로 발달했다. 소장에 필수적인 분비액을 공급하는 일뿐만 아니라, 간은 인체에 잠재적으로 해로운 효과를 제거하기 위하여 알코올과 그 외 다른 약물들과 같은 독성 물질들을 분해한다.

5 소화되지 않은 음식물은 소장을 지나 대장으로 들어간다. 소화를 하는 동안, 다양한 인체 분비액으로부터 다량의 수분이 소화관으로 들어간다. 따라서 대장은 이러한 수분을 인체로 다시 흡수하는 일을 주로 담당한다. 따라서 재흡수 과정이 제대로 이루어지지 않으면 심각한 탈수가 될 수 있다. 대장은 또한 다양한 종류의 대사 박테리아를 가지고 있다. 이 박테리아들은 인간이 소화시킬 효소를 가지고 있지 못한 음식물을 먹고 산다. 이 박테리아들은 또한 아미노산과 비타민을 생산하며, 이는 혈류에 흡수되어 인체의 세포들에 의해 사용된다. 인체는 예를 들어, 비타민 K의 주요 공급원으로서 이 박테리아에 의존한다. 이상하게 대장은 또한 충수라 하는 주머니를 가지고 있다. 충수는 위험하게도 감염이 되는 경향 외에는 인체 내에서 하는 역할은 알려져 있지 않다. 

6 소화되지 않고 남은 물질, 죽은 박테리아 세포, 섬유소들은 찌꺼기로서 대장을 통과하여 직장에 쌓인다. 찌꺼기는 여기서 대변이 되어 항문을 통해 제거되며, 따라서 소화라는 정교한 과정이 완결된다. 소화라가 인체의 별개의 기관들에 의해 각각의 단계에서 연이어 수행되지만, 그 과정은 전체 소화관이 효과적이고도 효율적인 일체가 되도록 뇌와 신경계의 의해 조절된다.
Unit 48 Muscles for Movement
1 근육조직은 인체의 무게의 약 40퍼센트를 차지한다. 근육조직은 인체 내부기관들의 움직임뿐만 아니라 운동도 담당한다. 인체의 특정 부위의 근육을 의식적으로 수축시킴으로써, 인간은 걷고, 손을 흔들고, 미소 짓고, 눈을 깜빡이며, 말을 할 수 있다. 그러나 많은 근육 수축이 의식적 생각을 결여한 체 일어나며, 생존에 필수적이다. 예를 들어, 심장은 무의식적으로 수축하는데, 이는 마치 위장과 창자를 에워싼 근육들이 그렇게 무의식적으로 수축을 함으로써 소화계로 음식물을 밀어내는 것과도 같다. 근육이 없다면 인체의 기능은 정지할 것이다.

2 인간에게는 일반적으로 두 가지 유형의 근육조직이 있는데, 민무늬근 조직(일명 평활근: 역자 주)과 가로무늬근 조직(일명 횡문근: 역자 주)이 그것이다. 민무늬근 조직은 방광, 소화기관, 호흡기관과 같은 내부 기관들을 에워싸고 있다. 또한 이 근육은 여성의 자궁 주위에서도 발견된다. 민무늬근은 음식물을 창자로 밀어내고, 방광을 비우고, 작은 혈관들을 수축시킴으로써 혈액의 흐름을 조절과 같은 인체의 다양한 기능을 수행한다. 심장은 가로무늬 근육으로 이루어져 있는데, 그런 이름을 가지게 된 것은 마치 줄 무늬가 있는 듯한 외관을 가지고 있기 때문이다. 그러나 가로무늬 근육은 우선 골격 운동을 담당한다. 가로무늬 골격근은 의지에 따라 수축이 가능하기 때문에 보통 수의근(隨意筋)이라고 부른다. 골격근 연구가 근육 연구의 대부분을 차지하며, 생물학자들은 골격근에 대해 알게 된 사실들에 기초하여 다른 많은 근육 유형들에 대한 결론을 도출해 왔다.

3 다른 모든 근육들처럼, 골격근은 수축을 통해 기능한다. 골격근은 두 개, 혹은 그 이상의 뼈에 붙어 있는데, 간혹 직접 붙어 있는 경우도 있지만, 대개의 경우 힘줄라고 하는 단단한 건(腱)으로 이루어진 결합조직에 의해 붙어 있다. 근육이 수축하면 뼈들은 관절을 중심으로 움직이는데, 그것은 뼈들이 관절주위로 움직이게 하는데, 관절은 인대라 하는 섬유 조직에 의해 함께 붙어 있고, 부드러운 동작을 하게 하는 윤활액을 가지고 있다. 골격근은 쌍을 이루어 기능을 하는 경우가 많으며, 따라서 근육의 수축이 관절을 수축하거나, 혹은 구부리게 만들면, 반대측 근육은 관절을 늘리거나, 혹은 펴지게 만든다. 

4 근육의 수축 현상은 근육조직의 구성으로도 설명이 가능하다. 인체의 각각의 근육은 수 십만 개의 근섬유 다발들로 이루어져 있고, 각각의 근섬유는 여러 개의 핵을 보유한 단일 세포로 이루어져 있다. 근섬유 세포들은 매우 커서 종종 길이가 수 센티미터에 달한다. 각각의 근섬유 속에는 전자 현미경을 하에서 매듭 모양의 끈처럼 보이는 더 작은 조직 단위들이 있다. 근원섬유(筋原纖維)라고 하는 이 끈은 서로 쌍을 이루며 세포의 길이를 따라 길쭉하게 늘어서 있다. 각각의 근원섬유는 한층 작은 단위인 근원섬유마디(일명 근절(筋節): 역자 주)라고 하는데, 이것이 반복적인 패턴을 띠고 있어서 가로무늬섬유란 이름은 여기서 유래했다. 반대로 각각의 근원섬유마디는 두 가지 유형의 가느다란 필라멘트로 이루어져 있는데, 이것이 서로 평행을 이루며 정렬해 있다. 더 굵은 필라멘트는 마이오신(myosin)이라 하는 단백질로 구성되어 있고, 더 가는 필라멘트는 액틴이라 하는 단백질로 구성되어 있다. 인접한 근원섬유마디들은 액틴 필라멘트로 짜인 조직으로 연결되어 있다. 

5 근육의 수축은 근원섬유마디에서 시작된다. 근육이 자극을 받으면, 액틴 필라멘트들이 저장되어 있던 화학 에너지를 이용하여 마이오신 필라멘트들로 미끄러지듯 들어간다. 액틴 필라멘트들이 연결되었기 때문에, 이 운동이 각각의 근원섬유마디를 수축시켜, 전체 근원섬유의 수축을 유발한다. 만일 충분한 수의 근원섬유가 수축하면, 전체 근육이 수축을 하며, 따라서 신체의 특정한 부위들이 움직이게 된다. 근원섬유마디는 인체가 화학 에너지를 동역학 에너지, 즉 운동 에너지로 전환하는 메커니즘이다. 

6 민무늬 근육의 수축에 대해서는 알려진 것이 훨씬 적다. 관찰 결과, 민무늬 근육의 수축은 가로무늬 근육보다 훨씬 느리게 발생하여 상당히 길게 지속된다. 또 민무늬 근육의 구조는 가로무늬 근육의 그것과는 다르다. 가로무늬 근육을 구성하는 섬유들과는 달리, 민무늬 근육의 섬유들은 오직 단일 핵만을 가지고 있다. 민무늬 근육의 섬유는 세포를 따라 길게 정렬해 있는 가로무늬 근육의 근원섬유와 유사한 원섬유를 가지고 있지만, 민무늬 근육에서 발견되는 원섬유는 어떤 특정 유형으로 정렬되어 있지 않다. 줄무니 근육처럼, 민무니 근육 또한 마이오신과 액틴 단백질을 가지고 있는데, 생물학자들이 의문을 푸고 있지만 증명되지 않은, 민무늬 근육의 수축에 주로 관여한다. 

7 해부학자들과 생화학자들은 인체의 근육계의 복잡한 장치를 계속 연구 중이다. 과학자들은 조금씩 근육이 인체의 화학 에너지를 어떻게 물리적 운동으로 변환시키는 지에 대해 정확한 이해에 도달해 가고 있는 중이다.
Part E Genetics
Unit 49 Genetics and Inheritance
1 유전학은 눈동자의 빛깔과 코의 크기와 같은 특정한 특징들이 부모로부터 후손들에게 유전되는 과정인 유전을 다루는 생물학 분야이다. 역사가 통하여, 생물학적 유전은 인간의 사회 조직에서 중요한 역할을 해 왔고, 또 사회는 스스로 유전적 특징들에 의지해서 부와 권력, 그리고 지배의 특권들을 결정해 왔다. 그러나 19세기 후반에야, 과학자들은 유전 과정의 생물학적 결정인자들을 발견하기 시작했다. 
2 체코 계 독일인 과학자 Gregor Mendel은 유전학 분야를 개척했다. 완두콩 식물에서 나타나는 유전적 특성을 연구함으로써 Mendel은 유전의 몇 가지 기본 법칙을 확립했다. 그는 완두콩 식물의 변종들에게서 나타나는 확연히 다른 특성들의 관찰함으로써 실험에 돌입했는데, 예를 들면, 한 특정 변종은 늘 황색 종자를 생산하는가 하면, 또 어떤 변종은 늘 녹색 종자만을 생산한다는 사실을 확인했다. Mendel은 다른 특징들을 가진 식물들을 교배시켰다. 매번 교배가  제일 세대를 생산했는데, 특징들 중 한 가지가 완전히 사라졌다. 예를 들어, 황색종자 식물과 녹색종자 식물을 교배했더니, 황색종자 자손만 나타났고, 한편 보라색 꽃 식물을 흰색 꽃 식물과 교배했더니, 보라색 꽃을 피우는 자손만 나타났다. Mendel은 이 때 관찰할 수 있는 지배적인 특성을 우성형질이라고 불렀다. 비지배적인 형질이 명백히 사라졌음에도 불구하고, Mendel은 황색 완두콩이나 흰색 꽃과 같은 특징들이, 세대를 거듭하면서 계속 유전되어 왔던 것으로서, 이 종에서 완전히 제거된 것이라고는 믿지 않았다.

3 실험의 다음 단계에서, Mendel은 완두콩 식물의 자손 제1 세대를 자가수정 시켜서 제2 세대를 생산했다. 그는 이 세대의 식물 중 3분지 2가 부모 식물에서 나타났던 우성형질을 가지고 있는 것을 발견했다. 나머지 삼분지 1은 그들의 조부모의 비지배적인 특징, 즉 황색 완두콩과 흰색 꽃과 같은 특성을 나타냈다. Mendel은 이러한 형질을 열성이라고 불렀다. Mendel은 왜 우성형질과 열성형질이 3대 1의 비율로 나타나는 지가 궁금했다. 이러한 의문에 대한 답으로, Mendel은 각각의 유전적 형질은 두 가지 별개의 요인, 즉 유전자라 하는 인자에 의해 결정된다고 주장했다. 자손은 각 부모로부터 유전자를 하나씩 물려 받으며 그로써 유전자는 쌍을 이룬다. 그 유기체가 성숙되면, 이 유전자 쌍은 분리되어 다양한 유전적 조합을 지닌 성(性) 세포를 생산한다. 이 과정을 설명하기 위해, 다시 한번 황색종자 부모 식물과 녹색종자 부모 식물 간의 교차 교배로 생산된 완두콩 식물을 고려해 보라. Mendel의 실험에 의하면, 이 제1 세대 완두콩 식물은 황색종자를 생산할 것이다. 그 다음 이 자손 세대 식물이 성숙하면, 그것의 성 세포 중 일부는 황색종자 유전자를 지닐 것이고, 한편 다른 것들은 녹색종자 유전자를 지니게 될 것이다. Mendel의 가설은 ‘분리의 법칙’이라고 알려졌다.

4 만일 모든 개체가 각각의 형질에 대해 유전자 쌍을 가지고 있다면, 무엇이 특정한 형질로 하여금 발현되도록 결정하는 걸까? 무엇이 갈색 눈동자를 가진 부모가 푸른 색 눈동자를 지닌 아이와 갈색 눈동자를 가진 아이를 낳도록 만드는 걸까? 우리는 부모의 성 세포에는 각각이 형질에 대해 단지 하나의 유전자만을 가지고 있다는 사실을 알고 있다. 남성의 성 세포가 여성의 성 세포와 수정이라고 하는 생식 과정에서 결합될 때, 각 성 세포의 유전자들은 짝을 이룬다. 따라서 수정으로부터 발달한 유기체는 각각의 성 세포로부터 온 유전자를 하나씩 보유한다. 인간의 경우, 각각의 성 세포는 양측 부모로부터 온다. 예를 들어, 어머니로부터 눈동자의 색깔을 결정하는 유전자 하나와 아버지로부터 눈동자의 색깔을 결정짓는 유전자를 하나 얻음으로써 유전된 눈동자 빛깔의 쌍이 이루어진다. 만일 물려받은 유전자가 동일한 특징을 발현하면, 발달 중인 유기체는 그 특징을 띤다. 예컨대, 양측 부모로부터 갈색 눈동자 유전인자를 물려받은 아이는 갈색 눈동자를 지닐 것이며, 반면에 두 개의 푸른 색 눈동자 유전인자를 물려받은 아이는 푸른 색 눈동자를 지닐 것이다. 그러나 아이가 갈색 눈동자 유전자와 푸른 색 눈동자 유전자를 물려받았다고 가정해 보자. 갈색 눈동자가 우성이고 푸른 색 눈동자가 열성이기 때문에, 이 아이는 여전히 갈색 눈을 가지게 될 것이다. 성적으로 성숙한 단계에 이르면, 그 아이의 성 세포는 발달하여, 푸른 색 눈동자 유전자는 물론 갈색 눈동자 유전자도 가지게 된다. 따라서 이 특징들은 다음 세대 자손들에게 유전될 수 있다.

5 유전된 특징에 관한 연구에 수학적 확률의 법칙을 적용함으로써, Mendel은 놀랄 만큼 정확하게 유전 과정의 결과를 예견할 수 있었다. 그의 이론은 오늘날 연구되고 있는 바와 같이 현대 유전학의 토대를 제공했다.
Unit 50 Genes and Mutations
1 초기 진화론자들은 유기체의 새로운 종을 낳는 중대한 변화가 어떻게 발생하는 지를 설명하는데 실패했다. 19세기 말 네덜란드 식물학자의 연구가 최초로 진화적 발생이란 문제에 해결의 실마리를 주었다. Hugo de Vries는 달맞이꽃의 유전적 상속을 연구했다. 그는 이전에는 관찰되지 않았던 특성이 특정 식물에게서 이따금 불쑥 나타나는 것 같은 현상에 주목했다. 그 특성은 그 식물의 부모의 계통 어디에서도 발견될 수 없었다. De Vries는 이것이 특정한 유전자의 갑작스런 변화의 결과로써 시작된다는 이론을 세웠다. 유전자는 상속된 특성에 대한 생물학적 정보의 역할을 한다. 그 특성들은 부모로부터 후손에게 전달된다. 그것들이 털 빛깔, 발 크기, 날개 길이와 같은 특징을 결정 짓는다. De Vries는 이러한 유전 정보에 변화가 발생하면 전혀 새로운 특징이 도입된다고 주장했다. 더욱이 이러한 특징들은 나아가 미래의 세대들에게 전달될 수 있다. 그는 이와 같은 유전적 변화를 돌연변이라고 불렀다.

2 오늘날 유전학자들은 돌연변이를 디옥시리보핵산 또는 DNA의 배열 상에 일어난 변화로써 이해한다. DNA는 뉴클레오티드라고 하는 개별 단위들로 구성되어 있다. 이 뉴클레오티드는 길다란 나선형의 사슬로 정렬되어 있다. DNA 사슬 상의 뉴클레오티드의 배열이 유기체의 특징들을 결정짓는다. DNA가 생명체에 유전정보를 제공하는 방식은 컴퓨터의 하드 드라이브가 디지털 처리를 위한 정보를 가지고 있는 방식과 똑 같다. 컴퓨터 화면의 그림이 우리가 그 이미지의 숫자 정보를 바꾸면 왜곡되는 것과 똑 같이, DNA의 특정한 배열이 변화하면 돌연변이가 일어난다. 돌연변이는 단 하나의, 혹은 몇 개의 뉴클레오티드의 제거나 대체를 수반할 수 있다. 그러나 그 결과는 대재앙일 수도 있다. 예를 들어, 헤모글로빈, 즉 혈액에서 산소를 나르는 단백질의 생산을 명령하는 유전자 정보 상의 단 한 개의 뉴클레오티드의 변화는 생명을 위협할 수 있다.

3 대부분의 돌연변이는 해롭거나, 심지어 치명적이기까지 하다는 것은 놀랄 일이 아니다. 우리가 컴퓨터의 하드드라이브 환경을 임의로 바꾼다면, 그 결과는 건설적이라기보다는 재앙이 될 공산이 훨씬 크다. 그러나 어쩌다 한 번은 우연한 돌연변이가 유기체에게 다른 개체들에 대해 특정한 이점을 가져다 준다. 예를 들어, 물갈퀴가 달린 발은 좀 더 효율적인 수영을 가능하게 해준다. 그와 유사하게, 더 두툼한 외피는 더 추운 기온에서 생존을 가능하게 해준다. 진화론에 따르면, 이 이점은 한 유기체의 생존을 돕는다. 이 때 이 특성은 그 후손에게 전달된다. 이 후손들은 살아남아 더 혜택 받은 후손을 생산할 가능성이 있다. 따라서 생물 종은 돌연변이를 통해 다른 환경에서 더 잘 경쟁을 할 수 있게 해 주는 특징들을 발전시킬 수 있다.

4 유전학자들은 자연발생적인 돌연변이의 대부분은 생식이나 발생 동안, DNA의 복제 과정에서 일어난 실수에 의해 유발된다고 믿는다. 돌연변이는 또한 환경인자들에 노출됨으로써 발생할 수도 있다. 이러한 인자들을 ‘돌연변이 인자’라고 한다. 일부 돌연변이 인자들은 자연적으로 발생한다. 예를 들어, 태양의 자외선은 DNA에 손상을 입힐 수 있다. 그것은 DNA의 화학 구조의 왜곡에 의해 일어난다. 많은 유기체들은 그런 왜곡을 제거하고 대체함으로써 왜곡을 보수하는 특화된 효소들을 진화시켜 왔다. 그러나 과도한 자외선 노출은 인간과 다른 동물들에 암, 특히 피부암의 주요 원인의 하나로 남아 있다. 다른 형태의 방사선은 우주선과 엑스레이, 그리고 방사성 동위원소의 방출이 있다. 그들도 또한 돌연변이 효과를 일으킨다. 

5 인간의 행위들도 지구 환경에 몇 가지 잠재적 돌연변이 인자를 보태왔다. 많은 산업 화학물질들은 DNA 뉴클레오티드와 반응함으로써 유전자 배열을 변화시킨다. 최초로 발견된 화학적 돌연변이 인자는 겨자가스(독가스)였다. 겨자가스는 살상(殺傷) 인자로 1차 세계대전 때 개발됐다. 그 때 이래로 무수한 인공 화학물질이 돌연변이 인자로 발견되어 왔다. 예로는 살충제와 음식 보존제가 있다. 화학적 돌연변이 인자들에 의해 유발된 많은 돌연변이들은 다양한 형태의 암으로 발전된다. 화학적 돌연변이 인자들은 그러므로 종종 발암물질로 일컬어진다. 환경 내의 돌연변이 인자의 양이 특정 종의 돌연변이 발생 수에 직접적인 영향을 미치기 때문에, 많은 사람들이 자연환경 속에 화학적 돌연변이의 인자를 더하는 행위가 인류를 위태롭게 만들고 있다는 우려를 표명했다. 

6 유전적 돌연변이의 유해한 많은 영향에도 불구하고, 돌연변이는 종들의 생존을 위한 필수적인 구성요소로 남아 있다. 돌연변이가 없다면, 종들은 새로운 변종을 낳을 능력이 없을 것이다. 이러한 변종들은 끊임없이 변화하는 지구 환경 속에서 살아남는 데 필수적이다.
Section 4 Communication 
Part A Introduction to Communication

Unit 51 The History of Communication

1 많은 과학자들이 정보를 처리하는 능력이 인간을 다른 동물들과 구별되게 만든다고 믿는다. 커뮤니케이션의 역사는 정보를 더 효율적으로 처리하고자 하는 인간의 노력의 관점에서 볼 수 있다. 음성 언어의 발달은 인간에게 다른 동물들에 비해 이점을 제공했다. 언어가 있었기에 인간은 그들의 환경을 더 잘 이해할 수 있었다. 인간은 선택 사항들을 분석하고, 정보에 입각한 결정을 내리고, 동료 인간들에게 지식을 전달할 수 있었다. 그들은 점점 늘어가는 공유된 경험과 정보를 이용하여 변화하는 환경에 적응하고 그들 자신의 목적을 위해 자신의 환경을 적응시켰다. 

2 그러나 인간의 목소리가 정보를 전달할 수 있는 범위는 한정되어 있다. 메시지를 전달 받기 위해서는, 고함소리마저도, 메시지가 전달 되는 동안에 사람이 적당한 거리 이내 있어야 한다. 고대로부터, 인간은 시각 신호를 보내기 위하여 구조물이나 연기 신호를 사용하였고 청각신호를 보내기 위하여 북을 사용했다. 그러나 그것들의 유용성은 극히 제한적이었는데, 그것은 그것들이 가장 기초적인 정보만을 전달할 수 있었고, 볼 수 있거나 들을 수 있는 한에서만 유용했을 뿐이었기 때문이다. 그 뒤, 커뮤니케이션의 경향은 메시지를 더 경편(輕便)한 것으로 만드는 것, 다시 말해서 메신저와 그의 전갈이 존재하는 시간과 공간에 덜 구속 되는 것으로 만드는 것이었다. 음성 언어는 분명히 대략 십오만 년 전에 출현했으나, 문자 언어가 출현하기까지는 만 십사만 년 이상의 공백이 있었다. 그 기간 동안, 인간은 동굴 벽에 그들의 환경에 관한 그림을 그리고 상징적인 도안들로 도구나 장식물들을 장식했다. 비록 이러한 그림과 상징들이 흥미롭기는 했지만, 그것들은 많은 정보를 전달할 수 없었다. 그러므로 문자 체계는 커뮤니케이션에 중대한 진보였는데, 그것은 메시지를 시간을 넘어서 전달할 수 있게 했기 때문이다. 천 년 전에 돌 기둥에 새겨 넣은 메시지가 오늘 날에도 읽힐 수 있다. 그러나 그것을 읽기 위해서, 인간은 메시지까지 찾아가야 한다. 일단 파피루스와 잉크와 같은 편리한 필기 도구들이 발명된 뒤, 메시지 자체가 시간과 공간을 통하여 쉽게 여행을 할 수 있어서, 훨씬 더 효율적인 커뮤니케이션 시스템을 만들어냈다. 

3 그 다음 수 천 년의 세월에 걸친 개선은 메시지가 전달 되는 속도도 포함됐다. 인간의 주거지를 연결하는 도로망은 메시지의 전달 속도와 신뢰성을 향상시켰다. 정보는 공간을 넘고 시간을 가로질러 더욱 멀리 여행할 수 있었다. 11세기에는, 귀가하는 비둘기들이 메시지 전달을 위해 사육되어, 편도 우편 서비스가 생겨났다—비둘기는 항상 집으로 돌아왔다. 

4 7세기에, 중국인들은 목판 인쇄술을 발명했으며, 이를 책을 만드는데 이용했다. 그 다음 11세기 중반에, 그들은 이동이 가능한 활자를 발명함으로써 발전했다. 그러나 이러한 발명들은 커뮤니케이션을 혁명시키지 못했다. 매스컴 시대를 가져오기 위해서는 15세기 중반 독일의 활자 인쇄기의 발명이 필요했다. 16세는 대량 인쇄와 팜플렛의 배포가 이루어졌다. 17세기에는 신문이 선두에 나섰으며, 정부들은 우편물의 배달을 위해 효율적인 우편 제도를 발전시켰다. 

5 수 세기에 걸쳐, 시각 예술가들은 그들 주변의 세계를 묘사하는 방법을 지속적으로 발전시켰다. 1830년 대 사진술의 발명은 인간에게 그들의 주변을 기록하는 다른 방법을 제공했다. 17세기에 발명된 망원경은 18세기 내내 바다와 육지에서 사용됐던 시각 체계의 대폭적인 향상으로 이어졌다. 이것들은 19세기 초에 전보에 의해 대체됐다. 1876년에 미국인 Alexander Bell이 실용적인 전화를 발명하여, 대략 70~100미터에 달하는 자연적인 범위를 훨씬 너머서는 곳까지 인간은 그들의 목소리를 전달할 수 있었다. 

6 20세기 초, 라디오의 발명은 인간 음성의 무선 전송을 가능하게 해주었다. 그 다음 이어진 영화의 발명은 또 다른 차원을 보태 주었다. 영상과 소리의 텔레비전 방송이 곧 그 뒤를 따랐다. 오늘날 영상과 소리는 우주공간의 위성으로부터 지구로 전송할 수 있다. 라디오와 텔레비전은 괄목할만한 사용 가능한 정보의 양을 증대시켰다. 이제 커뮤니케이션은 다시금 전자공학과 컴퓨터 기술의 혁신으로 급격한 변화를 겪고 있다. 인터넷과 웹의 도래와 함께, 인쇄 문자, 영상, 영화와 소리는 이제 지구의 구석구석까지 거의 순식 간에 전달될 수 있다.
UNIT 52 Communication Theory

1 커뮤니케이션 이론은 미국의 정치학자 Harold D. Lasswell이 제기한 “누가 무엇을, 어떤 매체를 통해, 누구에게, 어떤 효과로 말하는가?”라는 질문에 답을 하려고 한다. 현존하는 대부분의 커뮤니케이션 이론들은 1940년 대에 미국의 두 수학자, Claude Shannon과 Warren Weaver에 의하여 제시된 최초의 한 모델로 시작했다. Shannon과 Weaver는 정보의 물리적 전달을 이해하려는 입장에서 커뮤니케이션 이론에 접근했다. 그들은 메시지의 의미 자체에는 관심이 없었다. 물론 사회학자들, 인류학자들, 정치학자들, 심리학자들과 그 외 그런 부류의 사람들은 메시지의 의미가 중대하다고 믿는다. 결국 Shannon-Weaver 모델의 수정 이론들은 훗날 그것을 다뤘다. 

2 Shannon-Weaver의 커뮤니케이션 시스템 모델은 선형적(線形的)이고, 6개의 단계로 이루어져 있다. 첫째, 정보원(情報源)—의사소통을 하고 있는 사람이 있다. 둘째, 메시지를 만드는 사람이 있다. 셋째, 메시지 자체가 있으나, 그 이론의 기본적 형태에서는, 그 메시지를 해석하거나 평가하려는 시도는 없다. 넷째 요소는 메시지가 어떻게 전달되는가 하는 경로이다. 다섯째 요소는 해독하는 사람이다. 끝으로 메시지는 수용자에게 도달한다. 따라서 전자우편 메시지의 경우, 메시지를 쓰는 사람이 전달자이다. 컴퓨터가 메시지를 만드는 사람이다. 전자우편은 메시지다. 경로는 인터넷과 그것이—전화선, 케이블, 또는 위성에 의하여—어떻게 전달되는 방법이다. 전자우편은 다른 개인 컴퓨터에 의해 해독되고, 이 단계에서 정보 수용자는 그들의 수신 우편함에서 메시지를 읽을 수 있다. 

3 물론 Shannon-Weaver 모델이 다루지 않는 것은 Lasswell의 질문의 마지막 부분, 즉 ‘무슨 효과로?’라는 부분이다. 빠진 부분에 대한 한 가지 해결책은 이 이론에 피드백의 개념을 도입하는 것이다. 어떤 형태의 커뮤니케이션은 피드백에 의존하지 않는다. 생일 카드를 보내는 것이 한 가지 예이다. 그러나 종종 메시지의 송신자가 메시지가 수용자에게 어떤 영향을 미쳤는지를 볼 수 있다는 사실은 정치토론에서처럼 매우 중요하다. 또한 피드백은 Shannon-Weaver의 원(原) 모델의 결함을 말해주는데, 그 모형의 선형적 성격이 커뮤니케이션을 일방적 과정으로 전제하기 때문이다. 피드백 루프의 추가는 쌍방 방식, 혹은 다중방식의 커뮤니케이션의 적용할 길을 열어 놓는다. 

4 Shannon은 외부 요인들을 규정하고, 이를 “소음”이라고 불렀는데, 이는 메시지가 그 정보원으로부터 경로를 통해 이동할 때 메시지에 영향을 미칠 수 있다. 소음이란 메시지 전송에 미치는 외부의 간섭을 의미하며, 예컨대 전화선의 정전기와 같은 것이다. 그것은 커뮤니케이션의 신뢰성을 감소시키거나, 수신자에게 가는 메시지를 왜곡시킬 가능성을 지닌다. 커뮤니케이션의 기술에 주로 초점을 맞췄던 Shannon과 Weaver는 물리적인, 혹은 기계적인 소음에 관심이 있었다. 비평가들은 Shannon-Weaver 모델이 지나치게 단순하다고 자주 지적한다. 그것은 커뮤니케이션 이론으로 부적절한데, 그 이유는 그것이 커뮤니케이션의 의미를 다루지 않기 때문이다. 오히려 그것은 의미가 메시지 속에 내재되어 있어서 수신자가 쉽게 파악할 수 있는 것으로 추정한다. 그러나 이 이론에 잡음이란 개념의 도입은 커뮤니케이션의 암호화와 해독화처럼 인간의 커뮤니케이션의 연구에 대한 중대한 함축적 의미를 지닌다. 이 개념들을 단순한 물리적 해석 이상의 확장은 인간의 커뮤니케이션의 복잡하고도 동적인 성격을 다루는 데 출발점을 제공했다. 

5 David Berlo는 그의 정보원-메시지-경로-수신자 모델에서 두 가지 암호화 기술, 즉 말하기와 쓰기, 그리고 두 가지 해독 기술, 즉 듣기와 읽기, 끝으로 다섯 번 째 기술, 즉 사고 혹은 추리를 밝혀냈는데, 그것은 암호화와 해독 양 단계 모두에게 중요하다. 이 다섯 가지 커뮤니케이션의 기술은 정도의 차이는 있지만 정보원과 수용자에게 존재할 수 있다. 더욱이, Berlo는 이 외에도 다른 요인들이 있으며, 그것이 정보원과 수용자에게 똑같이 적용되고 커뮤니케이션의 품질에 영향을 미친다고 제안했다. 그것들은 ‘의미적 소음’이라고 규정할 수 있는데, 그것이 메시지에 영향을 미치기 때문이다. 거기에는 정보원/암호화와 수신자/해독자의 지식, 태도, 사회적 시스템, 문화가 포함된다. Berlo의 이론은 또한 다른 요소들도 포함시켰는데, 그는 그것들이 인간의 커뮤니케이션을 평가하는 데 중요하다고 생각했다. 그는 정보원과 수신자 간의 관계가 커뮤니케이션에 영향을 미칠 수 있다는 사실을 강조했다. 또한 그는 커뮤니케이션이 발생하는 맥락이 중요하다고 주장했다. 이러한 변수들의 도입은 메시지를 예측 불가능하게 만드는 일부 역학 관계를 평가함으로써 Berlo의 이론으로 하여금 커뮤니케이션의 예측 불가능성에 주목할 수 있게 해주었다.
UNIT 53 Methods of Communication
1 인간은 두 가지 주요한 유형의 의사소통 방식을 구사하는데, 음성 유형과 비음성 유형이다. 모든 인간 사회는 양자를 다 사용한다. 인간의 언어는 그것이 구두(口頭)를 통해서건 문자를 통해서건, 언뜻 소통의 정의 속에 드는 것으로 이해되나, 그것의 범위를 언어로만 한정하는 것은 실수일 것이다. 인간은 인간끼리뿐만 아니라 다른 동물들과의 의사소통을 도와줄 수단을 아주 많이 가지고 있다.

2 유아들은 옹알대기, 울기와 그 외 다른 소리들을 통해서 상대적으로 미숙한 방법으로 의사소통을 한다. 사실 일부 인류학자들은 이것이 인간이 언어 본능을 타고난다는 사실을 시사한다고 믿는다. 인간이 성숙해지고 언어 기술을 습득할 때에도, 인간은 여전히 소리—즉 툴툴대는 소리, 울음 소리, 웃음 소리와 그 외 다른 비언어적 방식들에 의존하여 소통을 보완한다. 많은 사람들이 인간의 목소리에 의한 의사소통을 신체적 지성적 진화의 정점으로 간주한다. 인간처럼, 다른 많은 동물들도 소리를 사용하여 본능적인 욕구를 표현하는데, 이를테면 새는 지저귀는 소리를 통해 짝의 관심을 끌고자 하며 개는 짖음으로써 위험을 경고한다. 그러나 인간은 또한 언어를 통해 복잡한 생각들을 폭넓게 소통할 수 있고, 또 실제로 다양한 언어들을 발전시켰다. 

3 비음성적 의사소통은 3개의 범주로 나뉘는데, 동역학(動力學), 근접학(近接學), 신호, 기호와 상징이 그것이다. 첫째 비음성적 의사소통 수단은 동역학이라고 일컫는다. 그것은 몸짓과, 신체와 신체 부분의 동작, 그리고 얼굴 표정 등이 포함된다. 동역학은 강조를 하거나 명료하게 하기 위해 음성 의사소통을 동반할 수 있다. 이와 유사하게 음성은 인체언어가 의사소통의 주요 방법으로 사용될 때 보조 수단이 될 수 있다.

4 동역학과 어느 정도 관계가 있는 것이 전달 근접학이다. 미국인 인류학자 Edward T. Hall에 의해 최초로 개척된 근접학은 인간이 어떻게 시간적 공간적 관계를 이용하고, 인체의 위치와 그 외 다른 요인들을 이용하여 의사소통을 하는지를 연구한다. 사회 성원들은 이런 문화적으로 결정된 미묘한 형태의 많은 상호작용을 무의식적으로 습득한다. Hall이 ‘침묵의 언어’라고 한 가장 흔한 표현 가운데 하나는 개인 간의 물리적 거리의 정도이다. 이것은 문화마다 다르다. 또 다른 예는 대화에 참여하는 사람들이 눈을 마주 바로 보고 있는지의 여부이다. 다른 사람들끼리는 서로 다른 시간의 개념을 가지고 있고, 각기 다른 상황 하에서 얼마만한 시간이 의사소통을 하기에 적합한 지에 대해 다른 개념을 가지고 있어서, 예를 들어 대답을 하기까지 얼마나 기다려야 하는가가 달라진다. 동역학과 같이, 전달 근접학은 또한 음성이 동반될 수 있다. 

5 셋째 주요 범주인 비음성 의사소통은 신호, 기호, 그리고 상징이다. 이 밀접한 관계가 있는 비음성 의사소통의 형태는 인간의 언어 이전에, 혹은 적어도 그것의 초기 단계에서 발전한 것으로 추정된다. 신호는 비음성 의사소통의 가장 기초적인 형태이다. 신호는 주의를 끌고 의미를 전달하기 위해 단일 환경 요인을 중지시키거나 변화시킨다. 가장 기본적인 형태에서, 신호는 제한적인 의미를 지닌다. 조용한 방 안에서 연필로 톡톡 두드리는 사람은 존재를 알리고 있다. 또 그는 초조감이나 불안감을 알리고 있을 수도 있으나, 다른 단서가 없다면 확정하기는 어려울 것이다. 모스 부호와 같이, 신호가 언어를 나타나내기 위해 부호화될 때, 즉 일련의 단점(短點)과 장점(長點)이 문자와 숫자를 나타낼 때, 이 신호들은 상당히 폭넓은 의미를 전달할 수 있다. 

6 신호와는 달리, 기호는 일반적으로 단어를 전달하기 위해 사용되는 것이 아니나, 자체적으로 그리고 스스로 훨씬 많은 양의 의미를 담는다. 그림과 스케치는 가장 일반적인 기호이나, 그 외 다른 것들도 많이 있는데, 교통기호와 제복들이다. 그것들은 상대적으로 단순한 메시지를 신속하고도 쉽게 전달한다. 모든 문화는 이런 이유로 기호를 사용하지만, 그렇다고 그것이 반드시 동일한 기호를 나타내지는 않는다.

7 상징은 더 복잡하다. 그것들은 한 문화의 성원들이 사람들이나 혹은 그들이 소유하고 사용하는 사물들에 대해 부여한 가치들의 추상개념을 나타낸다. 예를 들어, 미국 문화에서, 결혼반지는 사랑과 약속의 상징이다. 이런 문화에 친숙하지 않은 사람에게 있어서 이것의 상징은 거의 의미를 지니지 못할 것이다. 이상한 물건들과 이상한 듯한 유형의 행동들은 이해할 수 없는 의미와 감정을 전달한다. 그러나 상징들이 문화적 의미를 표현함이 발견되고, 또 그 문화의 성원들 간에 정보를 소통하기 위해 사용되기 때문에 전통적 언어와 유사하다. 일반적으로 상징은 위에서 언급한 결혼반지처럼 별개의 것이기보다는 집단으로 나타난다. 집단을 이루는 다양한 상징들은 그들의 상호 결합으로부터 그들의 의미와 가치가 나온다.
UNIT 54 Language and Writing
1 언어는 인간이 서로 의사소통을 하기 위한 일차적 수단이며, 말이나 글이 될 수 있다. 음성 언어, 즉 말의 기원은 의견이 분분하다. 어떤 전문가는 그것의 기원이 약 십오만 년 전 아프리카라고 하고, 또 어떤 학자들은 말은 그보다도 훨씬 더 오래 된 것이라고 생각한다. 그러나 문자 언어, 즉 쓰기는 불과 6천 년 전에 발명된 게 분명하다. 쓰기는 언어를 시각적으로 표현하기 위해 기호, 혹은 부호를 사용한다. 사건을 표현할 수 있는 그림과는 달리, 쓰기는 언어 그 자체를 재현하기 위해 전통적인 기호를 사용한다.

2 많은 사람들이 쓰기가 단순히 말의 전사(傳寫)에 불과하다고 잘못 생각하지만, 사실 쓰기는 말과는 별개의 언어의 표현이다. 예를 들어, 과학의 쓰기는 말로는 사용하지 않는 특별한 형태의 언어이다. 이와 유사하게, 음성 언어에 일반적인 억양은 문자 언어에서는 일반적으로 표현되지 않는다. 그러나 말과 쓰기는 한 언어의 언어학적 구조에 의존한다.

3 언어는 두 개의 차원, 즉 의미와 소리 유형으로 구조화되어 있다. 쓰기 체계는 일반적으로 이 구조 중의 하나를 선호하나, 그러나 그것이 순수한 경우는 드물다. 쓰기 체계는 주로 단어와 같이, 의미에 의존할 수 있거나, 음절과 같이, 소리에 기초할 수 있다. 한자어가 전자의 예이다. 서로 전혀 다른 문자가 두 개의 중국어 단어를 나타낼 경우, 소리는 동일하지만 다른 의미를 지닐 수 있다. 그러나 영어문자는 단어 하나를 구성하는 개별 자음과 모음을 표현하기 위해 알파벳을 사용한다. 일단 문자 언어가 표상적 상징, 혹은 문자 체계를 발전시켰으면, 단어들 간의 여백의 도입과 구두점(句讀點) 법칙의 수립과 같은 한층 진화된 적용이 쓰기의 사용을 용이하게 했다. 

4 언어는 문자의 형태에 의존하여 자신의 구조와 단어를 유지하지 않는다. 말은 그 자체로 충분하다. 그러나 쓰기는 언어가 어떻게 사용될 수 있는지에 영향을 미친다. 쓰기는 시간과 공간 너머 언어와 정보를 보존한다. 쓰기는 시간의 경과 속에서 생존하기 위해 고안된다. 돌에 새겨진 이집트의 상형문자(象形文字)는 예를 들어 기록의 목적으로 사용된다. 그것들은 정치적, 종교적, 경제적, 과학적, 문학적 정보를 보여주며 다음 세대들과 다른 문명들로 전달된다. 한편 신문과 편지들은 우선 정보를 공간의 구애를 받지 않고 전달하고자 사용되는 쓰기의 예이다. 여기서, 쓰기는 동시대의 소통의 수단으로 기능한다. 끝으로 쓰기는 또한 순전히 개인적이며 사적인 목적에 봉사할 수 있다. 개인은 일기를 쓰고 짧은 글이나 개인적 자료를 기록하기 위해 쓰기 체계를 이용할 수 있다. 이와 같은 쓰기는 메모의 기능을 해서, 개인들로 하여금 중요하다고 판단되는 것들을 기억하도록 돕는다. 이 경우, 쓰기 체계는 사용자를 제외하고는 다른 어떤 사람도 알아볼 필요가 없다.

5 대부분의 인간은 체계적 교육이 없이도 언어학 상의 말을 습득할 수 있다. 어린이들은 무의식적으로 모어 말하기를 배우기 시작하는데, 이는 그들 주위에서 언급되는 말을 단지 듣는 것으로부터 시작한다. 그러나 쓰기는 각각의 세대에 조심스럽게 교육되어야 한다. 일반적으로 어린이들은 모어의 기본적인 구조와 단어들을 이미 흡수하고 난 뒤 문자를 배운다. 식자(識字), 다시 말해서 주어진 언어로 읽고 쓸 줄 아는 능력은 오늘 날 보편적인 목표로 받아들여진다. 그러나 이렇게 글을 읽고 쓸 줄 아는 능력을 강조하는 경향은 비교적 최근에 발전한 것이다. 18세기까지만 해도, 쓰기는 소수 특권층 즉 성직자나 공직자들의 전유물이었다. 그들은 쓰기를 매우 특정한 기능을 위해서, 예를 들어 출생, 혼인, 사망을 등록하고 재산 소유관계를 기록할 때 사용했다. 실제로, 일부 학자들은 문자 언어는 이러한 권위 층의 특정한 목적을 위해 사용되기 위해 특정한 계층 사이에서 발전했으나, 문자의 명백한 유용성 때문에 이렇게 제한적인 용도의 범주 밖으로까지 마침내 확산되었다고 믿는다. 

6 18세기 이래로, 글을 읽고 쓸 줄 아는 능력은 문명과 동등하게 여겨졌다. 그 결과, 유럽인들이 다른 민족들을 식민지화할 때, 그들을 기독교로 개종시키는 일뿐만 아니라, 원주민들에게 글을 읽고 쓰는 법을 가르침으로써 ‘문명화’에도 중점을 두었다. 쓰기가 없는 언어는 ‘원시적’인 것으로 추정됐으나, 실제로는 그런 언어들도 쓰기 체계를 가지고 있는 언어들보다 구조적인 면에서나 단어적 면에서나 덜 복잡한 것이 아니다. 그럼에도 불구하고 일부 학자들은 관료적 목적으로 사용된 쓰기 체계의 발전이 도시의 성장에 기본이었다고 믿는다. 일부 전문가들은 이후 수반된 알파벳의 발전은 서방 세계에서 문화적 발전에 심대한 영향을 미쳤다고 주장한다.
Part B Interpersonal Communication
UNIT 55 Sign Language and Gestures
1 제스처는 다른 사람들에게 시각적 메시지를 전달하는 행동이다. 가장 일반적으로, 제스처는 손과 팔 동작들이 포함하나, 신체의 다른 부위 동작들로 포함될 수 있다. 제스처는 의도적으로 정보를 전달하기 위해 사용될 수 있어서, 이 경우에는 이를 일차적 제스처라고 하고, 또한 제스처는 정보를 부차적, 혹은 보완적 역할로 전달하는 우연적 제스처가 될 수도 있다. 제스처의 유일한 기능은 그 친구와의 의사소통이다. 그러나 재채기는 우연한 제스처이다. 그것의 일차적 기능은 의사소통이 아니라, 호흡 문제를 덜기 위함이다. 그러나 주요 기능이 우연적인 것이긴 해도, 재채기는 또한 구경꾼들에게 재채기를 하는 사람이 감기에 걸려 있을 수도 있다고 경고한다.

2 수화(手話)는 가장 넓은 정의로는 제스처에 기초한 의사소통을 포괄하는 용어이다. 다른 많은 의사소통의 형태들처럼, 수화도 어깨를 으쓱대거나 이마를 찡그리는 것처럼 어설프고 단순할 수 있고, 또한 그보다 더 정교하고 복잡할 수도 있다. 비록 입증은 불가능했지만, 대부분의 인류학자들은 수화가 말보다 오래 된 것이라고 믿는다. 수화는, 예를 들어, 성원들이 침묵의 맹세를 한 종교 단체에서 음성에 의한 의사소통이 바람직하지 않을 때나, 혹은, 예를 들어, 공통의 언어를 가지고 있지 않거나, 누군가가 신체적으로 듣거나 말을 할 수 없어서 불가능할 때 사용된다. 수화는 언어 장벽을 극복하기 위해 사용된다. 외국을 여행하는 많은 여행자들은 배고픔과 같은 기본적인 욕구를 의사소통하기 위하여 단순한 수화에 의존한다. 

3 수화의 형태들은, 때론 기술적 제스처로 알려지기도 했는데, 특정 분야에서 사용할 행동에 사용하기 위하여 전문가 집단들에 의해 개발되었다. 공항의 활주로에서, 신호원들은 비행기들을 특별한 팔 신호를 사용하여 게이트로 들어오든지 혹은 벗어날 것을 유도한다. 스쿠버 다이버들은 일련의 간단한 신호들을 사용하는데, 이것으로 소리를 내지 않으면서 다이버가 쥐가 날 경우처럼 잠재적으로 위험한 상황에서 다른 사람에게 의사를 전달할 수 있다. 기술적 제스처는 특정 활동 분야의 성원들로 하여금 말이 가능하지 않거나 바람직하지 않을 때 의사소통을 하게끔 해준다. 그런 제스처들이 사회 전체에서 사용되는 것은 아니다.

4 형식적이며 복잡한 신호체계는 실제로 진정한 언어가 될 수 있다. 이러한 체계는 암호화된 제스처로 알려져 있으나, 체계적인 갖춘 기술적 제스처들과는 달리, 그것은 상호간 독자적으로 작용할 수 있고 구조화된 체계 속에서 서로의 관계 속에서만 의미를 지닐 수 있음을 뜻한다. 암호화된 제스처는 농아들로 하여금 음성 언어만큼 복잡하고 다능한 단어와 소리를 표현하도록 개발되었다. 그와 같은 최초의 수화는 프랑스에서 18세기 중엽에 개발됐다. 그것은 프랑스어 단어들의 철자를 나타내기 위해 사용되는 손짓 철자와 전체 개념을 표현하는 단순한 기호들을 담고 있었다. 이 체계로부터, 프랑스 수화, 미국 수화, 그리고 많은 다른 나라의 수화들이 개발됐다. 실제로 미국의 수화는 미국에서 네 번째로 널리 사용되는 언어로서, 미국에서 50만 명 이상의 농아 인구가 사용한다. 이 국가 수화는 실제로 국어들보다 서로 더 많은 공통점을 가지고 있는데, 기호가 단어보다는 글자와 개념을 표현하기 때문이다. 큐드 어(Cued speech)라고 하는 또 하나의 수화는 개념보다는 소리를 표현하기 위해 수신호를 사용하며 40개 이상의 언어에 응용되었다.

5 북아메리카의 플레인 인디언들은 19세기에 사물, 행동, 사상을 표현하기 위한 제스처들로 이루어져 있는 수화를 사용했다. 플레인 인디언들은 몇 개의 부족으로 구성되어 있었으며, 그들은 특정한 문화적 특징을 공유하고 있었으나, 그들의 언어는 서로 소통되지 않았다. 그럼에도 불구하고, 그 부족들은 유사한 생활방식과 공동의 환경에 기초한 공동의 상징들을 발견할 수 있었으며, 그로써 서로 의사소통을 할 수 있었다. 손가락 두 개를 이용하여 다른 편 손의 검지 손가락 위에 “V”자를 거꾸로 만들면, 말을 탄 사람을 의미했다. 손가락으로 하늘을 향해 원을 그리면 달을 가리켰고, 또한 시간의 경과를 가리킬 수도 있었다. 그 집단들은 달리 의사소통을 할 수 없었던 다른 부록들이 이해할 수 있는 길고 복잡한 이야기를 말하기 위하여 손짓 알파벳이나 소리를 묘사한 제스처보다는 개념에 기초한 이 수화를 사용할 수 있었다.
UNIT 56 Understanding and Misunderstanding

1 얼핏 동일한 언어를 구사하는 두 사람은 서로를 이해하는 데 아무런 문제도 없을 것처럼 보일 것이다. 어쨌거나 언어는 경험과 인식들을 조직화하고 분류하기 위해 사용된다. 그러나 의사소통은 단순히 단어의 문제만은 아니다. 제스처, 안면표정, 목소리의 톤, 신체의 자세, 그리고 상징들은 모두 정보를 전달한다. 서로의 이해를 돕기 위해 사람들은 이 모든 것들 뒤에 함축된 의미를 추정하는데, 이것이 늘 쉬운 것은 아닌데, 그 이유는 이것들의 단서가 많은 의미들을 가지고 있거나, 혹은 그것들의 의미들이 한 문화, 혹은 한 집단에 국한되기 때문이다. 그럼에도 불구하고 면대면 의사소통이 오해를 피하기 위한 최상의 방법일 때가 많은데, 그것은 참여자들이 통상 정보의 다른 단서들을 관찰할 수 있기 때문이며, 이것들이 단어들이 구사된 중요한 맥락을 제공해 주기도 한다. 말을 주고 받는 사람들이 공동의 문화를 소유하고 있을 때는 이것은 매우 진실되다. 그러면, 목소리의 톤과 몸짓은 그들의 메시지가 이해되리라는 상당한 자신감과 함께 의도적으로 사용될 수 있다. 그러나 문화 사이의 의사소통에서는, 심지어 관계된 사람들이 공동의 언어에 대해 상당한 지식을 소유하고 있을 때에도, 오해의 소지는 여전히 높다.

2 문화는 사람들이 어떻게 의사소통을 하는지에 큰 영향을 미치며, 이것이 서로 다른 문화에 속한 사람들이 어떻게 생각하고 행동하는 지를 이해하는 것이 중요한 이유이다. 문화적 지식이 양 문화 간의 효과적인 의사소통에 중요하다. 물론 외부인이 문화와 그 하위집단을 지배하는 모든 행동 규칙들을 터득한다는 것은 거의 불가능에 가깝다. 의사소통을 방해하는 공통된 장애물에 대한 지식은 오해를 방지하는 데 도움을 준다.

3 이해를 가로막는 최초의 장애로는 다양한 비음성적 의사소통의 단서들이 포함된다. 이것들은 특히 그것들의 의미를 문화에 의존한다. 문화는 공간 혹은 근접학 요소들을 사용하는데, 사람들이 서로에 대해 얼마나 가까이 서는지 혹은 사람들이 방에 가구를 어떻게 배치하는 지에 의해서 어떤 것에 대한 의사소통을 하기 위함이다. 신체의 동작, 몸짓, 안면표정과 눈길 접촉은 모두 동역학이라고 부르는 비음성적 의사소통의 측면들이다. 일본에서 학생들은 종종 존경의 표시로써 그들의 선생의 눈을 똑바로 바라보는 것을 피한다. 미국에서는 선생들은 그들의 학생들이 눈길을 마주치길 기대하는데, 그것이 그들이 주의를 집중하고 있다는 표시이기 때문이다. 시간 개념학은 시간이 어떻게 인식되고 사용되는 가를 다룬다. 약속 시간에 늦게 도착하는 것은 중국에서는 모욕으로 간주되나 콜롬비아에서는 용납할 수 있는 행동으로 간주된다. 신체적 접촉은 의사소통의 또 다른 수단이며 이것의 기준은 큰 편차를 나타낸다. 옷 차림새는 혼인 여부, 혹은 특정한 하위 집단의 소속 여부를 가늠할 수 있게 해준다. 울음과 웃음은 대부분의 문화 속에 존재하는 비언어적 행동이나, 각 문화는 그와 같은 행동이 언제 어디에서 적절하고 그것이 무엇을 의미하는 지에 대해 나름의 기준을 가지고 있다.

4 모든 오해가 비언어적인 의사소통의 단서들에 대한 문화적 의미의 무지에서 야기되는 것은 아니다. 다른 요인들도 효과적인 의사소통에 장애물이 될 수 있다. 심한 불안감은 의사소통에 부정적인 영향을 미칠 수 있는 한 요인이다. 사람들은 무엇을 기대하는지, 혹은 어떻게 행동해야 하는 지에 대해 확신할 수 없는 새로운 장소에 있으면, 그들은 상당히 불안해 질 수 있음은 이해할 만하다. 의사소통에 집중하기가 어렵게 된다. 이 같은 주의의 결여는 불안해 하는 사람들이 현재 오가는 말을 충분히 따라가지 못하거나 불안이 말을 잘못하게 할 때 쉽사리 오해로 이어질 수 있다.

5 오해의 다른 원인은 문화가 유사하다고 가정하는 것이다. 다른 나라를 찾은 방문객들은 그 문화에 대해 잘 알지 못하는 경우 부적절하게 처신할 수 있다. 그와 반대로, 문화가 다르다고 가정하는 것 또한 위험할 수 있다. 가장 좋은 생각은 관련된 관습에 대해 물어보는 것이다. 자민족 중심주의는 유사성 가정과 밀접한 관련이 있으며 이는 효과적인 의사소통에 위험한 장애가 된다.

6 자신의 문화가 다른 사람의 문화보다 우월하다고 생각하고 자신의 기준을 이용하여 다른 문화의 면면들을 부정적으로 판단하는 것이 인간의 성향이다. 이와 같은 판단들이 효과적인 의사소통을 얼마나 방해할 수 있는 지를 보기란 쉬운 일이다. 왜냐하면 이것이 사람들로 하여금 다른 관점을 거부하도록 만들기 때문이다. 자민족 중심주의를 인식하고 극복하기는 의식적인 노력이 필요하다. 유사하게, 고정관념과 편견은 원활한 의사소통을 방해한다. 고정관념은 긍정적일 수도 부정적일 수도 있으며, 반면에 편견은 부정적이다. 두 가지가 다 인종, 민족, 종교, 혹은 직업 집단 같은 특정한 집단에 자신들이 소속되어 있다는 사실에 기초해서 내린 개인들에 대한 판단이다. 사람들은 행동을 해석하는 데 고정관념이나 편견을 사용하는데, 이것은 부당한 결론과 중대한 오해에 이를 수 있다. 이러한 문제들을 명심하면 의사소통에서 올 수 있는 오해를 피하는 데 도움이 될 것이다.
UNIT 57 Body Language
1 신체 언어는 몸짓, 자세, 인체의 동작, 안면 표정, 시간과 공간의 사용, 그리고 그와 같은 것 등이 망라한 비언어적 의사소통의 한 형태이다. 신체 언어는 종종 말을 동반하나, 어떤 사람이 말을 하지 않을 때에라도, 그의 신체 언어는 근처에 있는 사람들에게 신호를 전달하고 있을 수 있으며, 이 때 그는 의사소통이 이루어지고 있다는 사실을 채 깨닫지 못하는 경우가 잦다. 비록 사람들이 자신이 어떤 자세를 취하고 있는지, 그들의 다리, 팔, 손이나 머리로 어떤 동작을 하는 지에 대해 의식을 하지 못하거나, 혹은 부분적으로는 인식의 부족으로 깨닫지 못하고 있다 하더라도, 신체 언어는 모든 문화에서 사용되는 의사소통의 중요한 부분의 하나이다.

2 신체 언어는 때때로 메시지의 내용을 전달하는 데 말보다 더 중요하다. 신체 언어는 오가는 말에 대한 해석의 단서를 제공하고 그 내용을 강화하거나 부정할 수 있다. 종종 말보다 신체 언어를 통해서 감정을 표현하기가 더 쉬운데, 감정이 부정적일 때가 특히 그렇다. 관계의 실마리는 두 사람이 서로 얼마나 가까이 서 있는지, 그들이 서로 눈을 마주치는지, 혹은 그들이 대화를 나누는 동안 어떤 식으로 신체적 접촉을 하는 지를 연구함으로써 찾을 수 있다.

3 신체 언어는 일반적으로 무의식적이기 때문에, 개인의 진실된 마음의 상태를 드러내는 경향이 있다. 어떤 의사소통에서든, 단어, 목소리의 억양, 그리고 일반적인 신체 언어는 모두 중요하다. 이상적으로는 말과 목소리와 신체 사이에 일치가 있겠으나, 많은 의사소통은 비언어적 신호들에 의하여 들어내진다. 때론 사람들은 이중적 메시지를 보내며, 이 때 그들의 말은 이것을 말하나, 그들의 신체 언어는 그 반대를 말한다. 그와 같은 상황에서, 즉 사람들이 어떤 사람의 말에 대해 확신이 서지 않거나, 그를 꼭 신뢰하는 것은 아닐 때, 그들은 상대방의 말을 액면가로 그대로 받아들이기보다는 그의 신체 언어 속에서 보이는 것을 더욱 신뢰하는 경향이 있다. 비언어적 단서들은 한 사람의 말의 이해를 돕는다. 결과적으로 면대면 대화보다 전자우편 메시지가 오해를 받을 가능성이 더 크다.

4 신체 언어는 다른 문화 속에서는 다른 의미를 지닌다. 한 문화 속에서조차 신체 언어의 해석은 상황과 관련된 사람들 간의 관계, 그리고 그 사람의 성(性)과 같은 요소들에 좌우된다. 몸짓이나 자세는 많은 의미를 띨 수 있기 때문에, 가슴에 팔짱을 끼고 있는 사람은 긴장을 풀고 있을 수도, 추울 수도, 다른 사람과 교류할 의사가 없음을 나타낼 수도 있다. 미국에서 여성은 서로 이야기할 때 상대방을 똑바로 바라보는 경향이 있지만, 남성들은 눈길을 마주 바라보는 경향이 덜 한데, 특히 다른 남성을 대할 때 그렇다. 마다가스카르에서는, 사람들은 입술로 무엇인가를 가리키고, 한편 미국에서는 손가락으로 가리킨다. 사실, 하나의 신호가 문화를 초월하거나 범세계적으로 동일한 의미를 띠는 일은 드물다. 예를 들어, 미국에서 그리고 대부분의 다른 나라들에서처럼, 옆으로 머리를 흔드는 동작은 ‘아니오’를 가리키고, 위 아래로 끄덕이면 ‘예’를 의미한다. 그러나 인도와 그리스에서는 의미는 역전되어, 옆으로 흔드는 것이 ‘예’이고, 위 아래로 끄덕이는 것이 ‘아니오’란 의미이다. 

5 신체 언어는 광범위한 감정과 태도를 표현할 수 있다. 신체 언어는 수세적 태도나 권력의 느낌을 전달할 수 있다. 신체 언어는 공격이나 복종을 표현할 수 있다. 때론 전자는 한 사람이 다른 사람과 관계에서 얼마나 가까이 서 있는가에 의해 표현된다. 미국 시민은 라틴 문화에서는 사람 간의 거리로 적당하다고 간주되는 거리를 유지하고 있는 라틴 아메리카 사람을 공격적이라고 오해할 수 있다. 신체 언어는 어떤 사람이 말하는 바를 강조할 수 있다. 실제로 사람들이 직관의 탓으로 돌리는 것의 많은 부분은 사실은 다른 사람의 신체 언어를 무의식적으로 읽은 결과이다. 사람들은 신체 언어를 의식적으로부터 사용할 수 있다. 예를 들어, 어떤 사람은 다른 사람을 향해 의도적으로 몸을 돌림으로써 그 사람에 대한 관심이나 존경심을 나타낼 수 있으며, 또한 하품을 가장함으로써 지루함을 나타낼 수도 있다. 자세는 보통 한 사람이 어떻게 느끼는 지를 무의식적으로 반영해 주지만, 의도적으로 분위기에 영향을 미치기 위해 이용할 수도 있다. 예를 들어, 한 사람의 침울한 기분은 축 처진 어깨나 눈을 잘 마주치지 않는 태도에서 드러날 수 있으나, 만일 그 사람이 의도적으로 자세를 곧게 펴고, 꼿꼿하게 걸으며, 주변을 돌아본다면, 좋은 기분이 뒤따를 것이다.
UNIT 58 Small Talk
1 잡담은 겉으로 보아 하찮아 보이는 일상적 대화이다. 거의 어디에서나 벌어지는 잡담은 서로 잘 알지 못하는 사람들 사이에서 벌어질 수도 있고 공통의 관심사에 대한 짧은 대화를 담을 수도 있다. 쇼핑을 하는 사람들은 제품을 구매하기 위해 줄을 서서 기다리는 동안 시간을 보내기 위하여 잡담을 이용할 수도 있고, 헤어 디자이너가 미장원에서 머리를 매만지는 동안 고객과 잡담을 함으로써 꾸준한 대화를 유지하고자 할 수도 있다. 레스토랑에서는, 노련한 웨이트리스가 저녁식사에 만족한 손님에게 잡담을 던져서 고객과의 관계를 만들어 더욱 두둑한 팁이 건네지기를 바라기도 한다. 직장의 동료들은 정수기 앞에서 날씨에 관한 몇 마디 말을 나누기도 할 것이다. 그러나 가장 흔하게 잡담이 벌어지는 곳은 파티나 사교모임으로써, 잡담은 그런 자리에서 타인들과 대화를 시도하기 위해 사용된다. 이런 상황에서 사람들은 심지어 방안을 돌아다니며 다른 참석자들과의 잡담에 끼려고도 한다. 잡담에 끼려는 행위는 ‘섞이는’ 행위로 알려져 있다.

2 비록 화제는 대단찮을 수 있지만, 잡담에 끼고자 하는 행위는 실제로 매우 중요할 수 있다. 많은 상황에서, 잡담은 불편한 침묵을 깨뜨려 사람들을 편안하게 만들어 준다. 잡담을 통해, 사람들은 서로 알게 되고, 정보를 교환하고, 다른 사람들이 생업으로 무슨 일을 하는지, 혹은 여가시간에는 무엇을 하는지에 대해 알게 된다. 사람들은 이렇게 서로에 대한 느낌을 확인하면서 공동의 입지를 찾는다. 실제로 잡담은 관계를 발전시키는 데 중요하다. 잡담은 우정에 불을 지피는 성냥이다. 

3 잡담의 기능과 적절성은 문화에 따라 다르다. 잡담에 적합한 주제는 보편적이지 않다. 예를 들어, 미국 문화에서 개인의 수입에 대한 질문은 수용될 수 없지만, 말레이시아에서는 소득에 대한 질문은 잡담의 정상적인 일부이다. 여성의 가정 생활이 극히 사적인 아랍 에미리트에서는, 한 사람의 아내나 딸에 대한 질문은 금지되어 있다. 많은 문화들 속에서, 공식적인 비즈니스 모임은 어느 정도 잡담으로 시작되는데, 그 잡담이 얼마나 지속될 지는 문화에 따라 좌우된다. 터키의 비즈니스 미팅에서는, 잡담은 어떤 비즈니스 토론에도 앞서 벌어지는데, 그것은 비즈니스 관계가 개인적인 관계 위에 구축되고 우정이 사업에 중요한 요소로 인식되기 때문이다. 그러나 독일인들은 비즈니스 미팅에서의 잡담은 시간낭비로 간주하여 미팅의 요점으로 곧장 들어가는 것을 선호하는 경향이 있다. 

4 잡담은 많은 상황에서 정상적이며, 실제로 어떤 경우에는 필요한데, 그런 경우에, 잡담에 끼지 않는 것은 무례한 일로 간주된다. 예를 들어, 파티에서 한 구석에 홀로 앉아 있거나 방금 소개를 받은 사람과 몇 마디 흥겨운 말을 나누지 않는 것은 매우 무례한 일이다. 그러나 많은 사람들이 잡담을 거짓되고, 멍청하고, 하찮은 것이라며 멸시한다. 그들의 태도는 다른 사람들에게 관심이 없으며 다른 사람들과 사귀는 데 시간을 투자하기에는 너무도 바쁘고 너무도 중요하다는 것을 의미하는 것으로 해석된다. 그러나 잡담을 통해 사람들과 의미 있는 관계를 구축하는 것은 많은 시간을 요하지 않는다.

5 잡담의 기술이 심히 중요한 다른 이유는 전달된 미묘한 메시지가 연습을 거친, 연설 같은 공식적인 프레젠테이션에서 전달된 것보다 특히 더욱 강력하기 때문이다. 그러므로 이것은 잡담에 능숙한 것이 왜 첫인상을 좋게 만드는 데 중요할 수 있는 지를 증명해준다. 능숙한 잡담은, 예를 들어, 한 사람이 면접시험에서 성공할 수 있는지를 결정하는 데 변수가 될 수 있다. 엇비슷한 학업성적과 직무능력을 지닌 두 후보와 마주하고 있을 때, 고용 담당자는 긍정적인 인상을 주고, 멋진 관계를 만들며, 편안한 인간 관계를 만들어내는 후보를 선택하는 경향이 높은데, 이러한 능력은 잡담으로 키울 수 있는 것들이다. 

6 효과적인 인간 상호 커뮤니케이션은 부분적으로는 뛰어난 대화 기술에 좌우되는데, 이것은 잡담에 참여하는 능력에 기초한다. 경영학 석사(MBA) 과정 졸업생들에 관한 1990년대 초의 한 연구는 졸업한 지 10년 뒤, 성공적인 졸업생은 대화에 능숙한 사람들임을 보여준다. 그들은 청중 앞에서 빼어나게 표현하고, 실로 누구에게든 말을 걸 수 있고, 사람을 편안하게 만들 수 있었다. 대화의 커뮤니케이션 기술은 성공으로 가는 소중한 열쇠 중 하나이다.
Part C Intercultural Communication

UNIT 59 Art as a Communicative Device
1 시각 예술, 구전(口傳) 문학과 기록 문학, 음악, 그리고 연극을 포함하는 예술은 간혹 ‘표현 문화’라고 일컫는다. 대부분의 사람들은 이런 저런 형태로 예술에서 즐거움을 얻는다. 교향악을 들으면서 심신을 안정시킬 수도 있고, 텔레비전으로 코미디를 보면서 배꼽이 빠지도록 웃을 수도 있고, 또한 현관에서 전경(前景)을 그리며 즐거워할 수도 있다. 예술의 기능 중 하나는 예술가와 공동체, 혹은 애호가 사이에 의사소통의 형식의 역할을 하는 것이다. 이것은 놀랄 일이 아닌데, 왜냐하면 미술과 쓰기 간의 관계는 일찍이 가장 오래된 쓰기들 속에서도 찾아볼 수 있기 때문으로, 예를 들자면 이집트의 상형문자는 소리, 단어, 혹은 생각을 표현하기 위해 그림을 사용했다. 그러나 미술은 쓰기보다 훨씬 오래된 표현 방식이다. 역사가 만 5천 년 전까지 거슬러 올라가는 동굴 벽화들이 프랑스와 스페인에서 발견되었는데, 그래도 최초라고 알려진 쓰기가 불과 6천 년 전에 출현했다. 너무도 빈번하게 사람들은 예술과 언어와의 이런 관계를 염두에 두지 않고 예술을 완벽한 이해를 위해서 진지하게 연구해야 하는 언어로는 인식하기보다는 첫 눈에 보고 즉각 이해하길 기대한다. 

2 예술은 언어처럼 인간이 세계를 어떻게 보는 지를 표현하기 위해 사용될 수 있다. 예술 작품은 예술가가 그들의 감각을 어떻게 사용하는 지와 그들이 그들의 직관을 어떻게 소통하는 지를 보여준다. 시각 예술, 즉 스케치와 그림, 그래픽 예술, 조각과 건축은 시각에 의존하며, 그리고 예술가들은 다른 감각들에 대한 반응을 낳는 하나의 방식으로 시각을 통해 소통하고자 시도한다. 그림은 재현으로서 언어처럼 맛, 냄새, 또한 그것이 묘사하는 감정을 재생산할 수는 없다. 그러나 성공적이기만 하다면, 그림은 그림이 묘사한 대상에 의해 재현된 것과 유사한 감각적 대응을 낳을 수 있다. 이렇게 하기 위해 예술가는 관찰자로 하여금 예술 작품에서 ‘빠진’ 것을 채우도록 도와주는 문화적 단서를 찾는다. 이는 관찰자가 예술가의 문화를 공유할 때 일어난다. 

3 예술은 예술가의 인격과 그것이 창조된 시대를 반영한다. 선사시대나 고대 예술은 초기 인류가 세계를 어떻게 인식했는지를 보여 준다. 그러나 물론 관찰자들은 세계에 대한 그들 자신의 지각 (知覺)을 통해 그것을 해석한다. 실제로, 다른 문화나 시대의 작품에 한 사람의 문화적 관점을 부적절하게 투영할 위험은 항시 존재하며, 따라서 그것을 그릇 판단하거나 오해할 위험이 있다. 시각 예술을 하는 예술가들은 빛깔, 형태, 재질과 선을 표현의 수단으로 사용한다. 이러한 요소들과 그것들을 결합하는 방식들의 차이는 기술적인 부분이며, 그것들은 또한 표현과 느낌에서 차이를 낳는다. 매체의 선택조차 예술가의 경험의 소통에 영향을 미친다.

4 예술은 문화와 밀접한 관계가 있으며, 대부분의 예술은 그것의 문화적 배경에 대한 지식 없이는 충분히 감상할 수 없다. 이런 감상은 학습이 가능해서 사람들이 마치 외국어를 학습하는 것과 같이 오페라를 감상하는 법을 배우게 할 수 있다. 더욱이, 딱 한 차례 접한 것으로 예술을 충분히 이해하기란 거의 힘들다. 반복적 감상은 더 많은 의미를 분명 발견하게 할 것이다. 예술과 문화 간의 깊은 연관성은 또한 예술이 어떻게 수용되는 가에도 영향을 미치는데, 그것은 예술의 품질에 대한 평가와 아름다움에 대한 감각, 즉 미학이라고 하는 것이 보편적 개념이라기보다는 문화적으로 정의되는 것이기 때문이다. 예를 들어, 악음(樂音)의 조합은 한 문화의 음악적 미학에 친숙하지 않은 사람에게는 불협화음처럼 들릴 수 있다. 

5 의심할 것도 없이, 예술은 어느 사회에서건 중요한 역할을 한다. 이야기와 드라마, 춤을 통해 전달될 수 있는 신화와 전설은 미래의 세대들에게 문화를 전달하고 전통을 보존하는 데 지극히 중요하다. 드라마와 영화는 관찰자에게 강렬한 감정을 불러일으켜, 긴장을 고조시킨 다음 카타르시스라고 하는 강렬한 감정의 분출을 일으키게 한다. 예술은 사건이나 개인을 기념한다. 예술은 종종 한 사회에서 중요한 것으로 간주되는 도덕적 교훈이나 가치를 가르치며, 또한 정치적 메시지를 전달하거나, 사회적 문제들로 관심을 유도할 때 사용될 수 있다. 그러나 예술이 사회의 기준을 반영해야 하느냐, 혹은 그것을 의문시해야 하느냐 라는 문제가 제기된다. 예술과 예술가들은 또한 보통 사람들에게 호소하는 예술을 만들지 않는다고 엘리트주의자라는 심한 비평을 받는다. 바로 이러한 예술의 커뮤니케이션 특성 때문에 오늘날 세계에서 예술가들의 적절한 역할에 대한 격렬한 토론이 지속되고 있는 것이다.
UNIT 60. Language and Culture
1 영국의 인류학자 Sir Edward Burnett Tylor는 1871년에 문화에 대한 고전적인 정의를 지지하여, 문화를 “……사회의 구성원인 사람들에 의해 획득된 지식, 믿음, 예술, 도덕, 법률, 관습과 그 외의 다른 능력들과 습관들을 포괄하는 복합적인 총체”라고 서술했다. 문화는 학습된다. 즉 문화는 생물학적으로 결정되는 것이 아니다. 언어를 배우는 능력이 선천적인 것이고 유전되는 것이라면, 실제로 개인이 최초로 배우는 특정 언어—‘모어’—는 ‘사회의 성원인 사람에 의해 습득된다.’ 그러므로 언어는 한 사람의 문화의 일부지만, 그러나 동시에, 언어는 그 문화를 전달하고 가르치기 위하여 사용된다. 실제로 문화와 언어는 상호 의존적이다. 어떤 유형의 인간 사회도 만일 그 구성원들이 공통의 언어를 공유하지 않는다면 유지될 수 없을 것이다. 더욱이, 사람들이 의사소통에 사용하는 가장 보편적인 방식인 언어는 사회 환경 밖에서는 발달할 수 없었을 것이다.

2 언어는 문화를 표현하기도 하고 문화를 반영하기도 한다. 어떤 언어학자들과 인류학자들은 각기 다른 언어는 각기 다른 사고방법을 낳는다고 주장한다. 문화들은 다양한 방식으로 세계를 체계화하고 보며, 그리고 언어는 문법과 어휘를 통해 이러한 차이들을 뒷받침한다. 다양한 언어들이 사물을 어떻게 분류하는지에 관해 연구함으로써, 과학자들은 각기 다른 언어의 사용자들이 사물을 다르게 인식하고 구별한다는 사실을 보여줄 수 있었다. 예를 들어, 수단의 누어 인은 전통적으로 소를 키우는 목동들이었으며, 그리고 그들의 생활양식 전체가 소를 중심으로 이루어져 있었기 때문에 그들의 언어는 소를 가리키는 단어가 수 십 개에 달한다. 영어 사용자들은 시간을 과거, 현재, 그리고 미래로 나누며, 영어문법은 이러한 시간개념을 반영하기 위하여 시제를 가지고 있다. 미국 서남부의 미국 원주민 부족인 호피 족은 존재해 왔거나 존재하는 (영어의 과거와 현재) 사건들과, 존재하지 않거나 아직 존재하지 않는 (가능성에 사용하는 가정 시제를 포함한 영어의 미래) 사건들 간의 구별만을 가지고 있다. 그들의 언어는 현재와 과거를 구별하지 않는다. 가족 관계를 묘사하기 위해 하나의 언어에서 사용이 가능한 어휘는 그 문화 속의 혈족관계의 역할에 따라 달라진다. 빛깔 용어 또한 언어에 따라 크게 달라진다. 염료와 인공염료 사용의 역사가 있는 지역들에서 발달한 언어들은 가장 폭넓은 색채 어휘를 가지고 있다. 

3 물론 살아 있는 언어는 새로운 단어와 표현들이 어휘 목록에 첨가되고 단어들의 의미가 변함에 따라서 통상 점진적일지라도 끊임없는 변화한다. 서로 다른 문화들이 동일한 기초 언어를 구사할 수 있으나, 다른 문화들을 반영하는 이형(異形)들을 보유할 것이다. 예를 들어, 한국인들은 공동의 언어를 공유하나, 엄중한 경계선에 따라 철저하게 단절된 채 60년의 세월 보낸 뒤, 남한과 북한의 문화는 한국어와 함께 나뉘어졌다. 남한 사람이 북한 사람에게 어떻게 지내냐고 물으면, 북한 사람은 “일 없습니다”라고 대답하는데, 실제로는 “별 볼일 없어요”라는 의미를 가진 표현을 사용하지만, “잘 지내요, 고마워요”라는 뜻과 유사한 의미이다. 그러나 남한에서는 이 말은 “네 일이나 신경 쓸 일이지!”라는 의미가 될 수 있다. 남한 사람과 북한 사람들은 공히 “미제”라는 단어를 사용하나, 북한에서 이 말은 “미국 제국주의자”를 의미하는 데 반해, 남한에서는 “미국에서 만든 것”을 뜻한다.

4 한 문화 속에서 언어는 직업 집단과 사회적 지위를 구별하는 데 중요한 역할을 할 수 있다. 많은 집단들이 그들 고유의 “중요한 어휘” 즉, 그들과 그들의 하는 일에 중요한 일련의 특별한 용어들을 가지고 있다. 할리우드의 영화 세트 장에서, 조명담당자, 즉 전기책임자가 팀원에게 “애를 죽여!”라고 고함을 질렀을 때, 그는 영아살해에 관하여 말하고 있는 것이 아니다. 그는 작은 조명을 끄라고 전기 담당자들에게 지시를 내리고 있는 것이다. 사회적 지위를 향상시키고자 하는 사람들은 그들이 열망하는 집단의 습관, 태도, 행동적 특성 등을 익히고자 애쓴다. 이에는 그들이 상류 사회의 지위와 문화와 결합된 말의 유형과 어휘들을 구사함으로써 자신의 말의 스타일을 바꾸고자 시도하는 것도 포함할 것이다. 

5 어떤 문화에서도, 언어는 단순한 정보 전달의 수단을 넘은 그 이상의 것이다. 한 문화의 중요한 측면들은 그 문화의 언어의 구조와 그것의 어휘, 문법, 용례 속에 들어 있다. 언어가 성별(性別) 간에 만드는 차이, 언어가 시간과 공간을 어떻게 나타내는지, 그리고 언어가 지위, 존경, 사랑을 전달하는 각기 다른 방식들은 모두 그것이 사용되는 문화와 관계가 있다.
UNIT 61. Translation
1 번역자는 문자 어(語)나 음성 어(口語)를 하나의 언어에서 다른 언어로 전환함으로써, 각기 다른 언어를 구사하는 사람들로 하여금 의사소통을 할 수 있게 해준다. 사회는 언어를 통해 문화를 표현하는데, 동일한 언어를 사용하는 두 개의 사회, 예를 들어, 미국과 영국의 경우, 그들이 모든 단어를 동일하게 정의하지는 않는다는 것을 의미한다. 물론 이런 사실이 두 사회가 동일하게 영어를 사용한다 해도 의사소통에 있어서 다소의 혼란을 야기한다. 다른 언어의 번역은 의미의 문제를 한층 복잡하게 만든다. 

2 언어는 문화 간의 차이를 반영하며, 따라서 사람들은 그들의 독특한 정체성에 적합하도록 다른 어휘들을 발전시킨다. 여기에 번역의 첫째 문제가 있다. 한 언어에서 제2의 언어로 단어를 직접 번역하는 것은 어려운 일이다. ‘등가(等價)의 단어’가 없기 때문에, 글자 그대로, 혹은 단어-대-단어 번역은 불가능하다. 만일 한 언어가 “Purple(보라색)”을 의미하는 포괄적인 단어를 하나만 가지고 있다면, maroon(적갈색), lavender(연보라), lilac(연보라 자색), burgundy(붉은 포도주 색), mauve(연한 자주), violet(보라색), plum(진보라 색)과 같은 색조들을 어떻게 번역할 수 있단 말인가? 한 언어에서 단어들은 함축적이면서도 미묘한 의미들을 가지고 있어서, 다른 언어의 가장 근사치의 단어들과 어울리지 않는다. 그러므로 번역은 미묘한 차이, 혹은 정확성이 떨어질 수 있다. 

3 때때로 단어들의 번역이 어려울 수 있는데, 그 이유는 이 단어들이 두 문화에게 공통적으로 존재하지 않는 사물들이나 경험들을 의미해서, 그 결과 다른 문화가 문제의 사물에 대한 경험을 가지고 있지 않아 그 언어 속에 상응하는 단어나 구문을 가지고 있지 않기 때문이다. 이런 문제와 밀접한 관련이 있는 문제가 “개념적 등가”의 부족이란 것이며, 그것은 추상적인 사고들이 반드시 보편적인 의미를 지니는 것은 아니기 때문이다. 서로 다른 문화들은 ‘인권’,  ‘자유’, ‘민주주의’와 같은 개념들에 대해 상이한 의미를 보유한다. 예를 들어, 미국에서 인권은 공정한 재판을 받을 권리와 자유롭게 말할 권리와 같은 정치적 권리로 간주된다. 그러나, 어떤 나라들에서, 인권은 괜찮은 집이나 국민 건강보험을 가질 권리와 같은 사회적 권리로 간주된다. 

4 숙어의 번역 또 하나의 어려움이다. 숙어란 하나의 단위를 이루는 구문으로서, 그것의 의미는 각각의 단어들의 문자적 의미와는 달라서, 만일 숙어를 글자 그대로 번역한다면, 그것의 의미는 상실될 것이다. 영어에는 많은 숙어가 있는데, 이를 테면 “Kick the bucket”이란 숙어는 “죽는다”는 의미이다. 물통을 걷어찬 사람이 발을 다치는 것으로 끝나지 않았다—만일 구문을 이루는 단어들을 하나씩 떼내어 직역을 한다면, 이상이 번역본의 독자가 끌어 낼 수 있는 유일한 결론이 될 것이다. 

5 번역에서 겪을 수 있는 또 다른 문제는 두 언어의 상이한 문법과 문장의 구조이다. 어떤 언어에서는 한 단어의 의미가 종종 문장 안에서 그것의 위치에 따라 좌우되는데, 그것은 단어의 위치가 명사인지 동사인지를 결정짓기 때문이다. 예를 들어, “book a place(장소를 예약하다)”와 “place a book(책을 놓다)”은 단어의 위치 때문에 매우 다른 의미를 지닌다.  

6 과학적 주제들을 다루는 기술적 성질의 자료가 한 언어에서 다른 언어로 번역하기가 가장 용이한 텍스트인데, 그것은 과학 언어가 많은 언어들에서 유사한 스타일과 구조를 사용하는 경향이 있어서 결과적으로 번역이 잘 되기 때문이다. 반면에 시가의 만족스런 번역은 아마도 가장 성취하기 어려울 것이다. 너무도 많은 시가가 리듬과, 딱히 리듬에 속한다고 할 수는 없는, 단어 그 자체의 소리에 따라 쓰여지며, 그리고 단어의 선택, 단어의 순서와 문법에 의존하기 때문에 번역에서 리듬과 상상력을 모두 살리기란 매우 힘들다. 시가는 특히 언어 그 자체가 서로 얽혀있다. 시의 문자적 의미를 전달하는 번역이 동시에 시의 형식도 보존할 것 같지는 않다.

7 직역은 거의 불가능하다. 번역자는 물론 개별 단어들에 관심을 기울여야 하지만, 또한 가장 정확한 번역이 가능하게 하기 위하여 더 넓은 문맥, 다시 말해서, 문장, 문단, 심지어 하나의 통일된 개체로서 작품을 고려해야 한다. 문학작품의 어떤 번역이건 기껏해야 작가의 원본 작품과 관련된 두 언어에 대한 번역자의 기술과 감성의 창조적 결합이다. 대게 문학작품의 번역은 작가의 원래의 의도 중 일부를 잃을 수 밖에 없는 초라한 모방이 되고 마는데, 그 이유는 순전히 서로 상이하고 독특한 언어의 특성들 때문이다.
UNIT 62. Finding Common Ground
1 서로 다른 문화 간의 의사소통에 있어서 커다란 장애는 상대방의 문화와 언어에 대해 필요한 이해가 부족하다는 것이다. 문화와 언어 간의 관계를 이해하는 것이 중요하다. 한 문화에 속한 사람들은 의미와 경험을 소통하기 위해 언어를 사용하고, 그 결과 언어는 그것이 사용되는 문화를 반영한다. 인류학자들은 문화가 지각(知覺)에 영향을 주고, 그에 따른 당연한 결과로써, 한 문화의 언어는 그들의 인식을 표현하는 데 필요한 도구들을 가지고 있다. 언어는 사람들이 보는 바에 대해, 그리고 그들이 보는 바를 어떻게 감각하는지에 대해, 그 다음, 물론 사람들이 그들의 의사를 표현하는 방법에 대해 영향을 미친다. 그러므로 다른 문화의 언어를 배운다는 것은 문화간의 의사소통을 증진시킬 수 있다. 예를 들어, 어떤 사람은 학습 중인 새로운 언어가 특정한 대상에 대해 광범위한 어휘를 가지고 있어서, 그 대상을 묘사하기가 쉽다는 사실을 발견할 수 있다. 이는 그 대상이 그 문화에서 특별히 중요하다는 점을 시사한다.

2 제2의 언어를 배운다는 것은 또한 일반적인 의미로 유용하다. 어린 아이로든지 어른으로든지 외국어를 배우면서, 그는 새로운 언어의 기본 틀이 그를 새로운 방식으로 세계를 보게끔 인도하는지를 발견할 수 있다. 언어는 사람이 무엇에 관심을 기울일지를 선택하고, 어떤 정보가 중요한지를 식별하고, 그 정보를 조직화하는 최상의 방법을 배우도록 이끌 수 있다. 하나의 언어는 개인으로 하여금 정보를 세부적인 범주들로 분류할 수 있게끔 해 준다. 그러나 다른 언어는 그와 동일한 정보를 조직화하는 일반적인 방법만을 제공해 준다. 각기 다른 언어는 각기 다른 사물을 강조한다. 한 언어가 무엇을 강조하는지, 그리고 그것이 그의 모어와는 어떻게 다른지를 배우는 것은 양측의 문화를 더욱 잘 이해하게 해줄 수 있다.

3 말을 배우는 아이들은 단지 언어만을 배우는 것이 아니다. 아이들은 또한 자신의 문화에 속한 사람들이 의미를 소통하는 비언어적 방법들을 배운다. 비록 일부는 휘파람 같은 소리를 포함하지만, 대부분은 무음(無音)이다. 거기에는 몸짓, 몸 동작, 얼굴 표정, 휴지(休止), 촉감의 사용, 사람들의 옷 차림새, 시간에 대한 인식, 개인적 공간과 같은 공간의 사용 등이 포함된다. 모든 문화는 비언어적 기호들을 사용하고, 한 대화에 참여하는 사람은 누구든지 언어적 메시지와 비언어적 메시지를 받을 것이라고 예상한다. 그러나 문화간 의사소통에 있어서 비언어적 기호들은 모든 문화들에 의해 공유되지는 않으며, 그리고 예를 들어, 동일한 몸짓이 여러 문화에서 사용될 때, 그것이 동일한 의미를 가지는 일은 거의 드물다. 결과적으로, 비언어적 기호는 만일 의사소통 중인 사람들이 각기 다른 문화 출신이고 다른 문화의 비언어적 기호를 인식하지 못하거나 그것을 동일하게 해석하지 않는다면 오해를 일으킬 수 있다. 비언어적 기호를 아는 것이 성공적인 문화간 의사소통의 중요한 요소이다.

4 문화간 의사소통을 향상시키는 또 다른 방법은 모든 사람들이 동일한 기본적인 문제들을 공유하지만, 문화는 이 보편적인 문제들을 독특한 방식으로 다루며, 그것들이 흔히 그들의 철학에 근거한다는 사실을 인식하는 것이다. 인간과 자연의 관계는 어떠한가—자연은 통제될 수 있는가 아니면 인간은 자연의 자비에 좌우되는 존재인가? 사람들이 일상 활동에 참여하는 방식은 어떤가—사건들을 운명으로 수동적으로 받아들이는가, 혹은 사건을 변화시키고 또 주도하고자 노력하는가? 시간에 대해서는 어떤가—사람들이 현재에 몰두하는가, 아니면 미래를 바라보는가, 혹은 과거에 집착하는가? 인간의 본성을 고려해보자—인간은 천성적으로 선한가, 아니면 천성적으로 악한가, 아니면 둘이 섞여 있는가? 사회에서 개인과 타인들과의 관계의 근본은 무엇인가—그것의 관계가 위계 질서나 집단의 정체성, 혹은 개인주의에 입각하는가? 자신이 속한 문화의 관점에서뿐만 아니라 다른 문화의 관점에서도 이런 문제들을 바라보는 것이 양 문화에 대한 이해를 한층 증진시킬 수 있다.

5 끝으로, 어떤 상황 하에서든지, 개인이 성공적인 문화간 의사소통의 기회들을 중요한 세 가지를 명심해야 함으로써 개선할 수 있다. 첫째, 대화를 할 때, 천천히 그리고 신중하게 응답하라. 대화에서 나온 의미, 혹은 비언어적 의미들에 대해 어떤 결론도 쉽사리 내리지 않는 것이 중요하다. 둘째, 잠시 숨을 깊게 들이쉬고 현재의 상황에서 한 발짝 뒤로 물러서서, 언제 그리고 왜 오해가 발생하는 지를 인식하고 확정하라. 끝으로 적극적 경청을 연습하라. 개인이 방금 말한 것을 반복해서 말하고 그렇게 함으로써 양 당사자가 의미를 공유했는지를 확인하라.
Part D/Mass Media
UNIT 63 Radio
1 미국에서, 그리고 아마도 세계에서, 최초로 알려진 라디오 방송은 1906년 12월 24일에 있었다. 매사추세스의 브랜트 록에서 반경 약 1,000Km 이내에 전파된 음악과 대담으로 이루어진 짧은 프로그램 방송은 선박의 무선 통신사에게 도달했다. 이듬 해에는, 지상 직원들과 비행기 사이뿐만 아니라 육지의 방송국과 선박 사이의 무선 교신이 상례화 됐다. 라디오는 군사적 용도 때문에 제1차 세계대전 동안 제한되었으나, 전쟁이 끝나자 라디오의 대중적 이용은 급속하게 발달했다.

2 미국에서 최초의 상업적 라디오 방송국은 펜실바이나의 피츠버그에 있었다. 그 방송국은 1920년 11월 2일 저녁에 대통령 선거 결과의 방송으로 영업을 시작했다. 후에, 그 방송국은 음악 프로그램들을 제작했다. 그 방송국이 출범한 지 2년도 안 돼, 550개가 넘는 방송국들이 있었다. 이 방송국들의 인기는 광고 매체로서의 라디오의 잠재력을 입증했다. 곧 방송국들은 이런 잠재력을 그들의 운영 비용을 지불했던 수입원으로 전환할 수 있었다. 정부는 방송국들에 면허를 주고 주파수를 할당해 주었으나, 미국에서 라디오 방송의 발전은 민간 기업들에 의해 주도됐다.

3 라디오는 대서양 반대 편에서 동시에 발전 중이었다. 1919년에 시작된 한 시간짜리 연설과 음악 프로그램이 잉글랜드의 엑세스에서 매일 방송됐다. 그러나 이듬 해, 영국 정부는 군대의 반대에 부딪혀 방송을 중단시켰다. 또한 방송이 중요한 커뮤니케이션을 방해하고 이윤의 동기가 라디오 방송에 해롭게 작용할 수 있다는 우려가 있었다. 1922년 10월 18일, 모든 라디오 방송국을 통제하기 위하여 영국 방송 회사가 설립되었다. 비록 그 회사가 민간 기업이긴 했지만, 그 기업은 수입을 발생시킬 수단으로 광고를 사용하지 않았으며, 그 대신 라디오 전파 수신자들에 대한 청취 요금과 라디오 기기의 판매대금의 일정 부분에 의존했다. 5년 뒤, 그 민간 기업은 공기업, 즉 영국 방송공사(BBC)로 바뀌었다. 그 공사의 활동은 영국 의회에 설명할 책임이 있었다.

4 1920년 대 내내, 많은 나라들이 정규 라디오 방송을 시작했다. 프랑스는 1922년에 시작했고, 멕시코, 일본과 인도는 1926년에 시작했다. 그러나 라디오가 어떻게 통제되어야 하는가에 대한 문제에는 여전히 정답이 없었다. 미국의 전례를 따른 나라들에서는, 민간 기업 시스템이 라디오의 발전을 결정지었다. 다른 나라들은 영국의 사례를 따르고 라디오 방송국들을 운영하기 위해 국영 조직을 출범시켰다. 프랑스와 캐나다 같은 일부 국가들에서는, 국영과 민영 조직이 나란히 운영했다. 라디오의 재정은 그것의 내용에 지대한 영향을 미쳤다. 미국과 같은 나라들에서는, 민간이 소유한 방송 회사들은 광고 판매로 소득을 창출했다. 프로그램은 그러므로 가능한 한 많은 청중에게 도달하기 위해 만들어졌다. 영국과 같은 나라들에서는, 면허와 다른 요금들이 수입을 만들었다. 따라서 방송국들은 오직 특정한 청취 그룹에게 호소하는 특별 프로그램들을 발전시킬 수 있었다. 라디오 기술이 발전해 감에 따라, 방송의 양과 품질과 범위가 확대됐다. 국가들은 국제 방송을 지배하기 위해 국제 협약으로 관심을 돌렸다. 

5 음악과 뉴스는 라디오 방송의 주요요소였다. 라디오는 대중 음악, 고전 음악, 오페라 등을 위시한 모든 유형의 음악 프로그램의 청중이 증대됐다. 구어(口語) 프로그램에서, 방송 진행자들은 청취자의 주의집중 시간의 길이에 적응해야 했다. 그 결과, 중립적인 어조로 전달됐던 뉴스 방송은 5분 내지 10분 가량 지속됐다. 대담이 15분을 넘는 경우는 드물었다. 라디오의 초기 시절은 버라이어티 쇼 형식을 채택했다. 프로그램은 말과 음악으로 흥을 돋구기 위해 사회자와 연기자들을 썼다. 상황 코미디는 거대한 청중을 가지고 있었고, 텔레비전이 출현하기까지 인기가 높았다. 라디오 드라마는 청취자의 상상력에 호소했다. 배경 음향과 음악은 극적 대사와 대화를 향상시켰다. 연속 드라마들은 고전 문학작품들을 각색했다. 특별 프로그램은 어린이들과 다른 언어 사용자 집단들을 목표로 했다. 신앙과 정보가 섞인 종교 프로그램이 인기 있는 프로그램이 되었으며, 라디오 스튜디오 밖에서 벌어지는 사건의 생방송, 즉 스포츠 중계, 의식(儀式), 정치적 행사 중계도 인기가 있었다. 라디오는 또한 다큐멘터리 프로그램, 픽션과 시 낭송, 교육 강연, 그리고 정치, 재정 문제, 연애 상담 같은 다양한 주제에 관한 대중 토크 쇼 등을 방송했다. 오늘 날, 이런 프로그램들 중 다수가 여전히 많은 방송국을 통해 청취자들에게 방송되고 있다.
UNIT 64. Television
1 텔레비전 방송은 당시 라디오 방송을 하고 있던 바로 그 회사들로부터 1930년 대 중반에 진화했다. 영국 방송 공사(BBC)는 1936년에 런던에서 최초의 텔레비전 방송 서비스를 시작했다. 이듬 해 11월에, BBC는 George 6세의 대관식을 방송하기 위해 차량에 송신기를 설치했다. 미국에서는 텔레비전 방송이 1936년 4월 30일에 뉴욕 국제 박람회가 개최될 때까지 시작되지 않았다. 그로부터 일 년 남짓한 시간이 흐른 뒤에는 미국에 23개의 텔레비전 방송국이 있었다. 제2차 세계대전은 텔레비전의 발전을 극히 더디게 만들었는데, 그것은 전자제품 공장들이 전시 물자를 생산해야 했기 때문이었다. 전쟁이 끝날 무렵, 불과 6개의 방송국만 남아 있었다. 1946년, 텔레비전 수상기 제조가 재개되자 산업이 급성장했다. 불과 3년 안에 사용되는 텔레비전의 수가 백 배 증가해서, 1만 대에서 1백만 대가 되었다. 1959년이 되자, 미국에서 사용되는 텔레비전의 숫자는 5천만 대였다. 잉글랜드에서도 텔레비전 산업은 이와 비슷한 성장을 겪었다.  그 외 다른 나라들은 1950년 대에 텔레비전 방송을 시작했다. 

2 1962년, 텔스타 위성이 미국과 유럽 간 최초의 텔레비전 신호를 전송했다. 7년 뒤, 1억 명 이상의 사람들이 최초의 달 착륙 위성방송을 시청했다. 1970년 대 초에, 일군의 통신 위성들이 궤도 위에 쏘아 올려졌다. 이 위성들은 지구가 지축을 중심으로 회전하는 것과 똑 같은 비율로 지구 주위를 지금도 돌고 있다. 그 결과, 이 위성들은 고정 위치를 유지해서, 실질적으로 텔레비전 방송 커뮤니케이션이 지구 상의 어느 지역으로부터 어느 지역으로든지 가능하게 해준다.

3 1950년대와 1960년대에, 텔레비전은 적어도 세계 선진국에서는 인기와 사용 면에서 라디오를 능가했다. 처음에 텔레비전은 라디오와 영화를 뒤섞어 놓은 것쯤으로 간주됐다. 작가들과 감독들, 그리고 연기자들은 라디오와 영화계에서 텔레비전의 세계로 이동했다. 당연히 그들은 텔레비전을 그들의 이전 작업의 관점에서 보고 그것의 일부가 되길 원했다. 그러나 방송업자들은 곧 텔레비전이 그것만의 고유한 잠재력을 가지고 있다는 사실을 깨달았다. 텔레비전은 단순이 ‘시각적인 라디오’가 아니며 소리가 동반되는 ‘토론자’의 사진 이상의 것을 요구했다. 더욱이 영화와는 달리, 텔레비전은 벌어지고 있는 사건의 영상을 대중에게 방송할 수 있었다. 텔레비전은, 비록 라디오와 영화 양측으로부터 곧바로 차용한 형태이긴 했지만, 자신만의 고유한 특별한 형태를 개발하기 시작했다.
4 텔레비전 프로그램은 일반적으로 다섯 개의 겹치기는 범주, 즉 엔터테인먼트, 드라마, 종교, 즉석담화, 그리고 중계 방송으로 나눌 수 있었다. 버라이어티 쇼, 게임 쇼, 상황 코미디가 첫 범주를 지배한다. 시추에이션 코미디, 또는 시트콤은 주간 코미디 모험극들의 친구 집단과 같은 몇몇 인물들을 보여준다. 이런 류의 프로그램들과 다른 형태의 코미디 프로그램들에서, 프로듀서들은 스튜디오 청중의 웃음과 박수 소리가 시청자의 이해를 증진시킨다는 사실을 발견했다. 이는 ‘웃음 녹음’으로 발전됐는데, 이 웃음의 ‘사운드 트랙’은 사전에 녹화된 프로그램에 덧붙여졌다. 어린이들을 위한 단골 엔터테인먼트 프로그램은 만화영화였다. 전세계적으로 원래 극장 상영을 위해 만들어졌던 영화들이 처음부터 텔레비전 방송편성표에서 중요한 자리를 차지했으며, 그와 함께 드라마가 텔레비전을 위해 특별히 제작됐는데, 특히 주간 극 시리즈 물의 형식이었다. 미국에서 온 그와 같은 많은 쇼 프로그램들이 다른 나라들에서도 방영되었는데, 흔히 자막이나 더빙한 사운드 트랙과 함께 방송되었다. 사실, 일본과 프랑스와 같은 나라들에서는 일정 분량의 방영 시간은 자국에서 제작한 프로그램을 위한 시간으로 따로 남겨 두게 하는 조치를 취하기도 했다. 

5 녹화영상을 동반한 텔레비전 뉴스는 시청자에게 강력한 영향력을 발휘할 수 있다. 베트남 전쟁 장면을 보여주는 보도는 대중의 여론을 전쟁을 반대하도록 만드는 데 일조했다. 텔레비전 매체는 즉석 뉴스와 중계 방송을 방영하는 데 가장 잘 어울렸다. 일반적으로 이 방송물이 가장 많은 시청자를 끌어들임으로써 텔레비전 프로그램의 다른 어떤 장르도 능가한다. 시청자들은 올림픽과 월드컵 게임과 같은 스포츠 이벤트들을 보고, Charles 황태자와 Diana 공주의 결혼식과 같은 의식들과 정치적 이벤트들과 미국에서 일어난 2001년 9월 11일 비극과 같은 즉석 뉴스와 같은 보도들을 보기 위해 텔레비전으로 돌아선다.
UNIT 65. Reporting the News
1 활기찬 민주주의의 어느 것의 중심에는 자유 언론이 있다. 뉴스 매체는 시민들에게 특히 투표소에서 정보에 입각한 결정에 필요한 정보를 제공해야 한다. ‘자유 언론’이란 말은 인쇄기의 발명 이후 널리 보급된 뉴스 팜플렛과 신문에 저널리즘의 뿌리가 있다는 사실을 증언한다. 오늘 날 자유 언론이란 개념은 뉴스를 전파하기 위해 사용되는 라디오, 영화, 텔레비전, 그리고 인터넷을 포함한 모든 매체들로 확장된다.

2 신문은 17세기 초에 정규적으로 출간되기 시작했으나, 신문들은 정부의 검열, 법률, 세금으로 어려움을 겪었다. 그러나 18세기에, 신문은 정부의 통제로부터 점점 자유로워지기 시작했다. 신문은 건전한 민주주의에서 중요한 역할을 굳히기 시작했다. 이 자유는 신문에 대한 대중의 수요의 극적인 증가와 동시에 찾아왔다. 그 결합은 신문의 일일 발행부수를 수 천 부에서 수 십만 부로 신장시켰고, 시간이 지나자 독자는 수 백만 명에 이르렀다. 17세기까지 거슬러 올라가는 최초의 잡지는 학술지였다. 시사 문제들에 대한 견해를 표현한 기사들은 18세기의 첫 10년 사이에 나타나기 시작했다. 1830년대는 값싸고 대량 유통되던 잡지들의 혁신이 있었고, 그 중 일부는 교육을 받지 못한 대중에게까지 이르렀다. 

3 대단위의 뉴스 취재 작업은 많은 신문들과 잡지들이 감당할 수 있는 것보다 더 많은 비용이 들었다. 이 문제를 다루기 위해 뉴스 대행사들이 만들어졌다. 해외 주재 기자들의 비용을 감당하기 위해, 대행사들은 그들의 기사를 다른 많은 신문들과 잡지들에게 판매한다. 전신과 라디오, 그리고 텔레비전의 발명은 뉴스 보도에 한층 영향을 미쳤다. 이러한 뉴스 매체들은 광범위한 고객에게까지 미쳤고 저널리즘에 직접성을 가져왔다. 라디오와 텔레비전으로부터의 경쟁에 당면하여, 신문과 뉴스 잡지들은 뉴스 분석 기사들을 좀더 제공하기 시작했는데, 그것은 이러한 전자 매체들이 뉴스의 전개과정을 보도하는 속도를 따라잡을 수 없었기 때문이었다. 따라서 점진적으로 인쇄 매체들은 ‘헤드라인 뒤에 있는 이야기’로 돌아섰다. 오늘날, 인물 스케치 기사, 흥미 거리 기사, 독자란과 같은 다소 가벼운 정보를 담은 기사들과 사실을 보도하는 객관성의 전통을 가진 ‘경성(硬性) 뉴스’ 간에는 뚜렷한 차별성이 보인다. 

4 20세기에, 권위주의적이고 전제주의적인 정부들이 그들 자신의 사상적 목표를 위하여 언론의 힘을 통제하려고 매체통제와 검열을 만들었다. 언론은 글을 읽고 쓸 줄 아는 능력의 성장에 한 몫하고 고장의 일과 국사(國事)에 대한 중립적인 이야기를 전달할 수 있다. 불행하게도, 어떤 정부들은 자유언론을 허용하는 일이 드물다. 정보의 자유가 틀림없이 가장 중요한 세계의 지역들은 그것이 존재할 가능성이 거의 없는 지역들이다. 많은 언론인들이 구금과 죽음의 위협 아래서 일한다. 이런 상황 속에서, 그들은 정치 지도자들이나 다투고 있는 군파벌에 대해 비판적인 뉴스를 보도하기는 어려울 것이다. 민주주의 조차 때때로 언론의 자유를 제한한다. 예를 들어, 민주주의는 국가 국가안보에 대한 우려 때문에 일부 정보의 공개를 합법적으로 금지하거나 처음부터 정보를 통제한다.

5 뉴스 보도 또한 사업추진의 단순한 비용에 의하여 제한되기도 한다. 전통적인 매체인 라디오, 텔레비전, 신문, 뉴스 잡지들은 경성 뉴스의 수집과 배포를 지원하기 위한 비용을 마련하느라 애를 쓴다. 미국과 같은 나라들에서, 광고는 뉴스 매체의 주요 수입원이다. 결과는 고객의 확충을 위한 매체들 간의 중단 없는 총력전이거나 특정 시장의 공략이다. 이런 사실이 뉴스가 어떤 내용을 다루고, 또 어떤 식으로 소개되는 지에 대해 막대한 영향을 끼칠 수 있다. 실제로, 재정적 비용은 실질적으로 어느 사회에서든 정보의 자유로운 교환을 제한할 수 있다.

6 인터넷 뉴스 사이트와 웹 사이트 방문은 뉴스의 다양성을 증가시키고 있다. 일부 정보 사이트들이 접속을 위해 요금을 지불해야 한다면, 고품질의 뉴스와 여론을 전달하는 많은 무료 사이트들도 있다. 인터넷은 또한 비록 그들의 시청자가 제한되어 있는 경향이 있긴 하지만 많은 소수 집단들의 견해를 전달한다. 또한 표현의 자유를 제한하는 나라들은 인터넷도 철저하게 감시한다. 중화인민공화국과 같은 나라들은 인터넷 사용자들의 활동과 인터넷의 내용을 감시하고 웹 사이트를 마음대로 차단시키거나 폐쇄시킨다.
UNIT 66. The World Wide Web

1 연결된 몇 대의 컴퓨터는 컴퓨터 네트워크를 형성한다. 인터넷은 전세계에 걸쳐 수 십만 대의 컴퓨터 네트워크들을 연결하는 놀라운 네트워크이다. 미국 국방성이 1970년에 정부와 군사 네트워크 간 인터넷을 만들었다. 10년 이내에, 네트워크는 국방 연구를 수행하는 대학들과 회사들도 사용할 수 있게 되었다. 1980년 대 후반에, 인터넷 접속은 대부분의 대학들과 많은 기업들의 참여로 늘어났다. 그러나 분수령을 이뤘던 해는 1993년으로 외부의 네트워크들이 미국의 인터넷에 연결되고 개인들에게 최초로 인터넷 접속의 구매가 허용되기 시작되었으며, 그 결과 수 백만에 달하는 새로운 이용자들이 수 개월 안에 온라인으로 들어왔다. 

2 네트워크는 정보를 보내고, 관리하고, 저장하기 위해 사용된다. 데이터베이스와 같은 파일, 프로그램, 또는 전자우편은 그 네트워크와 다른 네트워크들의 다른 사용자들이 사용할 수 있다. 서버라고 알려진 컴퓨터들은 문서들을 저장하고 그것을 다른 컴퓨터들에게 전송한다. 전송은 이용자가 서버로부터 문서를 요청하기 위하여 ‘클라이언트’라고 부르는 그들의 컴퓨터에 프로그램을 구동할 때 발생한다. 범위가 전세계적인 인터넷은 놀랍고 보기에 무한한 데이터에 접근하게 해주며, 그것을 보거나 가공하기 위하여 이용자들은 그들의 개인 컴퓨터에 복사하거나 내려 받을 수 있다. 문제는 인터넷 상의 모든 정보를 체계화하고 접근하는 것이다. 해결책은 1990년대 초에 영국인 물리학자 Tim Berners-Lee에 의해 창안ehls 월드 와이드 웹이다. 그는 Hyper Text Transfer Protocol (HTTP)라고 부르는 클라이언트와 서버 간의 커뮤니케이션을 표준화하는 절차를 개발했다. 

3 월드 와이드 웹은 하이퍼링크라고 하는 전자적 접속에 의하여 문서들을 서로 연결한다. 문서들은 Hypertext Markup Language (HTML)로 작성되며, Uniform Resource Locator (URL)라고 부르는 온라인 주소가 부여된다. 각각의 개별 HTML 파일은 그에 대응하는 URL을 가지고 있는데 ‘웹 페이지’라고 부른다. 하나의 웹 사이트는 유사한 주소들을 공유하는 관련 웹 페이지들로 구성되며, 여기에는 홈페이지라고 알려진 도입 페이지를 가지고 있다. 웹 페이지에서 발견한 하이퍼링크를 클릭하면 관련 정보가 있는 다른 페이지들이 열리며, 그것들은 텍스트, 사운드, 애니메이션, 혹은 영화의 형태로 되어 있을 수 있다. 정보를 찾아서 웹 페이지를 이리저리 옮겨 다니는 사용자는 ‘웹을 서핑하고’ 있다. 사용자는 웹 브라우저라고 하는 컴퓨터 프로그램을 통해 웹 페이지를 살펴보고 또 상호 작용을 한다.

4 월드 와이드 웹은 사용자가 주소를 입력하거나, 혹은 하이퍼링크를 통해 웹 페이지에 접속하는 방법을 제공한다. 온갖 웹 사이트들 중에서 신뢰할 만한 정보를 찾아내는 문제는 개인적인 자료들과 상업적 정보들로부터 정부의 데이터베이스와 연구를 위한 참고문헌 모음들에 이르기까지 그 품질과 범위가 다양한 채로 남아있었다. 1993년에 개발된 검색 엔진이라고 부르는 한 컴퓨터 프로그램이 이런 문제를 다루었다. 사용자는 질문을 만들기 위하여 Google, AltaVista, 혹은 Excite와 같은 검색 엔진에 하나, 혹은 그 이상의 핵심어를 입력할 수 있다. 그러면 검색 엔진이 그 질문에 답하는 웹 페이지들을 발견할 것이다. 검색 엔진은 최상의 정보를 가진 신뢰할만한 출처를 찾기 위한 노력으로 웹 페이지들에 등위를 메기기 위하여 다양한 시스템들을 사용한다. 사용자는 질문을 입력함에 있어서 유의해야 하는데, 그렇게 함으로써 선택한 검색 엔진에 의하여 답해진 ‘히트’ 혹은 페이지들의 수가 통제할 수 없을 만큼 너무 많아지지 않도록, 그러나 또한 중요한 페이지들이 클릭해야 할 목록, 혹은 출처에 포함되지 않을 만큼 지나치게 적어지지 않도록 해야 한다.

5 인터넷과 월드 와이드 웹은 정보 산업에 혁명을 일으켰다. 전세계 사람들은 이제 무수한 출처로부터 정보를 즉각적으로 검색할 수 있는데, 여기에는 일반 기업들, 교육 기관들, 정부들, 뉴스와 엔터테인먼트 매체들, 정당들과 후보들, 그리고 개인들이 포함된다. 온라인 광고와 인터넷 쇼핑을 포함한 전자 상거래는 일대 붐이다. 위키 사이트는 사용자들에게 그들의 웹 페이지에 정보를 올리거나 수정할 수 있게 하고 있다. 위키는 하와이 말로 ‘빠른’을 의미한다. 또한 “What I know is……”의 두문자어이다. 수 백만 명의 사람들이 그들 자신의 웹 로그나 블로그, 온라인 신문 혹은 일기를 만들어서, 그들의 생각, 신념, 활동, 아이디어 등을 기록한다. 정치와 시사문제들을 다루는 블로그들은 일부 지역들에서는 상당한 영향력을 발휘하고 있다. 실로 월드 와이드 웹의 잠재력은 거의 무한한 것 같다.
SECTION 5  Anthropology and Archaeology

Part A Physical anthropology
UNIT 67 The Fossil Record of Human Evolution
1 인류의 기원에 관한 호기심은 많은 철학적, 종교적, 과학적 의문들을 낳았다. 1859년에, Charles Darwin이라고 하는 한 영국인 박물학자가 그의 중요한 저서, 『종의 기원』에서 그에 대한 답을 제시했는데, 그 책에서 그는 인류는 자연 선택이라고 하는 과정을 통해서 영장류로부터 진화했다고 대담하게 주장했다. Darwin의 책이 처음으로 출간됐을 때, 그것은 과학계로부터 혹평을 받았다. 더욱이 비평가들은 그의 가설에는 증거가 없다고 반박했다. Darwin의 이론을 뒷받침하는 데 필요한 증거는 화석 기록이 세계 도처에서 발견되기 시작했을 때 나왔다.

2 어떤 사람들은 인류가 영장류의 후예라고 믿는데, 영장류는 6천 만 년 전에 살았다. 대략 7백만 전에, 일부 영장류들이 진화해서 인류의 특징들과 유사한 특징들을 가졌다. 이 초기의 인류를 닮은 원숭이들을 오스트랄로피테쿠스라고 부른다. 1924년에, Raymond Dart라고 하는 호주의 인류학자가 남 아프리카 타웅의 한 동굴에서 최초의 오스트랄로피테쿠스 화석을 발견했다. 타웅 아이로 알려진 그 화석은 2백 50만 년으로부터 3백만 년은 된 것으로 추정된다. Dart의 발견은 타웅 아이보다 훨씬 오래된 종의 다른 화석들이 뒤따랐다. 예를 들어, 1974년, 고생물학자 Donald Johnson과 Maurice Taieb가 에티오피아에서 Lucy의 유골 화석을 발견했다. Lucy는 매우 잘 보존되어 있었다. 더 중요한 것은, 그녀는 40%가 완벽했는데, 그것은 그녀가 지금까지 발견된 것 유골들 중에서 가장 잘 보존된 화석들 중의 하나임을 말해준다. 20세기 내내, 탄자니아, 케냐, 에티오피아에서의 많은 발굴은 과학자들이 다음과 같은 사실을 관찰할 수 있게 하기에 충분한 화석 증거를 제공했다. 첫째, 넓적다리와 등뼈의 연구를 통해, 그들은 오스트랄로피테쿠스가 직립보행인, 다시 말해서 두 다리로 걸었다는 결론을 내렸다. 나아가, 많은 오스트랄로피테쿠스들이 작은 송곳니를 가지고 있었으며, 그것은 그들의 영장류 조상들의 커다란 이빨과는 달랐다. 어떤 학자들은 더 작은 송곳니가 오스트랄로피테쿠스들이 질긴 고기를 자르고 씹기 위해 원시적인 도구를 발명하게 됐을 것으로 믿는다. 끝으로 고생물학자들은 후에 나온 종들이 혀 아래에 설골(舌骨)을 가졌음을 발견했는데, 이는 일반적으로 언어 능력의 발달과 관계가 있다.

3 대략 2백 5십만 년 전에, 최후의 오스트랄로피테쿠스 인들이 죽기 시작했다. 같은 시기에, 호모 속(屬)의 첫 구성원들이 지구 위를 걸었다. 호모 종이 오스트랄로피테쿠스들과 관계가 있는지는 분명하지 않다. 분명한 것은 호모 종이 현생 인류와 더욱 닮기 시작했다는 것이다. 1960년 대에, Louis와 Mary Leakey가 이끄는 탐험대가 호모, 혹은 호모 하빌리스, 혹은 ‘재주 있는 사람’이라고 명명한 최초의 인종을 발견했는데, 이 종의 구성원들은 도구를 만들고 사용한 최초의 사람들이었기 때문이었다. 호모 하빌리스의 화석들은 몇 가지 인간의 특징을 보였다. 예를 들어, 두뇌는 오스트랄로피테쿠스보다 훨씬 컸으며 어금니는 더 좁았았다. 성인의 신장은 약 1미터 가량으로 키가 작았다. 호모 하빌리스의 화석으로 알려진 가장 초기의 것들은 150만 년 전까지 거슬러 올라가며, 이는 호모 하빌리스가 멸종한 시기와 호모 에렉투스가 진화한 시기가 겹친다는 것을 의미한다. 1891년, Eugene Dubois는 인도네시아에서 최초의 호모 에렉투스의 유해를 발견했다. 호모 에렉투스 화석은 또한 중국과 아시아의 다른 지역들에서도 발견됐는데, 이는 이 인종이 기후의 변화로 아프리카로부터 이곳으로 이주해 왔다는 사실을 시사한다. 고대생물학자들은 호모 에렉투스의 두개골이 낮고, 둥글며, 면적이 1,310입방 센티미터, 다시 말해서 오스트랄로피테쿠스의 그것보다 거의 두 배가 크다는 사실을 주목했다. 끝으로, 가장 최후의 호모 종은 호모 네안데르탈렌시스(네안데르탈인)와 호모 사피엔스로서, 이들은 현생 인류의 직계 조상들이다. 두 종은 약 20만년 전에 출현한 것으로 추정된다. 1829년, 벨기에의 엔기스에서 발견된 화석들은 네안데르탈인들이 크고 복잡한 두뇌를 소유하고 있으며, 평균 두개골의 면적이 1,474평방 센티미터여서, 현생 인류의 것보다 크다. 그들은 현생 인류보다 체중이 더 나갔고 체구도 더 컸으며, 그들이 약간의 문화를 발전시켰다는 화석 증거가 있다. 사실, 매우 많은 네안데르탈인들의 유물이 완전한 이유는 그것들이 장례식을 통해 정식으로 매장됐기 때문이다.

4 오늘날, 고생물학자들은 호모 사피엔스가 네안데르탈인, 또는 호모 에렉투스로부터 진화했는지의 여부를 놓고 여전히 논쟁 중인데, 그것은 화석 증거가 세 인류가 모두 동시대에 지구 상에 살았음을 시사하기 때문이다. 인류의 기원에 관한 이상의 논쟁과 그 외 여전히 진행 형인 다른 이견들은 과학자들이 인류의 진화의 증거를 찾으려는 바람으로 계속하여 지구를 샅샅이 조사하고 있는 많은 이유 가운데 하나이다.
UNIT 68 Human Adaptability and Variation

1 대양의 조류로부터 대륙의 위치에 이르기까지, 지구 상의 모든 것은 늘 끊임없이 변화하는 상태에 있다. 이런 사실은 인간도 예외가 아니어서, 어떤 이론들에 따르면, 인간은 진화의 과정을 통해 하나의 종으로 존재하게 되었다. 진화 과정 중 한 작은 단계는 적응인데, 이는 종의 신체적 생김새에 큰 변화를 야기하지 않는다. 그 대신 그 변화는 개체 수 중 일부에게만 한정되며, 그들은 그들 주변의 변화하는 세계에 대응하려는 과정에서 신체 상에, 혹은 행동 상에 변화가 일어난다. 인간에게 있어서 적응의 주요한 기능은 생존의 가능성을 높이는 것인데, 특히 물리적 여건들을 견뎌내고, 식량과 물을 얻고, 생식의 능력을 위협하는 외부의 변화에 접할 때이다.

2 환경은 인간의 적응력을 유도하는 가장 중요한 요인 중의 하나이다. 기후의 변화는 통상 인간에 의해서 영향을 받거나, 혹은 피할 수 있는 것이 아니다. 그래서 적응의 필요성이 있다. 인간이 기후에 대응하여 변화할 때, 그것을 ‘기후적응’이라고 부른다. 예를 들어, 한 사람이 춥고 비가 많은 해안 지역에서 덥고 건조한 산악 지대로 이주하면, 새로운 환경에서 생존을 허용할 많은 신체적 변화를 겪어야 한다. 첫째, 신체가 체온을 더 효율적으로 조절하기 위해 변화한다. 심장이 과로하지 않도록 신체의 심장 박동은 느려진다. 또한, 신체는 탈수를 막기 위해 땀을 덜 흘린다. 나아가, 고위도(高緯度)에 사는 데 익숙하지 않은 사람들은 낮아진 산소의 수준 때문에 보통 호흡에 곤란을 느낀다. 에리스로포이에틴이라고 하는 호르몬은 적혈구를 증가시킨다. 적혈구는 신체의 필요한 곳에 산소를 날라서 인간이 높은 위도에서 호흡을 할 수 있게 해준다. 한 사람이 새로운 환경에 익숙해지기 위해서는 수 년이 걸릴 수 있다. 신체적 변화는 부정할 수 없는 것이며, 의학 전문가들에 의해 기록되었다.

3 환경은 인간에게 영향을 미칠 뿐만 아니라, 식물의 삶과 동물의 삶에도 영향을 미친다. 식량원이 물리적 조건을 충족지 못할 때, 인간은 영양 부족, 혹은 기아를 막기 위해 적응해야 한다. 과학자들은 인간이 음식을 에너지로 바꾸는 과정인 대사속도가 문화마다 다르다는 사실을 발견했다. 대사속도는 식량의 가용성에 의해 결정되는 것으로 믿어진다. 예를 들어, 어떤 사람이 식량을 찾으려고 투쟁을 할 때, 그의 몸의 대사속도는 음식의 섭취가 다시 가능해질 때까지 에너지를 보존하려는 한 방편으로 줄어든다. 만일 식량 부족의 현상이 장기간 지속될 경우, 대사는 영구히 영향을 받을 것이다.

4 모든 적응은 생존 충동에 의해 촉발된다. 생식보다 장기간의 생존과 더 관련된 행동은 없다. 다른 모든 동물과 마찬가지로, 인간은 종의 존속을 위해 생식에 의존하며, 난관에 봉착하면, 적응한다. 이것은 과거와 현재의 구애 의식을 비교함으로써 입증할 수 있다. 생물학자들은 원시적 구애 의식은 무엇보다도 특히 최상의 짝을 찾고, 그에 따라 태어날 자손이 가장 높은 생존의 가능성을 가지도록 하려는 목적에서 생겨났다고 시사해 왔다. 잠재적 배우자들은 건강과 신체적 힘, 생식력이란 관점에서 판단됐다. 비록 현대의 낭만적인 개념이 적합한 짝을 찾기 위한 원시적 기준을 지워버린 것처럼 보이지만, 그 사고방식의 유산은 남아 있으며, 단지 그것이 현재 세계의 상황에 맞게 변했을 뿐이다. 예를 들어, 1993년의 한 연구는 이상적인 여성의 몸매는 허리와 둔부의 비율(WHR)이 .07에 기초한다는 사실을 제시했다. WHR .07을 지닌 여성들은 미학적으로 매우 만족할 만하고 간주될 뿐만 아니라, 생식력을 증진시키는 호르몬인 에스트로겐의 최적 수준을 보유하고 있음이 밝혀졌다. 이것은 미의 현대적 개념이 생식적 적응과 밀접하게 연관되어 있음을 암시한다.

5 인간의 적응력이 없다면, 그 종(種)이 기후, 식량의 가용성, 혹은 짝짓기의 의식에 있어서 어떤 변화를 이겨낼 수 있었을지 의심스럽다. 이는 적응의 목적이 그 유기체로 하여금 주변의 변화에 대한 대응을 도우려는 목적이기 때문이다. 세상이 계속해서 변화하는 이상, 인간도 계속 적응해나갈 것 같다.
UNIT 69 Genetics

1 이 세상의 모든 것들이 관찰, 실험, 사상(寫像)의 대상이 되어온 것 같으며, 여기에는 인체도 포함된다. 그러나 최근까지도, 인체의 지도는 불완전했다. 의학의 괄목할 발전에도 불구하고, 과학자들은 유전학의 세부 내용을 이해하는 데는 실패했다. 즉, 19세기의 한 수도자 Gregor Johann Mendel이 완두콩 식물 한 쌍으로 실험을 하기까지는 그러했다. 그의 업적은 과학적 발견들에 기회를 주어 현재 의학으로부터 농업에 이르기까지 모든 분야에 적용되게 했다.

2 ‘유전학의 아버지’라고 알려진 그 사람은 미천한 출신이었다. Mendel은 오늘날 체코 공화국인 한 작은 마을에서 1822년에 태어났다. 그는 뒤에 특히 과학분야에서 학문적 탁월성으로 유명했던 어거스틴 수도원에서 공부했다. 그곳에서 그는 현대 과학의 면모를 일신시킬 일련의 실험을 하기 시작했다. 그의 연구는 유전과 진화를 목표로 삼았다. 7년에 걸쳐서 적어도 2만 8천 개의 완두콩 식물을 재배한, Mendel은 공들여 그의 표본들을 실험했다. 그는 자신의 연구에 기초해서 현대 유전 이론의 기본 원리를 작성했다. Mendel의 법칙은 7쌍의 완두콩 식물에 관한 세밀한 연구 경험으로부터 얻은 그의 발견을 중심으로 한다. 제1 법칙—분리의 법칙—은 유전의 단위, 혹은 ‘유전자’는 체내에서 쌍을 이루고 있으나, 성(性) 세포, 혹은 생식세포를 생산하는 동안에 분리된다. 생식세포들이 결합할 때, 그들은 각각의 부모로부터 온 다른 하나와 새로운 유전자 쌍을 형성한다. 우성 유전자의 형질이 열성 유전자의 형질을 가린다. 이런 생각은 부분적으로는 자신의 발견으로부터 영감을 얻은 것인데, 키 큰 식물과 작은 식물을 교배시켰을 때, 그 사이에서 태어난 자손들은 중간 키가 아닌, 키가 크든지 작든지 한 쪽 형질을 만 가진 것들이 태어났다. Mendel의 제2 법칙—독립의 법칙—은 이를 테면, 키가 작거나, 혹은 머리카락의 빛깔 같은 한 형질의 유전자들은 다른 형질에 영향을 미치지 않는다고 한다. 

3 Mendel의 발견은 20세기 초가 되기까지 거의 무시됐는데, 그러다가 세 명의 식물학자에 의해 각각 인정을 받았다. 그러나 그의 연구의 영향력은 세포를 다루는 학문(세포학)이 발전하기까지 실현되지 않았다. 오늘 날, 우성인자와 열성인자와 같은 그의 독창적인 아이디어는 여전히 진리로 받아들여져서 유전의 기본 유형을 기술한 것으로 인정된다. 예를 들어, 한 완두콩 식물이 키가 큰, 혹은 우성 유전자를 가지고 있고 다른 것이 키가 작은, 혹은 열정 유전자를 가지고 있다면, 열성 유전자는 자손에게 나타나지 않을 것이다. 그러나 그 자손을 그와 똑같이 열정 유전자를 가지고 있는 식물과 교배하면, 열성 형질이 나타날 확률이 3분지 1일 것이다. Mendel의 법칙은 또 현대 유전학의 이론에서 확장되었다. 오늘날, 과학자들은 모든 세포들이 DNA(디옥시리보핵산)을 가지고 있으며, 이것이 유전자 정보를 가지고 있고 이를 전달한다고 믿는다. DNA는 염색체 안에 있다. 세포가 새로운 세포를 만들기 위해 분열할 때, 동일한 유전 정보가 새 세포들로 전달된다. 유전 정보가 한 세포에서 다른 세포로 전달될 때, DNA 고리가 변할 수 있다. 이것은 하나의 돌연변이로서 계속 자가복제를 하는데 다른 변화가 일어날 때까지 진행된다. DNA의 돌연변이는 그것이 성세포 안에서 일어날 때 특히 문제가 될 수 있는데, 이 돌연변이가 미래의 세대들에게 전달될 가능성이 있기 때문이다.

4 다행히도, 과학은 유전자 치료의 형태로 유전자의 돌연변이가 가져올 문제들에 대응해 왔다. 유전자 치료는 유전된 질병들을 치료하려는 바람으로 유전자를 조작하는 치료법이며 유전학의 많은 현대 응용분야 중 하나이다. 농업에서는, 유전학이 더욱 많은 식량을 생산하고 질병이나 극한의 기후를 견딜 수 있는 곡물을 번식하는 데 사용된다. 예를 들어, 1990년대 초에, 한 캘리포니아 회사는 유전학적으로 썩는 데 저항력을 가진 토마토를 만들어냈다. 유전학의 다른 인기 있는 사용 분야는 범죄학이었다. DNA 샘플의 실험은 실질적으로 누가 범죄를 저질렀는지, 혹은 아닌지를 가려낼 수 있으며, ‘무죄 프로젝트’, 즉 잘못된 혐의를 뒤집기 위해 DNA 증거를 전문적으로 사용하는 하는 그룹의 통계에 따르면, 1989년 이래로 DNA 증거에 입각하여 192건의 면죄(免罪)가 있었다.

5 완두콩 식물로부터 실형판결에 이르기까지, 유전학은 Mendel의 지하 실험실로부터 머나 먼 길을 달려왔다. 그는 그의 실험으로 전임자들의 생각을 물리치고 복잡한 유전자 연구에 조명을 비추었다.
UNIT 70 Conceptions of Race
1 인간의 역사를 통틀어, 인종은 논란이 분분한 용어였다. 인종은 피부색, 용모, 그리고 생물학적 혹은 문화적 특성들과 같은 물리적 특징들에 기초하여 인간을 기술하기 위해 사용된 하나의 개념이다. 이런 특성들은 주관적으로 해석되기 때문에, 편견 없이 인간들 사이에 있는 인종적 차이의 기원과 이러한 차이의 영향들을 설명해주는 인종에 대한 이해에 도달하기란 매우 어려운 노릇이었다. 

2 사회들은 다양한 문화들을 구별하는 그들 나름의 방법을 발견했다. 17세기에, 인종에 대한 민중적 해석은 과학 실험들과 뒤섞였다. 이것이 인종에 관한 최초의 과학적 개념을 낳았다. 인종에 관한 초기의 저술들은 인종적 특성을 사람들의 가치와 결부시켰는데, 사람들의 가치는 행동과 지능에 관한 가정에 근거한 것이었다. 예를 들어, 스웨덴인 식물학자 Carolus Linnaeus는 그의 출판물에서 인간은 네 가지 아종(亞種), 즉, 미국인, 유럽인, 아시아인과 아프리카인으로 나뉜다고 주장했다. 그는 이런 구분법이 어떻게 결정될 수 있는지에 대해서는 어떤 설명도 덧붙이지 않았다. 그는 각 아종의 성향에 대한 설명을 덧붙였는데, 그것은 실제로는 나머지 아종들에 비해 유럽인들에게 유리한 광범위한 일반화에 지나지 않았다. 뒤를 이은 인종에 관한 과학적 연구는 계량 데이터에 근거한 인종의 범주를 공식화하고자 시도했다. 이와 같은 방법은 그릇되게도 이론의 여지가 없는 결과를 낳는다고 시사됐다. 인종에 관한 이와 같은 접근방식은 19세기와 20세기까지 지속됐으며, 이후 유전학과 사회 과학이 발달하면서 다른 관점을 위한 기본적인 틀이 제공됐다.

3 초기의 인종의 개념은 표현형, 혹은 겉으로 드러난 신체적 특징들에 근거했다. 21세기 유전학의 출현은 인종과 관련하여 추가적 증거들에 대한 조사를 가능하게 해주었다. 유전학적으로 아종(亞種)이란 없다는 사실을 발견한 미국인 인류학자, Ashley Montagu는 『인류의 가장 위험한 신화: 인종의 오류』라는 책을 1942년에 출간했다. Montagu는 그의 책에서 인종은 생물학적 개념이 아니라, 사회적 개념이라고 주장했다. 다른 학자들도 Montagu의 발자취를 따라. 인종은 막강한 집단들에 의해 만들진 것으로서, 이런 집단들은 정치적·사회적 영향력을 이용하여 이 사상을 확산시켰다고 주장했다. 더구나, 인종이란 이 개념을 만들어낸 집단들이 사회의 특정 구성원들에게 특권을 부여하기 위해 사용됐다. 한편 나머지 사람들은 주변 인물, 혹은 열외의 인간들로 취급됐다. 인간의 변종을 둘러싼 문제는 인종의 개념을 반박함으로써 해결됐다. 그 대신 많은 과학자들은 신체적 차이는 자연도태에 의한 영향과 이주를 통해 확산됐다는 믿음을 지지했다. 

4 과학적 논쟁을 모두 차치하고, 인종은 대중의 의식 속에 강력한 개념으로 남아 있다. 인종은 문화마다 달리 해석된다. 인종에 대한 대중의 견해에서 가장 흔한 특징은 인종이 무엇인가 하는 문제에 대한 혼돈이다. 인종은 가장 흔한 범례로 심지어 생물학에 의해서 결정되지 아니한 종교 집단들 간의 어떤 차이에 의해서도 만들어진다. 이것은 인종이란 사회적 개념 속에 있는 주요한 문제를 두드러지게 만드는데, 이 속에서 차이점들은 비방거리가 되고 편견을 정당화할 수 있는 근거로 간주된다. 그것은 또한 다양한 사람들이 있는 곳에서는 사람들이 인종에 대해서 더 잘 알 것이라고 시사한다. 예를 들어, 미국은 다양한 많은 사람들로 구성되어, 인종, 민족성, 계층이 제 각각이다. 인종에 대한 견해도 뒤섞여 있다. 그러나 인종과 인종적 문제들에 관해 개방적인 대화가 벌어지며, 이러한 사실은 비록 인종주의, 다시 말해서 인종에 기반한 차별이 존재하지만, 토론과 해결을 위한 많은 공개적 토론의 장들이 있음을 의미한다. 그러나 미국에서 늘 그랬던 것은 아니었다. 민권 운동 이전에, 인종에 대한 오해는 인종주의에 불을 붙였다. Martin Luther King, Jr.와 같은 민권 지도자들의 공로 덕에, 인종주의와 인종분리와 같은 문제들은 덮어둔 채 놔두는 대신 대중들에 의해 다뤄졌다. 

5 그것이 인정되든 말든, 인종은 현대 세계에서 주요한 개념으로 남아 있다. 많은 과학적 민중적 노력들이 시도되어 인종과 그를 둘러싼 문제들을 해결하고자 시도되어 왔다. 어떤 사람들은 인종이란 개념을 인종적 차별의 관점과 관습을 지지해 주는 것으로 사용했다. 그런가 하면 또 어떤 사람들은 그것을 서로 다른 사람들 간의 뚜렷한 변화를 이야기해 주는 과학으로 취급했다. 그와는 상관 없이, 인종의 인간적 측면은 늘 가장 강력한 것이었다.  인간들이 인종적 차이들을 이해하고자 노력하는 한, 그런 차이들은 경멸의 대상이 아니라 축하의 대상이 될 수 있다.
Part B Cultural Anthropology

UNIT 71 Culture and Beliefs
1 가장 중요한 것 중의 하나지만 일반적으로 여전히 잘못 이해되고 있는 인류학 개념들 중의 하나는 문화에 대한 개념이다. 문화는 사람들의 행동의 저변에 깔려 있는 추상적인 가치들과 신념들 그리고 세계에 대한 인식들로 구성되어 있다. 문화는 행동이 아니며, 그처럼 관찰하거나 연구할 수 있는 것이 아니지만, 사람들의 행동 속에 투영되어 있다. 공유된 문화적 신념과 가치들은 사람들이 그들 자신과 그들이 속한 사회 집단에게 중요하다고 간주하는 행동들을 형성하는 것이다. 달리 말해서 문화는 본질적으로 사회 집단들을 한 데 묶어주는 접착제이다. 문화를 책의 제본과 비교해보라. 책에서 제본을 제거하면 책의 낱장들은 떨어져나가 더 이상 일관된 이야기를 전달하지 못할 것이다. 문화도 이와 마찬가지이다—문화가 없다면, 한 사회는 더 이상 서로를 묶어주는 결속력이 없어서 개인들은 다른 사람들의 행동의 의미를 파악할 수 없게 될 것이다. 

2 문화의 네 가지 주요 특징은: 문화는 공유되고, 학습할 수 있으며, 상징 체계에 근거하고, 통합된 전체로서 기능한다. 문화는 공유된 믿음과 가치의 묶음으로서, 한 집단 내의 행동에 인정된 기준을 세우고, 개인의 행동이 그 집단의 성원들에게 이해할 수 있게 만든다. 공동의 문화를 공유한 사람들은 대부분의 경우, 그 집단의 다른 구성원들의 행동에 따라, 예측하고, 해석하고, 반응할 수 있다. 그러므로 각기 다른 문화 집단 출신의 개인들이 만나서 의사소통을 하고자 시도할 때, 심지어 동일한 언어를 사용해도 종종 오해를 겪을 수 있다. 각각의 개인은 상대방에 대해 유의미하게 행동하리라고 기대한다. 그러나 동일한 문화를 공유하지 않는다는 것은 종종 어떤 개인도 다른 개인의 행동에 따라 예측하고, 해석하고, 반응할 수 없다는 것을 의미한다. 그러나 그와 같은 오해들도 영원한 상태는 아니다. 

3 문화는 학습된다. 각기 다른 문화 집단에서 온 몇몇 사람이 외딴 섬에 좌초했다면, 그들은 처음에는 심한 오해와 심각한 혼란을 겪을 테지만, 그들은 시간이 흐르면서 공유 문화를 급조할 것이다. 더욱이 문화를 만드는 데 생물학적 근거는 존재하지 않는다. 결과적으로 어린이들은 그들의 생물학적 부모로부터 어린이들이 눈동자의 빛깔과 머리칼 빛깔, 피부 빛깔, 혹은 다른 유전적 특징들을 물려받듯이 문화도 유전 받는 것은 아니다. 그 대신 어린이들은 그들이 성장하는 문화 집단 속에서 문화를 배운다. 예를 들어, 캐나다에 사는 영어를 사용하는 백인 가족에 의해 유아 때 입양된 중국에서 태어난 어린이는 영어로 말하고, 캐나다 문화의 보편적 믿음과 가치를 배우면서 성장하여 캐나다 사회의 다른 성원들과 그 캐나다 문화를 공유할 것이다. 비록 그녀는 중국에 있는 생물학적 부모의 그것과 유사한 생물학적 특성을 지니겠지만, 그녀는 그들의 문화를 공유하지 않을 것이다.

4 문화의 셋째 특성은 그것이 상징에 기초한다는 것이다. 사람들은 깃발이나 신성한 건물과 같은 그들이 대단하게 생각하며 소중히 여기는 상징이 손상을 입었거나 완전히 파괴되었을 때 경험한 강력한 정서적 반응을 알 것이다. 하나의 문화 체계 속의 상징들은 그 문화 집단의 성원들에게 의미전달의 중요한 수단이다. 문화의 최고의 상징적 측면은 언어로서, 대상들을 단어들로 대체하도록 허용해주는 상징체계이다. 언어를 통해서, 집단의 성원들은 한 세대에서 다음 세대로 문화를 전달할 수 있다. 유사하게, 언어는 문화 집단의 성원들이 서로의 경험을 공유하고 그것으로부터 배울 수 있게 한다. 사실, 상징 체계와 사람들에게 그것이 미치는 의미를 공부하는 것은 문화를 배우고 이해하는 데 있어서 효과적인 방법이다.

5 끝으로, 문화는 복잡한 통합체로서 기능하며, 이런 사실은 식량을 채집자들과 식량을 생산자들의 각기 다른 세계관 속에서 그리고 그들의 신념 체계가 어떻게 그들의 행동을 결정하고 유도하는 지에서 예를 보여준다. 식량을 채집하는 사회들은 그들 자신을 자연계의 일부로 보는 경향이 있어서 이런 사회들 일부의 자연숭배에서 나타나듯 자연과의 균형을 추구하는 경향이 있다. 그와는 정반대로 식량을 생산하는 사회들은 농업과 축산의 필요성과 함께 자연을 지배하고 이용해야 하는 대상으로 보는 경향이 있다. 결론적으로, 문화를 구성하는 신념, 가치, 인식의 강력한 체계들은 인간 집단의 개인적 행동과 집단적 행동에 강력한 영향을 미치며, 또한 그 속에 투영된다.
UNIT 72 Studying Communities
1 인류학자들이 공동체를 연구할 때, 그들은 현장연구를 나간다. 현장연구는 일 세기도 전에 행해졌던 안락의자 인류학과는 구별된다. 안락의자 인류학자들은 여행객들, 식민 관리들, 선교사들의 서술을 읽고 위대한 이론들을 개발했다. 한편 현장연구자들은 그들이 연구하는 공동체 속에서 산다. 더욱이 그들은 그 공동체에 대한 경험적 관찰에 기초하여 사회 이론을 개발한다.

2 인류학자들은 한 공동체 안에서 오랜 기간 동안 현장연구를 한 뒤에 대부분의 공동체 연구들을 집필한다. 현장연구의 실시는 한 공동체 속에서 밤낮으로 생활하는 일을 포함한다. 그것은 또한 그들의 언어를 배우고 그들의 일상 활동에 참여하는 것도 수반한다. 이것은 참여 관찰이라고 부른다. 이를 행함으로써, 현장연구자들은 공동체의 신뢰를 획득하고자 한다. 만일 이것이 달성되면, 그들은 그 공동체의 성원들과 관계를 맺고 그들의 공동체와 생활방식에 대한 면담을 진행할 수 있게 된다.

3 현장연구의 목표는 이론적 의문들에 대한 답을 구하려는 것이다. 인류학 현장연구자들은 일련의 질문들로 시작하여 참여 관찰과 공동체의 성원들과의 면담을 통해 의문에 대한 답을 하려고 노력한다. 어떤 공동체 연구는 또한 조사, 통계 분석, 고문서 기록물 등을 포함한다. 현장을 떠난 뒤, 인류학자들은 그들의 현장 기록들을 검토하고 그들이 발견한 것에 대한 책 한 권 분량의 보고서를 작성하며, 이를 기술민족학이라 한다. 

4 영국의 인류학자, E. E. Evans-Pritchard는 수단에서 발견된 유목민, 누어인들 속에서 연구하면서 현장연구에 관한 더욱 높은 기준을 수립했다. 누어인들은 뚜렷하게 차별화되는 특징을 가지고 있었는데, 왜냐하면 그들이 집중된 권위도 없이 질서를 유지했기 때문이었다. Evans-Pritchard는 이에 매료되었고 참여관찰자로서 그들 가운데 살려고 갔다. 그는 면담에 고충을 겪었다. 사람들은 그를 신뢰하지 않았는데, 왜냐하면 그가 영국인이었고 영국의 식민지 정부는 최근 들어 이 종족을 진압했기 때문이었다. 그는 그 자신이 들어가 살고 있던 그 공동체와 아무런 연줄도 없었지만, 누어인 사회에 대한 그의 기술과 분석은 공동체를 연구하는 미래의 모든 현장연구자들에게 기준이 되었다.

5 Evans-Pritchard의 현장연구는 일반적으로 용인된 관점들을 변화시켰다. 유럽 학자들은 누어인들이 공동체에 종족을 이끄는 지도자가 없었기 때문에 무질서하게 산다고 생각했다. 현장연구를 통해 Evans-Pritchard는 그것이 사실이 아님을 기록했다. 그는 그의 기술민족학에서 누어인의 어느 집단도 나머지 집단의 충성을 명령하지 않는데도 불구하고 어떻게 누어인 개개인들이 그들의 공동체 속에서 서로 다른 집단들의 성원이 되는지를 기술했다. 누어인들은 질서를 유지하기 위해 국가나 다른 집중된 지도자를 가지고 있지 않았다. 그러므로 공동체의 성원들은 종종 폭력을 통해 갈등을 해결했다. 그러나 누어인들 사이에서 폭력이 전쟁의 수준까지 치닫는 적은 전혀 없었다. 그 대신 누어인들은 뿌리가 깊은 경쟁관계를 유지했으며, 이는 이따금 폭력으로 치닫기도 했다. 

6 Evans-Pritchard는 관찰을 통해 누어인 사회가 갈등을 해결하는 다양한 방법들을 고안했다는 사실을 발견했다. 첫째, 폭력의 희생자들은 복수를 좌절시키는 수단으로가해자에게 대가의 지불을 요구할 수 있었다. 이는 일반적으로 효과가 있었지만, 늘 그런 것은 아니었다. 대립이 격화되면, 공동체는 중재인을 불러들였다. 누어인 중재인은 표범 가죽 추장으로 알려진 의식(儀式)의 전문가였다. 그는 공동체의 지도자가 아니었다. 그는 오직 싸움이 벌어질 때 싸움을 해결할 권위만을 가지고 있을 뿐이었다. 일이 종료되면, 그는 공동체의 일 개 평범한 성원으로 돌아갔다. 끝으로 누어인의 믿음이 또한 싸움의 수준을 한정했다. 폭력에 개입한 사람들은 오염된 것으로 믿어졌으며, 따라서 대부분의 누어인 개개인들에게 그들의 행동을 통제하기에 충분한 공동체의 압력이 가해졌다.

7 현장연구를 통해 인류학자들은 공동체가 바라는 조건으로 공동체에 참여한다. 공동체 속에 살면서, 인류학 현장연구자들은 종종 그들의 의문에 대해 새롭고도 흥미로운 해답을 발견한다. E. E. Evans-Pritchard와 같은 일부 인류학자들은 현장연구를 하는 동안 그들이 연구한 공동체에 대한 사람들의 사고방식을 바꾸어 놓은 중요한 발견을 했다.
UNIT 73. Ethnography

1 기술민족학은 인류학적 데이터 수집을 위한 일차적 방법이자 인류학적 연구의 최후의 산물이기도 하다. 그것은 특정 인간문화 집단들에 관한 경험적 연구와 질적 기술(記述)에 기초한다. ‘ethnography[기술(記述)민족학]’란 용어는 그리스어에서 유래했으며 ‘사람들에 관해 기술한다’라는 의미를 가지고 있다. 기술민족학은 여행객들의 역사적 저작물에서 출발했는데, 그들은 여행 중에 만났던 사람들의 풍습과 행동을 설명하고자 했다. 현대 기술민족학은 계획된 연구 프로그램의 일부으로서 19세기 말엽과 20세기 초에 최초로 형성됐다. 당시, 인류학자들은 전문가로서 조직화하기 시작했다. 그들은 탐험을 계획하고 먼 곳으로 여행을 가서 몇 주나 혹은 몇 달 동안 사람들과 이야기를 하고, 의례, 춤, 그리고 다른 풍습들을 연구하고, 자신들의 경험과 관찰에 관한 이야기들을 기술했다. 

2 당시의 가장 잘 알려진 현대 기술민족학자는 Bronislaw Malinowski였다. 아마도 그의 시대의 다른 어떤 단일 인류학자보다도 그는 기술민족학이 어떠해야 하는 지를 상세하게 다뤘으며 일련의 원칙들을 수립했다. 1차 세계대전 동안, Malinowski는 뉴기니아로 가서 인근의 트로브리언드 섬에 사는 사람들을 연구했다. 그는 그 사람들 속에서 수 년 간 살면서 그들의 언어를 배우고 그들의 일상 생활에 완전히 섞여 들어갔다. 그는 상당 분량의 기술민족학 서적을 여러 권 출간했는데, 그것들은 트로브리언드 섬 사람들의 사회적, 문화적, 정치적, 종교적 삶을 매우 상세하게 기술하고 분석했다. 다른 문화를 배우기 위해 오랜 기간에 걸쳐 전적으로 몰입하고 헌신은 기술민족학에 대한 Malinowski의 길이 남을 유산 중의 하나이다. 

3 오늘 날 그 연구 방법을 수행할 때, 기술민족학은 일반적으로 3가지 핵심 내용으로 구성된다. 즉 참여 관찰, 언어 학습, 자문 협력이다. 모두는 연구하고 있는 사람들에 대하여 경험에 기초한 설명과 분석을 기술하기 위한 목적으로 적용되며, 때때로 그들의 관점을 최종 기술민족학 리포트의 중심에 둔다. 다른 사회 과학 연구방법들과는 달리, 기술민족학자들은 피실험자들의 세계에 대한 기술을 추구하는데, 여기에는 피실험자들이 그들의 세계를 어떻게 규정하고, 기술 민족학자들이 그 세계를 어떻게 보는가가 종합된다. 

4 첫째 방법론적 원칙, 즉 참여 관찰은 얼핏 보기에는 모순된 것처럼 보인다. 어떻게 기술민족학자들이 참여도 하고 관찰도 할 수 있단 말인가? 그러나 이것은 정확하게 기술민족학자들이 실천하고 있는 것이다. 그들은 그들이 연구 중인 사람들의 일상 활동에 참여해서, 피실험자들과 함께 일도 하고, 놀기도 하고, 먹기도 한다. 이는 기술민족학자들이 피실험자들의 삶의 중심에 놓이는 활동들의 의미와 가치에 대해 어떤 판단도 유보할 것을 요구한다. 동시에, 기술민족학자들은 피실험자들의 관점을 이해하기 위해 그들의 사회적 행동들을 관찰한다. 기술민족학자들은 참여와 관찰 간의 균형을 맞추고, 그럼으로써 피실험자들과 신뢰와 믿음을 구축한다. 

5 언어는 기술민족학의 둘째 핵심적 특징이다. 기술민족학자들은 종종 그들의 것과는 다른 사회적, 혹은 문화적 배경을 지닌 사람들을 연구한다. 이은 기술민족학자들을 국외자로 자리잡게 한다. 국외자가 되는 것은 또 하나의 문화를 이해한다는 측면에서 장점이 있다. 그러나 이는 또한 한 집단 성원들과 의사소통을 하기 위해 새로운 언어를 배운다는 것을 의미한다. 기술민족학자들은 피실험자들과 의사소통을 하기 위하여 때때로 하나, 혹은 그 이상의 제2의 언어를 배워야 한다. 또 어떤 때는, 기술민족학자들은 이주 노동자들이나 도시에 사는 도시의 노숙자들을 연구하는데, 그들은 같은 언어를 공유하나 그것을 달리 구사한다. 

6 기술민족학의 셋째 특징은 제보자라고도 알려진 상담자의 사용이다. 기술민족학자들은 혼자서 일하지 않는다. 그들은 그들이 연구하는 공동체 성원들과 장기간 관계를 발전시킨다. 이 사람들 중 일부는 상담자로서 기록 민족학자들과 밀접하게 작업하며 기술민족학자를 다른 사람들에게 소개시키고 면담이 수월하게 진행되도록 돕는다. 많은 공동체 성원들과 갖는 단기간의 면담 이외에, 기술민족학자들은 종종 개방 면담과 대화에 한 명 혹은 그 이상의 상담자들을 고용한다. 

7 연구 방법으로서의 기술민족학은 보상과 위험이 따른다. 기술민족학의 한 가지 장점은 그것이 기술민족학자로 하여금, 그리고 훗날 독자로 하여금 다른 집단의 사람들의 시각을 통해 세계를 보게끔 해준다. 이런 접근은 형식적인 조사들이 밝혀낼 수 없는 집단의 행동양식에 대한 풍부한 식견을 제공해 줄 수 있다. 반면에, 기술민속학자들이 구축한 긴밀한 관계가 그들로 하여금 윤리적으로 위험한 상황에 처하게 만드는데, 그것은 연구 대상 집단이 다른 사람들이 알기를 원치 않는 것들을 그들이 알게 되고, 또 그것이 노골적인 내용이거나, 혹은 잠재적으로 피실험자들에게 해를 줄 수 있지만, 그럼에도 불구하고 그것이 진실일 때, 그러한 사실을 출간해야 할지 결정해야 하기 때문이다.
UNIT 74 Nomads, Hunter-Gatherers, and Farmers
1 19세기와 20세기 초, 많은 인류학자들이 세상 사람들을 원시적인 사람들과 개화된 사람들로 양분했다. 그러나 1930년대에, 그 분야를 새로운 방향으로 선회하게 한 풍부한 기술민족학 연구들이 이용 가능하게 되었다. 신중한 현장연구와 참여관찰로부터 새로운 데이터들이 나왔다. 이 새 데이터들로, 인류학자들은 세계의 사회들이 생활수단의 유형들, 즉 식량을 획득하고 필요를 충족시키기 위해 사용하는 방법들을 공유한다는 사실을 알았다.

2 최초의 인류는 그들의 필요를 사냥과 채집으로 해결했다. 1만 년 전까지, 모든 인류는 이런 방식으로 생존했다. 실제로, 어떤 사람들은 오늘 날에도 여전히 사냥과 채집을 통해 생존한다. 현대의 수렵과 채집을 하는 사람들은 소수인데, 대개 외지고 거친 환경 속에 살면서 그들이 선호하는 호구(糊口) 형태로 사냥과 채집에 의하여 식량을 획득하기를 계속하는 사람들이다. 수렵과 채집을 하는 사람들은 일반적으로 환경이 제공하는 것들의 획득에 수동적으로 의존한다. 그들은 곡물을 재배하거나 가축을 키우기보다는 그들의 주변에 존재하는 것들로부터 식량을 얻는다. 그러므로 수렵과 채집을 하는 사회의 사람들은 보통 날씨, 동물의 행동, 그리고 식물에 대한 매우 세련된 지식을 가지고 있다. 그들은 종종 작은 무리를 지어 살며 영구적인 정착지를 만들지 않는데, 그것이 식량을 찾아 이동하기 힘들게 만들기 때문이다. 

3 둘째 전략, 즉 목축생활은 이동 방목하는 목축민들뿐만 아니라 유목민들도 포함한다. 양측은 모두 많은 동물의 무리, 이를테면 양과 염소, 소 떼 등을 길러서 생계를 삼는다. 이 두 유형 간의 핵심적 차이는 이들이 한 장소에서 다른 장소로 어떻게 이주하는지, 혹은 이동하는가 하는 점이다. 유목민 목축민들은 계절에 따라 이동하지만, 해마다 그들의 이동 유형은 바꿀 수 있다. 이동 방목하는 목축민들은 두 세 곳, 정해진 지역을 순환 식으로 이동하는데, 그 곳에 항구적 정착지를 만들 수도 있다. 수렵하고 채집하는 사람들과 같이 유목민은 항구적 정착지를 만들지 않으려 한다. 그 대신, 그들의 가축이 필요로 하는 먹이와 물을 얻을 수 있는지의 여부가 그들이 언제, 어디로 갈 지를 결정짓는다. 목축민들은 일반적으로 대단위 농업에는 적당하지 않은 건조한 기후에서 살아간다. 그러나 일부 목축민들은 약간의 곡물을 키우기도 한다. 농부들과는 달리, 목축민들은 식량의 주요 공급원으로 곡물을 키우는 데 시간과 에너지를 많이 들이지 않는다. 역사적으로 목축민들은 유능한 약탈자들이었으며, 농경 사회의 정복자이기도 했다. Genghis Khan이 이끌었던 몽고인들은 잘 알려진 예이다. 

4 최초의 농부들은 약 1만 년 전에 출현했다. 그들은 길들인 식물의 재배에 기초하여 소규모 식량 농사를 지었다. 여기에는 또한 동물의 가축화도 포함된다. 훗날 농부들은 집약 농업을 발전시켰는데, 대규모 사회에서 일반적인 관개를 포함한 농경 방식이다.
5 원예민들은 일반적으로 좀더 인구밀도가 높은 평야 지대와 숲이 만나는 지점에서 산다. 그들은 집약농사를 실시하는 농부들보다 영구적 정착지에 대한 집착이 적었는데, 그것은 그들이 휴경농법(休耕農法)을 실행하고 때때로 화전 농사를 병행했기 때문이었다. 다시 말하자면, 원예민들은 먼저 숲의 나무들을 베어낸 뒤, 식생(植生)을 태웠다. 이렇게 하면 그들은 이 들에 식물을 심기 전에 땅이 비옥해진다. 몇 계절 동안 그곳에서 농사를 짓다가 토지의 영양분이 고갈되면, 원예민들은 농사를 짓던 밭은 휴식하도록 휴경하고, 인근 지역으로 옮겨가 다시 다음 계절의 작물을 심는다.

6 한편, 집약적 농사를 하는 농부들은 밭을 준비하고 밭에 물을 댈 관개시설을 만드는 데 많은 시간과 자원을 투자한다. 그러므로, 그들은 항구적 정착지와 안정적인 정치·경제 체제를 선호한다. 집약농경 사회는 또한 복잡한 노동의 분업을 갖고 있다. 개인들은 전문 지식을 가지며, 농부, 상인, 법률가처럼 전문화한 역할을 수행한다. 반대로, 수렵과 채집을 하는 사람들과 목축민들의 구성원 대부분은 동일한 지식과 기술을 공유한다.

7 인간 사회를 식량수급의 유형에 기초하여 분류하는 방식은 인류학자들에게 인간의 다양성을 이해하기 위한 유용한 방법을 제공해 주었다. 유사한 식량수급의 유형을 가진 사회들을 비교해보면, 그들의 사회 구조, 경제 활동, 그리고 정치 조직 등에서도 유사성을 자주 발견한다.
Part C Archaeology
UNIT 75 Archaeological Methods and Techniques
1 고고학자들이 유적을 발굴할 때, 그들의 최우선 목표 중의 하나는 그것의 시간대, 혹은 연대기를 작성하는 것이다. 고고학자들은 연대를 확정하는데 도움을 줄 몇 가지 연대 측정법을 가지고 있다. 그들은 이집트와 메소포타미아와 같은 일부 세계 지역에서는 연대 추정을 위해 역사적 기록물들을 이용할 수 있다. 그러나 세계의 많은 지역에서는 연대 추정이 불가능하다. 그런 경우, 고고학자들은 유적의 연대를 개략하기 위해 상대적이며 절대적인 연대 추정 기술들의 조합에 의존한다.

2 상대적 연대 추정 기법은 어떤 인공 유물이 다른 인공 유물보다 오래됐는지를 결정하지만, 한 인공 유물의 실제 나이는 판단하지 않는다. 상대적 연대 추정 기법 중의 하나인 통계학적 연대 추정기법은 유적이 여러 층으로 이루어져 있고, 가장 최근의 물품들이 지표면에서 가장 가까운 층에서 발견되며, 반면에 그보다 오래된 물품은 최근의 물품 아래에서 발견된다는 원칙에 근거한다. 고고학자들은 이런 방법을 사용하기 위해 유적을 발굴하는 동안 각각의 층들, 혹은 지층들 간의 관계를 설정한다. 층위학과 함께 널리 사용되는 유형학적 연대 추정은 유적에서 발견된 물품들의 분류를 동반한다. 예를 들어, 한 유적지에서 발견된 유사한 유형의 도자기들은 다른 유형의 도자기들보다 더 오래된 것인지, 혹은 더 최근의 것인지를 결정한다. 

3 한 무리의 물품들이 한 지역의 많은 유적에서 공통적으로 함께 발견되면, 이런 물품을 집합체라고 한다. 한 지역의 여러 유적들을 비교함으로써, 고고학자들은 특정 시기의 공통적인 집합체를 결정할 수 있는데, 이는 그렇게 하지 않고서는 그 유적지와 관계가 없어 보이는 것 같은 유적지들과 물품들의 연대 추정에 유용할 수 있다. 예를 들어, 중세의 영국 농장 집합체에서 발견된 고대 로마 동전 한 닢은 고대 로마인들이 중세에 영국에서 살았다는 증거라기보다는, 한 농부가 밭을 갈다가 고대 로마 동전 한 닢을 파낸 것임을 시사할 것이다. 오랜 세월에 걸친 집합체의 변화에 관한 연구를 ‘서열화’라고 한다. 우리는 수학 공식을 이용하여 집합체의 연대기를 작성할 수 있다. 전통적으로 서열화는 인공 물품들을 분류하고 그것들의 유형을 찾기 위한 지루한 시행착오의 과정이었다. 그 뒤에, 컴퓨터가 이런 과정에 큰 도움이 되고 있다. 

4 상대적 연대 추정기법들과는 반대로, 절대적 연대 추정기법은 고고학자들로 하여금 한 인공 물품의 실제 연대를 특정할 수 있게 해준다. 절대적 연대 추정기법의 문제는 그것이 특정 물질들에 대해 한정적으로만 사용할 수 있고 비용 또한 높다는 점이다. 그럼에도 불구하고 이 방식은 한 유적의 연대기의 윤곽을 잡고 그 유적이 얼마나 오랫동안 점유되어 있었는지를 특정하는 데 효과적으로 사용될 수 있다. 흔히 그 방법들은 한 지역의 연대기에 대한 한 유적의 관계를 설정하는 데도 사용된다.

5 연륜 연대학, 또는 나무의 나이테 연구는 절대적 연대 추정기법으로서, 건조한 기후나 침수 지역과 같이 나무가 보존이 잘 되는 환경에서 매우 효과적이다. 매년 나무는 나이테 고리를 하나씩 늘려나간다. 이런 현상은 나무의 전 생애에 걸쳐 일어나서, 나무의 나이를 추정하기 위하여 셀 수 있다. 나무의 나이테에 따른 연대 추정은 어떤 종에서만 적용이 잘 될 뿐만 아니라, 그 나무들이 한 지역에 존재할 때, 그 지역 전체의 연대기를 수립하고 그 지역 내에서 발견된 유적들에도 사용할 수 있다. 그와 같은 지역 연대기 중 가장 오래된 것은 캘리포니아 주에 있는 브리슬콘 소나무의 경우로서 8천 2백 년이 넘는 것으로 확립되었다.
6 오늘날은 방사성 탄소 연대 측정법이 가장 널리 사용되는 형태의 절대 연대 측정법이다. 그것은 유기체 유해에서 발견된 방사성 탄소 동위원소, C-14의 붕괴를 측정한다. 모든 생물체는 세포 안에 C-14를 저장한다. 유기체가 죽으면, 유기체는 C-14의 저장을 중단하며, 동위원소는 일정한 비율로 붕괴하기 시작한다. 붕괴의 양을 측정함으로써, 고고학자들은 유기 물질의 나이를 결정할 수 있다. 목탄은 탄소 연대 추정에 최상의 자원이지만, 다른 물질들도 그럴 수 있다.

7 좀더 최근에 개발된 절대 연대 측정 기술인 열 루미네슨스 연대 측정은 도자기와 같이 화씨 380도 이상에서 불에 구운 찰흙 속에 들어 있는 방사성 물질의 존재를 측정한다. 이 기술은 도자기가 구워진 시기를 알려 줄 수 있다. C-14의 연대측정법과는 달리, 그것은 식물을 함유하고 있지 않는 도자기에 사용할 수 있다.

8 함께 사용되면, 절대적 그리고 상대적 연대 추정 기법들은 고고학자들이 장소, 지역, 세계에 대한 선사시대 연대들을 짜맞추기 위해 사용하는 방법이다. 이런 연대가 확립되면, 그들은 이류의 과거에 대한 더 광범한 질문을 할 수 있다.
UNIT 76 Ancient Cities

1 도시 하나가 통째로 잊혀질 수 있다는 사실은 상상하기가 힘들다. 그러나 바로 이런 일이 고대 세계의 많은 도시들에서 일어났다. 고고학자들은 기원 전 8세기와 기원 후 7세기 사이에 지중해와 중동 아시아에서 한 때 번성했던 문명을 일컬어 ‘고대’란 용어를 사용한다. 이들 고대 도시들은 그 도시 주민들의 야망과 상상력을 반영한 거대한 건축물들로 한 때 특징을 보였다. 예루살렘이나 로마와 같은 일부 고대 도시들은 고대로부터 거의 계속적으로 사람들이 거주해 온 반면에, 다른 많은 고대 도시들은 비극적인 운명을 맞아 궁극적으로 사라졌다. 고대 도시들은 그 도시 주민들이 파괴적 자연재해, 화재, 질병, 전쟁, 그리고 몰락을 겪었다는 점에서 현대 사회와 비슷했다. 어떤 도시들은 선택에 의해 버려졌으며, 반면에 다른 도시들은 전쟁 중에, 혹은 자연 재해에 의하여 파괴되었다. 고고학자들은 고대의 많은 도시들의 위치를 확인하고 발굴해내기 위하여 신화, 성경, 그리고 역사 기록물을 이용했다.

2 최초의 문명은 비옥한 초승달 지역, 즉 현재 이라크의 티그리스 강과 유프라테스 강 사이의 비옥한 쐐기 모양의 농경지에서 출현했다. 그와 같은 도시 중의 하나인 우르는 하나의 작은 농경 마을로 출발해서, 농사와 교역의 중심지로 발전한 뒤, 수 개의 왕국과 왕조를 거치며 급격한 변화 속에서도 살아남았다. 우르는 무엇보다도 주요 교역로를 따라 형성되어 있었기 때문에, 그것은 상당기간 동안 번성했다. 우르는 기원 전 2030년으로부터 기원 전 1980년에 이르기까지 인구 6만 5천 명에 달하는 세계에서 가장 큰 도시였다. 우르는 바빌로니아의 통치자들 아래서 꽃을 피웠으나, 그 이후 쇠락하여 기원 전 500년경 버려졌는데, 아마도 가뭄과 강의 흐름이 바뀐 탓이었을 것이다. 성경에서 언급된 우르의 정확한 위치는 오랫동안 잊혀졌다가 1919년 영국 박물관의 고고학자들이 그 지역에 대한 대대적인 발굴 작업을 벌이고 고대 도시 우르를 분명하게 확인했다. 

3 크노소스, 즉 지중해 섬 크레타에서 재발견된 고대 도시의 이야기는 놀라운 기원을 가지고 있는데, 즉, 제우스 신의 아들인 미노스에 대한 그리스 신화에 뿌리를 두고 있다. 미노스는 크레타의 왕이 되어 그곳에 그의 궁전을 지었을 뿐만 아니라, 미노타우르, 즉 반은 인간이고 반은 황소인 사나운 인물을 가두기 위해 거대한 미로를 만들었다. 매년 미노스는 아테네의 그리스인들로 하여금 그에게 젊은 여자와 남자를 희생 제물로 바치도록 강요했다. Arthur Evans가 1900년 크레타를 발굴하기 시작했을 때, 섬세한 예술품과 보물들과 함께 거대한 궁전을 발견했는데, 그는 그것이 크노소스 유적일 것으로 믿었다. 새롭게 발견된 유적은 한 때 크레타를 풍요롭게 만들었던 올리브 오일과 와인을 저장하기 위한 많은 용기들과 생활용품들을 수용했다. 또한 발굴 작업은 미로와 같은 안마당과 미노타우르 신화를 뒷받침하는 증거인 황소와 춤을 추는 청년들의 그림들이 발견되었다. 분명한 것은 크노소스가 파괴됐다는 사실인데, 아마도 경쟁 관계였던 도시 국가에 의해 그렇게 됐을 것이나, 도시가 어떻게, 그리고 언제 파괴됐는지는 알려지지 않았다. 

4 유명한 고대 그리스 시인 Homer는 그의 서사시 일리아드와 오디세이에서 트로이 시에 대해 언급했다. Homer와 다른 출처에 따르면, 트로이와 그리스의 도시 국가들 간에 전쟁이 발발했다. 그러나 훗날, 트로이와 트로이 전쟁은 신화로 간주됐다. 그것은 독일인 고고학자 Heinrich Schliemann이 오늘 날 터키의 히사알리크라고 하는 한 언덕을 발굴한 1870년대에 바뀌었다. 그는 그곳에서 청동기 시대의 도시들을 발견하고 트로이를 확인했다. 그의 발굴과 이후 진행된 발굴들은 그 곳이 기원 전 3천 년부터 기원 후 1세기까지 사람이 살았던 것을 암시했다. 트로이는 Homer가 생존했던 시대에 파괴됐는데, 아마 화재에 의한 것으로 보이며, 그 후에 로마인들이 그곳에 들어와 거주해서, 일리움이라고 알려진 도시를 건설했다.

5 잃어버린 고대 도시들은 세계의 다른 지역들에서도 발견되었다. 가장 굉장한 도시들 중의 하나인 마추 피추는 Hiram Bingham에 의해 1911년에 재발견됐다. 마추 피추는 대략 기원 후 1440년으로부터 시작해서 잉카 제국이 1532년 스페인 사람들에 의해 몰락할 때까지 주민들이 거주해 있었다. 안데스 산맥 고지대에 위치한 그 도시는 외부 세계로부터는 잊혀졌으나 그곳 지방 사람들에게는 잊혀진 존재가 아니었다. 그의 작업과 이후의 발굴들은 그 도시가 실제로는 잉카 귀족들을 위한 산중 은둔처였음을 암시했다. 풍광이 빼어난 산중 위치와 뛰어난 석조기술은 그곳을 잉카 제국의 상징이 되게 했다. 다른 어떤 고대 도시들이 한 때 우뚝 서 있다가 이후 잊혀진 걸까? 어느 날엔가 고고학자들이 그곳을 찾아 그곳의 매혹적인 이야기들에 조명해 줄 것이다.
Unit 77. The Tomb of Tutankhamen
1 Tutankahamen 무덤의 발견을 서술한 이야기는 주로 두 사람, 즉 노련한 고고학자 Howard Carter와 그의 재정후원자 Lord Caernarvon 사이의 동지 관계에 관한 이야기이다. Carte는 이집트에서 한 무덤을 찾기 위해 31년간 작업을 했었으나 거의 아무런 발견도 이루어내지 못하고 있었다. 왕들의 계곡에서 도굴된 적이 없는 무덤을 찾기 위한 5년간의 작업이 아무런 성과도 올리지 못하자, Caernarvon은 탐사를 취소시킬 준비가 되어 있었다. 그러나 Carte는 한 가지 증거를 발견했는데, 그에 따르면 Tutankahamen이라 하는 알려지지 않은 한 왕이 존재했음을 가리키는 증거를 발견하여 그가 무덤의 위치를 정확히 찾아냈다고 확신했다. 그는 Caernarvon에게 마지막으로 한 계절만 더 재정 지원을 해줄 것을 가까스로 설득했다. 그는 어느 누구도 시도해 보지 않는 것, 즉 기반까지 발굴해 보려고 생각했다. 그의 예감은 1921년 11월 사실로 나타났는데, 그가 일꾼들의 임시 막사 아래를 파자, 기반을 파서 만든 계단을 발견되었고 그 계단은 위에 Tutankahamen이라는 이름이 새겨진 봉인된 문에 이르렀다. 

2 Howard Carter는 그 후 런던으로 돌아갔던 Lord Caernarvon에게 전화를 걸었으며, Caernarvon이 도착하자, 그들은 열성적으로 무덤을 발굴하기 시작했다. Carter는 무덤이 이미 고대에 두 차례 침입을 당했던 것 같은 흔적을 발견했으며, 따라서 무덤에 들어 있던 원래 내용물들 중 어느 것이든 남아 있을지 확신하지 않았다. 그러나, 도굴꾼들이 판 구멍들이 다시 봉인되어 있어서, 무덤 안에 보호할 만한 가치가 있는 무언가가 남아 있으리라는 희망을 주었다. 그 때까지 침입의 흔적이 없는, 혹은 심지어 비교적 온전한 왕의 무덤을 발견한 사람은 없었다. 

3 1921년 11월 25일 아침, 문은 사진 촬영을 마친 뒤 옮겨졌다. 그 안에서 Carter와 Caernarvon은 석고 현관으로 이어져 있는 잡석들로 가득 찬 긴 통로를 발견했다. Carter는 출입구에 나 있는 작은 구멍을 통해 안을 들여다 보았으며, Caernarvon이 무엇이 보이냐고 물었을 때, “놀라운 것들이요”라고 대답했다. 곁방은 상자들, 가구, 그리고 대부분 금박이거나 금으로 만들어진 다른 물건들로 가득 차 있었다. 사진 촬영과 목록 작업, 그리고 발굴 작업이 진행됨에 따라서, Carter는 이내 자신의 발견이 엄청나다는 것을 깨달았다. 정성스럽게 그 방에 대해 기록을 하고 치우기까지 7주가 걸렸다. 그가 다음에 발견한 것은 세계를 충격에 빠뜨리게 된다.

4 1923년 2월 17일, 그 팀이 매장실로 들어갔는데, 그곳에서 그들은 금박 목재와 반짝이는 푸른색 도자기로 이루어진 커다란 성지를 발견했다. 성지를 해체하는 과정은 그것이 석관을 둘러싼 네 개의 성지 중 첫 번째 것에 불과하다는 사실을 드러냈다. Carter 팀이 마침내 석관의 뚜껑을 들었을 때, 길이가 2미터가 넘는 사람 형상의 관이 보였다. 그의 최우선적 관심사는 그가 발견한 것들의 보존이었기 때문에, Carter는 관의 뚜껑을 열 준비가 되기까지 조심스럽게 물건들을 치우고 꼼꼼하게 기록하느라 1년 반을 보냈다. 그는 관 안에서 그보다 더 작은 관을 발견했는데, 관 속에는 순금으로 만들어진 제3의 관이 들어 있었다. 매장 시에 쏟아 부어 이후 천 년 이상 굳어진 송진을 제거한 뒤, Carter는 제3의 관의 뚜껑을 열었으며, 3천 3백 년 만에 소년 왕 Tutankahamen의 미라 유해에 위에서 매혹적인 황금 데스마스크를 본 최초의 인물이 되었다. 그러므로 Howard Carter는 매장 이후 사람의 손길이 닿지 않은 최초의 왕의 미라를 발견한 사람이 됐다. 

5 그러나 불행하게도 Lord Caernarvon은 이 기념비적인 순간을 목격하지 못했다. 그는 1923년 봄에 불가사의한 이유로 사망했으며, 이로 인해 많은 사람들이 그의 죽음이 자연사가 아니라고 추정하게 됐다. Caernarvon이 사망하기 전, 무덤의 발굴은 전 세계의 이목을 끌었고, 관광객들과 리포터들이 Carter 팀이 값으로 매길 수 없는 유물들을 옮길 때, 사진을 찍으며 무덤 입구에서 어슬렁대고 있었다. 그와 Caernarvon은 유명인사가 됐으며, 그리고 그처럼 미라의 저주에 관한 전설의 무대도 만들어졌다.

6 Lord Caernarvon의 사망에 관한 이야기는 괴이했으나, 최근의 증거는 저주가 아닌 다른 가능한 설명을 제시한다. 무덤이 열린 지 얼마 되지 않아서, Lord Caernarvon은 모기에 뺨을 물렸다. 그는 면도를 하다가 모기에 물린 자리를 덧나게 만들었는데, 그것이 감염을 일으키게 만들었고, 그 후 얼마 안 있어 그는 돌연 사망했다. 더욱이 최근의 연구에 근거한 새 이론은 Tutankahamen의 무덤의 벽에서 발견된 박테리아가 그의 죽음의 원인이던가, 최소한 그의 죽음을 재촉한 원인이었던 것으로 보이는데, 왜냐하면 Lord Caernarvon의 건강 상태가 이미 나빠져 있었기 때문이었다. 저주든 저주가 아니든, 그 무덤에 최초로 들어갔던 Carter는 결코 저주나 박테리아에 굴복하지 않았다. 실제로 그는 남은 생애를 고고학과 미래의 세대들을 위해 자신이 발견한 것들에 대해 꼼꼼하게 기록하면서 보냈다.
Unit 78. The Terra-Cotta Army

1 1974년, 중국 산서성 서안 인근에서 일단의 농부들이 금세기의 가장 경이로운 고고학 발견 중 하나가 될 것을 드러냈다. 농부들은 중국 시황제의 능 근처에서 우물을 파던 중 커다란 도기 파편들을 몇 점을 발견했다. 뒤따른 발굴은 그 파편들이 능 동쪽으로 600미터나 되는 광활한 구덩이로부터 나온 것으로 밝혀졌는데, 그 장소에는 실물 크기 도용(陶俑)들의 전 군단이 2천여 년 간 땅 속에 매장된 채 있었다. 

2 영정(嬴政)이라고 이름이 붙여진 자가 기원 전 260년에 태어났는데, 당시는 춘추전국 시대라고 알려진 중국의 역사에서 난폭하고 혼란된 시기였다. 기원 전 247년, 불과 12살 반의 나이에, 그는 왕좌에 올라 진 나라의 왕이 되었다. 그로부터 얼마 되지 않아, 그는 그의 무덤을 짓기 시작했는데, 그곳은 야심적으로 자신의 권력을 사후의 세계까지 확장시키려는 축소 모형의 계획도시였다. 피투성이 정복을 통해, 영정은 그 지역의 군소국가들을 정복시켰다. 그런 다음 기원 전 221년에 그는 스스로 진시황, 즉 통일 중국의 첫 황제가 되었다. 사료(史料)에 따르면, 진시황은 걸출한 지도자였다. 그는 치세 동안 초기 판 만리장성을 건축하고, 도로와 운하의 광대한 도로망을 구축했으며, 법치제도를 개발했고, 문자와 화폐제도를 통일시켰다. 기원 전 210년에 진시황이 죽자, 그의 제국은 곧 그의 경쟁자인 한 왕조에 의해 전복되었으나, 그는 그의 야심에 걸 맞는 웅장한 능원(陵園)으로 속세의 유산을 남겼다.

3 전체 능원, 또는 묘원(墓園)은 완성하는 데 38년이 걸렸고 수십 만 명의 일꾼이 동원된 것으로 추정되며, 그들 중 일부는 황제 능의 비밀을 지키기 위해 생매장된 것으로 믿어진다. 능은 묘 이외에도 집무실과 홀, 그 외 다른 방들이 딸려 황궁으로 사용할 수 있도록 설계됐다. 보물들과 우주의 축소모형 이 외에도, 진시황은 그의 도용(陶俑) 군대를 그와 함께 저 세상으로 데려갔다. 

4 그의 능원에서 가장 매혹적인 특징은 3개의 갱인데, 그 안에는 대략 8천 명의 도용으로 이루어진 그의 군대가 들어 있었는데, 군대는 보병, 기마병, 전차, 그리고 장수들을 망라했다. 원래 계획된 4개의 갱 가운데 오직 3개만이 군사들로 채워져 있었다. 갱은 먼저 땅을 판 다음, 그곳 바닥에 일꾼들이 벽돌을 깔고, 갈대 거적을 그 위를 덮어 건축했다. 갱과 복도는 다진 흙벽으로 만들었다. 일꾼들은 갱 속에 병사들을 넣고 그 위에 목재 들보로 만든 지붕을 덮었다. 마지막으로 군대는 매장됐다. 3개의 갱 중에서 가장 큰 갱은 크기가 1천 3백 평방 미터이며, 이 곳에는 보병대가 네 명씩 나란히 열을 지어 늘어서 있다. 둘째 갱에는 전차, 기마병, 그리고 더 많은 보병들이 있었다. 셋째 갱은 지휘본부였다. 

5 도용 제작은 복잡한 과정이었지만, 놀랄 정도로 실물을 닮은 입상(立像)들이 되었다. 모든 도용들이 그 고장의 찰흙으로 빚어진 것으로서 특별히 높은 고온에서 구어 당시의 대부분의 도기들보다 더욱 단단하고 오래 가도록 제작됐다. 병사들은 속이 차 있는 다리를 가졌고, 빈 몸통과 팔을 가졌으며, 머리는 두 부분으로 주조되어 있다. 그들은 신장이 172cm부터 2m를 훌쩍 넘는다. 실물 크기의 말들의 다리 속도 꽉 차 있고 몸통과 머리는 비어 있다. 도용들의 가장 놀라운 특징 중의 하나는 각각의 병사들이 각기 다른 모습을 하고 있다는 사실인데, 그것은 장인들이 도용들의 얼굴, 무기, 자세 등이 어느 두 인물도 서로 닮아 보이지 않도록 조심스럽게 제작했기 때문이다. 원래 병사들은 진짜 무기를 들고 있었는데, 오래 전에 도난 당한 것으로 보인다. 도용군의 모든 인물들이 한 때는 밝은 색으로 채색이 되어 있었는데, 이러한 사실은 천 년을 견딘 채색의 흔적이 몇 군데 발견됨으로써 알려졌다.

6 진시황의 능과 그의 도용 군대는 그의 살아 생전에 위대한 제국을 건설하려는 시황제의 야심뿐만 아니라, 2000년이 넘게 존속한 제국의 축소모형을 사후에서도 건설하려는 야망의 증거이다. 이 놀라운 죽음의 도시는 20세기의 가장 획기적인 고고학 발견 중의 하나이자 세계의 보물이다.
UNIT 79. Archaeological Discoveries in Britain

1 고고학자들은 대략 기원 전 5세기부터 기원 후 5세기까지 지속된 철기시대에 사람들이 영국에서 어떻게 살았는지 알고 있다. 고고학자들은 영국의 가옥들을 재건하고, 영국인들이 무엇을 먹었는지, 어떤 신앙을 가지고 있었는지를 알아냈다. 그러나 훗날 도시 전체와 마을들, 거대한 공공 사업, 거대한 기념비를 남긴 로마시대의 영국인들과는 달리, 철기 시대 사람들은 그 지역에 훨씬 단출한 흔적만을 남겼다. 이처럼 남긴 것이 별로 없는 사람들에 대해 고고학자들은 어떻게 그처럼 많은 것들을 알게 된 걸까?

2 첫째 철기시대의 영국을 조사한 고고학자들은 고대 문명을 연구하는 고고학자들과는 다소 다른 방식으로 피실험자들에게 접근했다. 그들은 나가서 고대 그리스, 로마, 이집트 제국이 남긴 신전들과 기념비, 피라미드들을 찾을 수 없다. 실제로, 철기시대의 건축물이 남아 있는 경우는 극소수인데, 그것은 철기시대의 영국이 농경 공동체들로 이루어진 지역이었기 때문이다. 즉 그곳은 도시도, 종교적 중심지도, 거대한 무덤이나 의식용 환상열석(環狀列石)도 없는 땅이었다. 그럼에도 불구하고 철기시대 영국인들은 복잡한 사회를 발전시켰으며, 그들을 이해하기 위해서는 더 세심하게 증거를 들여다 보아야 한다.

3 철기시대 영국인들은 그들의 주변 환경에서 발견할 수 있는 재료들로 집과 공동체를 건설했다. 일반적으로 이런 사실은 가옥이나 다른 건물들이 간단한 이엉과 목재로 지어졌다는 것을 의미하는데, 이 두 재료는 습한 영국의 기후에서는 부패하고 썩는데, 그것은 철기시대 주거지의 대부분이 현재 아무 것도 땅 위에 남아 있지 않다는 것을 의미한다. 그럼에도 불구하고 필요한 경우에는, 스코틀랜드나 일부 방어를 위한 거주지의 기초에서처럼 철기시대 영국인들은 돌과 커다란 통나무로 건축했다. 그러나 대부분 그들은 영속적이지 않은 재료들로 그들의 가옥과 공동체를 건설했다. 그러므로 고고학자들은 다른 단서를 찾아야 한다.

4 고고학자들이 철기시대의 유적지를 알아내는 방법 중 하나는 정착지들이 대지 위에 남긴 흔적을 연구하는 것이다. 일부 철기시대 거주지들은 넓은 도랑과 성벽들로 둘러싸여 있으며, 이것들의 윤곽은 때때로 오늘날에도 식별이 가능하다. 그러나 넓은 장소에서 가축을 치는 일이 농사를 위해 땅을 일구는 일보다 앞섰던 영국 고지대에서, 고고학자들은 철기시대 유적지에 공통적으로 나타나는 오두막 원형들과 많은 오두막의 기초는 물론, 한 때 농장과 요새를 에워쌌던 나지막한 돌 벽들을 발견했다. 

5 철기시대 거주지를 조사할 때 고고학자들은 건물의 기초를 찾는다. 철기시대의 구조물로 남아 있는 것이 모두가 오두막의 기초를 에워싼 말뚝 구멍일 뿐인 경우가 많다. 어떤 때는 이와 같은 형태의 담장 중 어떤 것은 농장의 경계를 이루고, 또 어떤 것은 언덕 요새를 에워싼 방어용 말뚝 울로 사용되기도 했다. 철기 시대의 영국인들은 뻑뻑한 진흙 땅이나 모래 위에 직접 구멍을 파고 그 위에 거주지를 세웠다. 건축에 사용된 나무나 말뚝들은 썩긴 해도, 대지 위에 흔적을 남겼으며, 고고학자들은 이를 이용해 건축물과 주거지의 경계선을 확정하곤 한다. 유사하게, 고고학자들은 또한 곡물의 저장을 위해 사용한 다른 구멍들과 방어나 관개의 목적으로 사용된 도랑을 발견했다. 

6 때때로 이런 주거지의 구멍과 바닥들은 또한 예기치 못했던 놀라움을 제공한다. 고고학자들은 당시 사람들이 어떻게 살았는지에 대한 단서를 위해 종종 쓰레기 더미, 즉 고대의 쓰레기 더미를 찾는다. 그러나 철기시대 영국인들은 쓰레기를 별로 남기지 않았는데, 그것은 그들이 일상 쓰레기를 태우거나 재활용하거나 재사용했기 때문이다. 이런 습관에도 불구하고, 종종 우연찮게도 바닥이나 구멍, 혹은 도랑들에서 고고학자들이 증거를 발견하곤 한다. 예를 들어, 오두막의 더러운 바닥에 들러붙은 탄화된 소량의 곡물 낱알들은 그 유적지에서 사람들이 언제 살았는지, 그리고 그들이 무엇을 먹었는지를 말해 준다. 그처럼, 우연히도 닭 뼈를 떨궜거나, 깨진 도기 파편을 자신의 집 근처 진흙 더미 속에 버린 철기시대의 농부는 미래의 고고학자들에게 소중한 증거를 남겼다.

7 주목할만한 가치가 있는 철기시대의 유물들—박물관에 전시되어 있는 무기, 투구, 그리고 보석—의 대다수는 철기시대의 희귀한 매장지나 우연한 발견으로부터 나온 것이다. 이 유물들 중 일부는 오늘날 현대인들이 습지에서 물을 빼고, 강을 준설하고, 밭을 갈다가 출토되기도 하고, 또 어떤 것들은 매장지를 발굴하다가 발견되기도 한다. 그러나 대부분은, 철기시대에 죽은 사람들은 매장되지 않았다. 그럼에도 불구하고, 아마도 다른 종교적 신념을 가지고 있었던 일부 집단은 그들의 망자를 정성껏 매장하고 철기시대 영국인들의 기술과 공예솜씨의 증거들인 무기, 직물, 보석과 함께 망자들을 보냈다.
UNIT 80. Pompeii
1 고대 로마 문명의 일상적 삶에 관한 뛰어난 정보는 Plutarch, Virgil, 그리고 로마의 다른 위대한 작가들의 문헌에서뿐만 아니라, 현대 이태리 도시 나폴리 인근의 한 도시 유적지에서도 찾을 수 있다. 폼페이 시는 휴화산처럼 보였던 베수비우스 화산 옆에서 번성했다. 그러나 79년, 베수비우스 산이 폭발했을 때 아무런 의심도 품지 않았던 많은 주민들은 도시 전체와 함께 수 톤의 화산 석들과 재 아래 묻히고 말았다. 비록 폼페이의 건축물들이 불과 수 십 년간 지탱되도록 설계됐지만, 건축물들은 거의 2천 년간을 버텨 왔다. 건축물들은 로마 도시의 일상적 삶이 어떠했는지를 놀랍도록 소상하게 보여준다. 

2 폼페이의 발굴이 1748년에 시작됐다는 사실을 깨닫는 현대인 관찰자는 거의 없다. 폼페이는 그 당시까지 거의 잊혀진 도시였다. 최초의 발굴자들은 개인 수집가들을 위해 예술품 및 다른 보물들을 찾기 위해 폐허를 팠었다. 그 시기 동안, 많은 그림들이 발견된 건축물의 벽들로부터 분해됐으며, 그 외 다른 것들은 손상되거나 파괴되었다. 일부 드러난 건축물들은 이곳의 고고학적 가치를 알아보고 보존을 추구했던 학자들의 항의에도 불구하고 훗날 파편들과 함께 다시 묻혀졌다.

3 학술적 유적 발굴과 보존 방법은 프랑스의 통치(1806년~1815년)를 받기 시작하면서 시작된 전보다 향상되었는데, 당시에는 발굴 방법이 조금 더 조직적이 되었다. 프랑스 인들은 전체 도시를 체계적으로 발굴하고자 했다. 19세기 후반에, 이태리 고고학자들은 새로운 접근을 했다. 그들은 먼저 도로들을 파낸 다음, 드러난 땅에 서서 건축물들을 발굴하는 방식이 아니라, 건축물들의 지붕으로부터 바닥으로 조심스럽게 파내려 갔다. 그 결과, 그들은 건축물들의 복원에 도움이 될 유용한 자료들을 수집했다. 그들은 보존의 관점에서, 발굴한 건축물들에 지붕을 만들어 씌웠는데, 그것은 노출된 회화들을 외부 요소들로부터 더욱 잘 보호하기 위함이었다. 도시를 발굴하는 동안, 고고학자들은 또한 화산의 폭발로 묻혔던 인간과 동물의 유해들도 발견했다. 19세기 말, 고고학자들은 석고 주형을 이용해 사람들과 동물들, 식물들의 형상을 그대로 떠냈는데, 이들은 화산재 속에 묻혀서 그들이 묻혀 있던 화산재 속에 빈 공간을 남겼다. 

4 초기 발굴 작업은 현대 고고학적 방법들과 비교할 때, 유물에 해를 입힐 수도 있는 것이었으나, 그러나 그것이 당시의 학자들 사이에 커다란 관심을 불러일으켰다. 유럽은 계몽시대라고 하는 지적 변화를 겪던 중이었다. 폼페이에서 출토된 물품들은 문화적 토론에 새로운 많은 주제들을 제공했다. 많은 유럽 국가들이 폼페이와 그와 같은 유적지들을 연구하고자 하는 학자들을 위해 나폴리에 학교들을 설립했다. 부유한 가문 출신의 젊은이들은 교육의 일환으로 폼페이를 여행했다. 그들의 일기는 도시의 발굴이 유럽 전역에 미쳤던 영향을 기록하고 있다.

5 20세에, 학자들은 그 도시의 주(主) 도로를 따라 늘어선 가옥들의 전면들을 재건했다. 그들은 또한 가옥들이 원래 어떻게 건축됐는지에 대한 충분한 자료들을 수집했다. 그러자 그들은 이들 가옥들의 상층과 지붕을 정확하게 재건했다. 고고학자들은 처음으로 기원 후 79년의 지층 아래 층들을 발굴했다. 1964년 이후에는 그들은 이미 발굴된 건물들의 복원에 더욱 많은 노력을 기울였다. 오늘 날, 폼페이 시 중 44헥타르가 발굴됐다. 고고학자들과 보존가들은 미래 세대들을 위해 도시를 보존하기 위한 노력으로 아직 발굴되지 않은 나머지 22헥타르를 그대로 남겨두기로 결정했다. 그럼에도 불구하고 도시는 매 년 이곳을 방문하는 많은 관광객들로 인해 위기에 처해 있다. 대다수의 관광객들 은 이 노천 박물관에 대한 수 백만 번의 발걸음과 또 그 곳에서 발굴한 예술품과 건축물들에 대한 수 백만 번의 손길에 의한 누적 효과를 깨닫지 못한다.

6 폼페이는 로마 도시 가운데서 가장 잘 보존되고 가장 잘 발굴된 사례이다. 학자들이 고대 로마로부터 배운 것들 중 상당 부분이 로마제국의 작가들의 저술로부터 온 것이다. 그러나 이들 작가들은 미래의 세대들에게 로마제국 문명의 일상적 활동들에 대해 설명하는 데는 관심이 없었다. 반대로 폼페이 시의 발굴은 도시민들이 비극적 폭발 바로 그 순간까지 어떻게 살았는지를 들여다 볼 수 있는 유일한 창이다. 로마의 모든 위대한 순간들보다, 화산이 폼페이 시에서 매장한 것들이 우리에게 이 로마 도시의 주민들의 도덕, 종교, 문화에 대해 더 많은 것들을 말해준다. 비록 우리는 광대한 로마 제국의 각각의 도시들의 일상적 삶이 어떠했는지는 알 수 없지만, 폼페이는 그곳에서 그리고 아마도 다른 곳의 도시의 삶이 어떠했는지에 대한 소중한 지식을 제공해 준다.
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