Grammar Success Student Book 1

문법한글해설

Unit 1 Types of Nouns (명사의 종류)
· 명사의 종류는 크게 4가지로 나뉜다. 4가지 명사의 종류는 People, Places, Things, Animals의 카테고리로 나뉘어 질 수 있다. 
1. 보통명사 (Common nouns): 보통명사는 일반적인 명사를 지칭한다. 
2. 고유명사 (Proper nouns): 고유명사는 특정한 이름을 갖는 명사이며, 항상 대문자로 시작한다. 
3. 구체명사 (Concrete nouns): 구체명사는 보고 만질 수 있는 모든 명사를 총칭한다. 
4. 추상명사 (Abstract nouns): 추상명사는 보거나 만질 수 없는 명사를 말한다. 
· 각각의 명사에 대한 예는 아래와 같다. 
	구체명사
	추상 명사

	
	사람
	장소
	물질
	동물
	joy
sadness

	보통명사
	boy
	city
	pencil
	tiger
	

	고유명사
	Steve
	Canada
	Eiffel Tower
	Godzilla
	


Unit 2 The Indefinite Article (부정관사)

부정관사에는 a 또는 an이 있으며, 단수 명사 앞에 쓰인다. 
· a의 쓰임: a는 자음으로 시작하는 명사 앞에 온다. 
Ex) a bird (하나의 새)
· an의 쓰임: an은 모음으로 시작하는 명사 앞에 온다. 
Ex) an island (하나의 섬)
· 명사 앞에 형용사가 올 경우, 형용사가 자음으로 시작하면 a을, 모음으로 시작하면 an을 사용한다. 
Ex) a hot oven (하나의 뜨거운 오븐), an open book (하나의 펼쳐진 책)
· h가 묵음일 때는, an을 붙인다. 
Ex) an hour (한 시간)
· u가 자음인 y의 소리를 가지면, a를 붙인다. 
Ex) a user (한 명의 사용자)
Unit 3 The Definite Article (정관사)

정관사에는 the가 있으며, 일반 명사 앞에 위치한다. 
· The의 쓰임: 
1 유일무이한 명사를 지칭할 때
Ex) the sun (태양)
2 앞에서 소개된 단어를 받을 때
Ex) I have a book. The book is interesting. (나는 책을 갖고 있어요. 그 책은 재미있어요.) 
3 특정한 명사를 지칭할 때
Ex) Close the door. (그 문 좀 닫아주세요)
4 악기가 play랑 동사와 함께 쓰일 때
Ex) I play the violin. (나는 바이올린을 연주한다.)
· 관사 없이 쓰이는 경우:
1 스포츠: I play baseball. (나는 야구를 한다.)
2 언어: He speaks Spanish. (그는 스페인어를 쓴다.)
3 교과목: My favorite subject is history. (내가 가장 좋아하는 과목은 역사다.)
4 식사: She cooks dinner. (그녀는 저녁을 요리한다.)
5 도시 및 나라 이름: I live in New York. (나는 뉴욕에 살고 있다.)
Unit 4 Rules for Plurals (복수 명사 규칙)

복수명사는 하나 이상의 사람, 장소, 물건 및 동물을 나타낼 때 쓰인다. 
명사를 만드는 규칙은 그 형태에 따라 다양하다. 

1 규칙형 복수 명사
	명사의 끝
	규칙
	예시

	대부분의 명사 
	-s를 붙인다. 
	a cat -> cats

	-s, -ss, -sh, -ch, -x, -o
	-es를 붙인다. 
	a dish -> dishes

	자음 하나 + -y
	-y를 –i로 바꾼 다음 -es를 붙인다. 
	a baby -> babies

	-f 또는 -fe
	-f 또는 -fe는  -v로 바꾼 다음 -es를 붙인다.
	a knife -> knives


2 불규칙형 복수 명사
	tooth → teeth 
	foot → feet
	goose → geese

	man → men 
	woman → women
	mouse → mice

	child → children 
	fish → fish
	sheep → sheep


Unit 5 Part of a Sentence (문장 구성 요소)
하나의 문장을 구성하는 데에는 여러 가지 요소들이 필요하다. 필수 구성 요소로는 주어와 동사가 있으며, 목적어와 보어는 동사에 따라서 꼭 쓰여야 할 때도 있고, 그렇지 않은 때도 있다. 
1. Subjects (주어): 문장에서 행위를 하는 사람이나 물건을 나타낸다. 보통 명사나 대명사가 주어로 쓰인다. 
Ex) He swims. 
      주어  동사
2. Verbs (동사): 문장에서 행위나 상태를 보여주는 역할을 한다. 부사는 동사와 함께 쓰이면서 이를 수식한다. 
Ex) I am a student. 
     주어 동사 목적어 
3. Objects (목적어): 문장에서 주어가 하는 행위를 받으며, 명사나 대명사가 목적어로 쓰인다. 
Ex) We draw a picture. 
   주어  동사  목적어
4. Complements (보어): 명사에 대한 추가적인 정보를 제공한다. 명사와 형용사가 보어로 쓰일 수 있다. 
Ex) She is a doctor. 
주어  동사 보어
Unit 6 Sentence Structures (문장 구조)

1. 목적어가 필요 없는 문장
· 문장은 Subject (주어) + Verb (동사)의 형태로 쓰일 수 있다. 
Ex) I eat.

He walks. 
· 목적어를 취하지 않는 동사를 자동사 (intransitive verbs)라고 한다.
Ex) arrive, stop, go, stand, work, swim, talk, grow, and exist
· 자동사는 뒤에 부사를 취할 수 있다. 
Ex) I eat quickly.
He walks slowly. 
2. 목적어가 필요한 문장
· Subject (주어) + Verb (동사) + Object (목적어) 순으로 쓰인다. 
Ex) I eat a hamburger. 
He walks the dog. 
· 목적어를 취하는 동사를 타동사 (transitive verbs)라고 한다. 
Ex) bring, get, hold, cost, sell, know, make, and have

· 타동사 또한 뒤에 부사를 취할 수 있다. 
Ex) I eat a hamburger quickly.    He walks the dog slowly. 
3. 자동사 및 타동사: 많은 동사들이 자동사와 타동사의 의미를 동시에 가지고 있다. 
Ex) dress, eat, play, read, run, sing, sleep, speak, and leave 
Unit 7 Simple Present (현재 시제)
· 현재시제란 
현재 시점에 반복되는 습관적인 행동 또는 불변의 진리를 말할 때 쓰인다. 
· Be동사의 부정문에서는 be동사 뒤에 not을 붙이고, 의문문에서는 be동사를 주어 앞으로 빼낸다. 대답은 Yes와 No로 할 수 있다. 

· 일반 동사의 부정문에서는 주어가 I, you, we, they일 경우에는 do + not + 일반동사의 원형, 주어가 he, she, it일 경우에는 does + not + 일반동사의 원형을 넣는다. 의문문의 경우에도 앞의 주어일 경우에는 Do + 주어 + 일반동사의 원형, 뒤의 주어일 경우에는 Does + 주어 + 일반동사의 원형을 넣는다. 

	
	긍정문 (Affirmatives)
	부정문 (Negatives)
	의문문 (Questions)

	Be 동사
	I am . . .
You are . . .
He/She/It is . . .
You/We/They are . . .
	I am not . . .
You are not . . .
He/She/It is not . . .
You/We/They are not . . .
	Am I . . . ?
Are you . . . ?
Is he/she/it . . . ?
Are you/we/they . . . ?

	일반 동사
	I/You play . . .
He/She/It plays . . .
You/We/They plays . . .
	I/You do not play . . .
He/She/It does not play . . .
You/We/They do not play . . .
	Do I/you play . . . ?
Does he/she/it play . . . ?
Do you/we/they play . . . ?


· 3인칭 단수가 현재 시제 동사와 쓰일 때는 아래와 같은 규칙을 따른다. 
	동사의 끝
	규칙
	예시

	대부분의 동사
	-s를 덧붙인다.
	practice -> practices

	-sh, -ch, -ss, -x
	-es를 덧붙인다. 
	teach -> teaches

	자음 하나 + -y
	-y는 -i로 바꾸고 -es를 붙인다. 
	dry -> dries

	모음 하나 + -y
	-s를 붙인다. 
	play -> plays


Unit 8 Present Progressive (현재 진행형)
· 현지 진행형이란?
현재에 진행되고 있는 행위를 묘사할 때 쓰인다. 현재 진행형은 상태 동사 (believe, like, hate, have, hear, know, want, and need)와는 함께 쓰일 수 없다. 
· 현재시제는 반복적인 행위나 사실을 말할 때 쓰인다면, 현재 진행형은 현재의 순간에 진행되고 있는 행위를 말할 때 쓰인다. 
· 현재 진행형의 부정문은 be 동사 + not + 동사의 -ing 형이고, 의문문은 be 동사 + 주어 + 동사의 -ing 형이다. 의문문에 대한 대답은 Yes와 No로 할 수 있다. 
	
	형태
	예시

	긍정문 (Affirmatives)
	Subject (주어) + am/is/are + verb-ing (동사의 ing형) ~.
	I am watching TV. 

	부정문 (Negatives)
	Subject (주어) + am not/isn’t/aren’t + verb-ing (동사의 ing형) ~.
	I am not doing homework. 

	의문문 (Questions)
	Am/Is/Are + subject (주어) + verb-ing (동사의 ing형) ~?
	Am I studying?


· 동사를 진행형으로 만드는 규칙
	동사의 끝
	규칙
	예시

	모음 하나
	-ing를 붙인다. 
	do -> doing

	자음 하나 + -e
	-e를 빼고 -ing를 붙인다. 
	make -> making

	모음 하나 + 자음 하나
	자음을 하나 더 추가하고 -ing를 붙인다. 
	sit -> sitting

	모음 두 개 + 자음 하나 
	-ing를 붙인다.
	gain -> gaining

	자음 두 개
	-ing를 붙인다.
	help -> helping

	-w, -x, or -y
	-ing를 붙인다.
	play -> playing


Unit 9 Imperatives and Exclamations (명령문과 감탄문)
· 명령문 (Imperatives)란
다른 사람으로 하여금 어떤 일을 하거나 하지 말라고 말하는 것이다. 
명령문에서 부정문을 만들 때에는 동사 원형 앞에 Don’t를 붙인다. 
	긍정문 (Affirmatives)
	부정문 (Negatives)

	Run. 
	Don’t run. 


· 감탄문 (Exclamations)란 
어떤 사물이나 사람에 대해 강한 감정을 표현하는 것이다. 주어와 동사는 생략될 수 있다. 
What을 이용한 감탄문 다음에는 (형용사 +) 명사가 나오지만, how를 이용한 감탄문에서는 형용사가 나온다. 
	What을 이용한 감탄문
	How를 이용한 감탄문

	What + a/an + adjective + singular noun (주어 + 동사)!
What + adjective + plural noun (주어 + 동사)!
	How + adjective (+ 주어 + 동사)!

	What a big dog (it is)!
What big dogs (they are)!
	How big (the dog is)!
How big (the dogs are)!


Unit 10 Can and May (Can과 May)
· Can과 May는 조동사로써, 동사의 앞에 위치한다. 
· Can에는 두 가지 의미가 있다. 
1 능력 (Ability): He can swim. (그는 수영을 할 수 있다.)
2 허가 (Permission): You may leave. (너는 떠나도 좋다.)
· May는 허가 (Permission)을 뜻을 가진다. May의 허가는 Can의 허가보다 정중한 표현이다. 
· Can의 부정문은 cannot이지만, can’t로 축약해서 많이 쓰인다. 그리고 Can/May 의문문에는 Yes와 No로 대답할 수 있다. 
	
	긍정문 (Affirmatives)
	부정문 (Negatives)
	의문문 (Questions)

	Can
	I can read. 
You can read my book. 
	I can’t read. 
You can’t read my book.
	Can I read?
Can I read your book?

	May
	You may watch TV. 
	You may not watch TV.
	May I watch TV?


Unit 11 Simple Past (과거시제)
· 과거시제란
과거에 일어난 일을 묘사할 때 쓰인다. 
· 과거시제의 부정문은 주어 + didn’t + 동사의 원형이고, 의문문은 Did + 주어 + 동사의 원형이다. 의문문에 대한 대답은 Yes와 No로 할 수 있다. 
	긍정문 (Affirmatives)
	부정문 (Negatives)
	의문문 (Questions)

	She lived there. 
	She didn’t live there. 
	Did she live there?


· 동사를 과거시제로 바꿀 때에는 규칙형과 불규칙형이 있다. 
	동사의 끝
	규칙
	예시

	-e
	-d를 붙인다. 
	live -> lived

	자음 하나
	-ed를 붙인다. 
	cook -> cooked

	자음 하나 + -y
	-y는 -i로 바꾸고 -ed를 붙인다. 
	try -> tried

	모음 하나 + 자음 하나
	자음을 한 번 더 쓰고 -ed를 붙인다. 
	plan -> planned

	불규칙형
	
	drive -> drove


Unit 12 Past Progressive (과거 진행)
· 과거진행이란
과거의 특정 시점에 진행 중인 행동을 묘사할 때 쓰인다. 
· 과거 진행의 부정문은 단수 주어일 경우에는 was + not + 동사의 ing형, 복수 주어일 경우에는 were + not + 동사의 ing 형이다. 의문문에서는 Be동사를 주어 앞으로, 문장의 제일 처음으로 빼낸다. 이에 대한 대답은 Yes와 No로 할 수 있다. 
	
	긍정문 (Affirmatives)
	부정문 (Negatives)
	의문문 (Questions)

	단수 주어
(I, He, She, It)
	주어 + was + 동사의 ing~.
She was crying. 
	주어 + was not + 동사의 ing ~.
She wasn’t crying. 
	Was + 주어 + 동사의 ing ~?
Was she crying?

	복수 주어
(You, We, They)
	주어 + were + 동사의 ing~.
They were reading. 
	주어 + were not + 동사의 ing ~.
They weren’t reading.  
	Were + 주어 + 동사의 ing ~?
Were they reading?


· 동사를 진행형으로 만드는 규칙
	동사의 끝
	규칙
	예시

	모음 하나
	-ing를 붙인다. 
	do -> doing

	자음 하나 + -e
	-e를 빼고 -ing를 붙인다. 
	make -> making

	모음 하나 + 자음 하나
	자음을 하나 더 추가하고 -ing를 붙인다. 
	sit -> sitting

	모음 두 개 + 자음 하나 
	-ing를 붙인다.
	gain -> gaining

	자음 두 개
	-ing를 붙인다.
	help -> helping

	-w, -x, or -y
	-ing를 붙인다.
	play -> playing


Unit 13 It is + Adjectives/Nouns 
· It is 구문은 시간, 날짜, 달, 날씨, 밝기와 거리와 관련한 내용을 말할 때 쓰인다. 
	
	긍정문 (Affirmatives)
	부정문 (Negatives)
	의문문 (Questions)

	Time
	It is 10 o’clock. 
	It isn’t 10 o’clock.
	Is it 10 o’clock?

	Day
	It is Monday. 
	It isn’t Monday. 
	Is it Monday?

	Month
	It is April. 
	It isn’t April. 
	Is it April?

	Weather
	It is sunny. 
	It isn’t sunny. 
	Is it sunny?

	Brightness
	It is dark. 
	It isn’t dark. 
	Is it dark?

	Distance
	It is far.  
	It isn’t far. 
	Is it far?


· Wh- 의문문과 it을 사용해서 시간, 날짜, 달과 날씨를 묻고 답할 수 있다. 
	
	형태
	예시

	Time
	What time is it?
	What time is it? - It is 9:30.

	Day
	What day is it?
	What day is it? - It is Tuesday. 

	Month
	What month is it?
	What month is it? - 

	Weather
	How is the weather?
	


Unit 14 There + Be + Noun (There be 구문)
· There be 구문은 대화나 글에서 새로 나오는 정보를 소개할 때 자주 쓰이는 구문입니다. 
특히, 단수명사가 올 때에는 정관사 the가 아니라 부정관사 a/an과 쓰인다. 

· There be + 단수 명사가 올 경우에는 be 동사는 is가 된다. 
There be + 복수 명사가 올 경우에는 be 동사는 are가 된다. 

· There be 구문에서 부정문은 be 동사 + not이고, 의문문은 Be동사를 문장의 제일 앞으로 빼낸다. 의문문은 Yes와 No로 대답할 수 있다. 

	
	긍정문 (Affirmatives)
	부정문 (Negatives)
	의문문 (Questions)

	단수 명사
	There is a ball. 
There is the ball. (x)
	There isn’t a ball. 
There isn’t the ball. (x)
	Is there a ball?
Is there the ball?

	복수 명사
	There are dogs. 
	There aren’t dogs. 
	Are there dogs?


Unit 15 Adverbs 1 (부사 1)
· 부사란
동사, 형용사, 또는 다른 부사의 의미를 수식하는 역할을 한다. 
Ex) She sings beautifully.
(그녀는 아름답게 노래한다.)

He is very kind. 
(그는 매우 친절하다.)

It moves really slowly.  (그것은 매우 천천히 움직인다.)
· 주로 형용사에 -ly의 접미사를 붙이면 부사로 바뀌지만, 그렇지 않은 경우도 있다. 
	형용사의 끝
	규칙
	예시

	자음 하나 또는 -e
	-ly를 붙인다. 
	nice -> nicely

	-y
	-y는 -i로 바꾸고 -ly를 붙인다. 
	noisy -> noisily

	-le
	-le는 -ly로 바꾼다. 
	comfortable -> comfortably

	불규칙형
	모양은 변하지 않는다. 
	fast

	
	전체적인 모양이 변한다. 
	good -> well


Unit 16 Adverbs 2 (부사 2)
· 부사에는 5가지 종류가 있다. 각각의 종류에 따라서 문장 내에서 하는 역할과 의미가 달라진다. 
	종류
	역할
	예시

	Degree
	동작이나 상태가 얼마나 많이 또는 얼마나 적게 일어나는 지에 대한 묘사를 해준다. 
	very, so, too, just, really

	Manner
	상황이 어떻게 일어나는 지에 대한 묘사를 해준다. 
	loudly, quietly, quickly, slowly, easily

	Frequency
	상황이 얼마나 자주 일어나는 지에 대한 묘사를 해준다.
	always, usually, often, sometimes, hardly, never

	Sequence
	사건이 일어난 순서를 알려준다. 
	first, second, earlier, finally, next

	Time
	동작이나 상태가 일어난 시간을 알려준다. 
	today, yesterday, tomorrow, next week/month


· Degree 부사의 경우에는 얼마나 많이 또는 얼마나 적게 일어나는지에 대한 묘사 당하는 형용사, 동사 또는 부사의 앞에서 수식한다. 

Ex) She runs so fast. (그녀는 매우 빨리 달린다.)

I almost fell in the water. (나는 거의 물에 빠질 뻔 했다.)

It is very slippery. (이것은 매우 미끄럽다.)
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